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Resumo: A presente pesquisa aborda contribuicdes do Programa de Iniciacdo a Docéncia
(PIBID) na formagdo docente em Licenciatura em Educac¢do do Campo, a partir de uma
atividade de bingo que contextualiza a interdisciplinaridade em Ciéncias da Natureza
através da pratica de orientacdo com alunos do ensino médio. Objetivou-se nesta pesquisa
ao seguinte questionamento: Como 0s jogos podem contribuir na formacdo docente e
aprendizagem e desenvolvimento de alunos. Neste contexto foi proporcionado técnicas de
aulas didaticas através dos jogos, trazendo conhecimentos na pratica que ajudaram o aluno
a desenvolver suas habilidades. A proposta metodoldgica foi desenvolvida em uma
Pesquisa Qualitativa, que ocorreu na Escola Estadual de Ensino Médio em Tempo Integral
Prof.2. Benvinda de Araujo Pontes, localizada no municipio de Abaetetuba, Estado do Para
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e também na Universidade Federal do Para (UFPA), campus de Abaetetuba em uma Feira
de Matematica. As principais referéncias utilizadas foram Alves (2010), Batista (2021),
Cardoso (2013), Cardoso (2023), Junior (2023), Lemos (2020), Martins, Moura, Bernardo
(2018), Mineiro, Silva, Ferreira (2022), Moacir, Oliveira (2014), Olliveira, Fenner (2020),
Prates (2015), Pires, Moraes (2014), Santana (2013), Silva, Massena (2019), Silva, Souza
(2019), Silva, Goncalves, Paniagua (2017), Silva, Magalhées (2016), Siméo (2019). O jogo
foi a ferramenta deste estudo, para compreender a formagdo docente a partir do papel de
orientador de alunos do Ensino Médio como bolsistas do Programa Institucional de Bolsa
de Iniciacdo a Docéncia do programa (PIBID). Como resultado obteve-se, a interagdo e
participacdo ativa de alunos e desenvolvimento por meio do jogo e contribuiu na formacao
inicial de professores e professoras de Ciéncias Naturais como proposta do papel de
orientador de alunos em atividade ludica.

Resumen: La presente investigacion aborda los aportes del Programa de Iniciacién a la
Docencia (PIBID) en la formacion docente en Educacion Rural, desde una actividad de
bingo que contextualiza la interdisciplinariedad en Ciencias Naturales a través de la
practica de orientacion con estudiantes de ensefianza media. El objetivo de esta
investigacion fue la siguiente pregunta: ;Como pueden contribuir los juegos a la formacién
del profesorado y al aprendizaje y desarrollo de los estudiantes? En este contexto, se
impartieron técnicas didacticas de clase a través de juegos, llevando a la préactica
conocimientos que ayudaron al alumno a desarrollar sus habilidades. La propuesta
metodoldgica se desarrollé en una Investigacion Cualitativa, que se llevo a cabo en la
Escuela Estatal de Educacion Media Completa Prof.2. Bienvenida de Aradjo Pontes,
ubicado en el municipio de Abaetetuba, Estado de Pard y también en la Universidad
Federal de Pard (UFPA), campus de Abaetetuba en una Feria de Matematicas. Las
principales referencias utilizadas fueron Alves (2010), Batista (2021), Cardoso (2013),
Cardoso (2023), Junior (2023), Lemos (2020), Martins, Moura, Bernardo (2018), Mineiro,
Silva, Ferreira (2022), Moacir, Oliveira (2014), Olliveira, Fenner (2020), Prates (2015),
Pires, Moraes (2014), Santana (2013), Silva, Massena (2019), Silva, Souza (2019), Silva,
Gongalves, Paniagua (2017), Silva, Magalhdes (2016), Simdo (2019). EIl juego fue la
herramienta de este estudio, para comprender la formacion docente desde el rol de asesor
de estudiantes de ensefianza media como becarios del Programa Institucional de Becas para
la Iniciacién a la Docencia (PIBID) del programa. Como resultado, se obtuvo la
interaccion y participacion activa de los estudiantes y su desarrollo a través del juego y se
aport6 a la formacion inicial de los docentes de Ciencias Naturales como propuesta para el
rol de asesor de los estudiantes en la actividad ludica.

Palavras-chave: Ludico 1. Formacgédo 2. PIBID 3. Aprendizagem 4. Interdisciplinaridade
5.

1 INTRODUCAO

A presente pesquisa faz uma contextualizagcdo sobre a importancia do papel do
orientador atrelada a formacdo docente, a partir de um jogo didatico interdisciplinar

elaborado e apresentado por alunos da 12 Série do Ensino Meédio da Escola EEMT]I Prof.?



Benvinda de Aradjo Pontes. O jogo foi orientado por bolsistas académicos do Curso de
Licenciatura em Educagdo do Campo, com énfase em Ciéncias Naturais, da Universidade
Federal do Para (UFPA), atraves da vivéncia no Programa Institucional de Bolsa de

Iniciacdo a Docéncia (PIBID) que tem relacdo com a escola de pesquisa.

Assim, o estudo faz uma breve descrigdo do jogo para a interdisciplinaridade em
Ciéncias da Natureza para alunos do Ensino Médio. De acordo com Lemes (2020, p. 04),
“O termo interdisciplinaridade é utilizado para cognominar a existéncia de uma
dependéncia ou mesmo de uma colaboracdo entre diversas disciplinas e seus campos de
saber, buscando somar conhecimentos ¢ estabelecer uma relagdo harmonica’’. Por tanto,

configura-se a um conjunto de conhecimentos atrelados.

Desse modo, 0 jogo ¢ apresentado como desenvolvimento da atividade de pesquisa
do estudo como método de aulas didaticas. ‘’Vale considerar que o jogo como instrumento
de aprendizagem € um recurso de extremo interesse aos educadores, uma vez que sua
importancia estd diretamente ligada ao desenvolvimento do ser humano em uma
perspectiva social, criativa, afetiva, historica e cultural’’ Alves e Bianchin, (2010, p. 283).
Partindo desse contexto, questiona-se: Qual a importancia dos jogos didaticos para o

processo de ensino-aprendizagem e a pratica da formacdo docente?

E para encontrarmos a resposta do problema da nossa pesquisa, todavia, o objetivo
geral deste estudo foi proporcionar técnicas didaticas através dos jogos, trazendo
conhecimentos na pratica que ajude o aluno a desenvolver suas habilidades. Assim 0 jogo
contempla as areas de conhecimentos: Fisica e Matematica em um Unico jogo aplicado em

turmas de alunos do ensino médio.

Entretanto, dada relevancia dos jogos didaticos e compreendendo a
interdisciplinaridade no seu @mbito educacional, como processo de ensino e aprendizagem
dos alunos é que se desenvolvemos essa pesquisa na tentativa de ajudar na formacgédo de
conhecimentos de novos sujeitos a serem agentes e expositores de trabalhos elaborados por

eles mesmos.

A metodologia utilizada para a construcdo do trabalho teve o carater da Pesquisa
Qualitativa. Esta investigacdo faz uma contextualizacdo do tema abordado a partir de

fontes bibliograficas que busca levantar informacGes através de meios eletrdnicos, como



artigos cientificos, livros...que argumentam com os dados coletados, segundo (Mineiro,
Silva e Ferreira 2022), afirmam:

A pesquisa qualitativa consiste em uma abordagem de investigacdo que
considera a conexdo do sujeito com o mundo e suas relacGes, ndo
desconsiderando a subjetividade dos participantes do estudo nem do
pesquisador, entendendo que ndo é possivel o desenvolvimento de um
trabalho asséptico. (Mineiro, Silva, Ferreira, 2022, p. 207).

Dessa forma, os autores argumentam que a pesquisa qualitativa é um fenémeno
social em que as experiéncias séo vivenciadas pelo pesquisador e participantes da pesquisa.
Assim os sujeitos envolvidos e dados coletados estao inseridos no contexto, sdo analisados

com autores que discorrem este estudo, buscando problematizar e validar cientificamente.

O loécus da pesquisa aconteceu na Escola Estadual de Ensino Médio em Tempo
Integral Prof.2 Benvinda de Araujo Pontes, localizada na Travessa Santos Dumont S/N,
Aviacdo, CEP: 68.440.000, zona urbana do municipio de Abaetetuba, Estado do Pard no
periodo de outubro a novembro de 2023. A mesma foi desenvolvida por bolsistas do
PIBID da graduagéo do Curso de Licenciatura em Educagdo do Campo da Universidade
Federal do Pard (UFPA) e por alunos desta instituicdo que apresentaram o jogo.

O jogo foi desenvolvido por 02 alunos da 1% Série do Ensino Médio da Escola
Benvinda de Araujo Pontes em outubro de 2023, sobre a orientacdo de bolsistas que atuam
em projetos desta escola. A ideia foi pensada a partir das experiéncias no cotidiano e
vivéncia com os alunos, a elabora¢do de um jogo que envolvesse mais de uma area de
conhecimento, que ajudasse na aprendizagem e despertassem ainda mais a desenvoltura em

atuar nas exposicgdes de trabalhos.

Trata-se da elaboracéo de um bingo, um recurso didatico que contempla as Ciéncias
da Natureza como forma de diagnosticar os assuntos trabalhados em sala. Foram entdo
elaboradas algumas cartelas de bingos personalizadas com respostas dos assuntos ja
trabalhados, e algumas perguntas para perguntar a turma sobre o assunto, e de acordo com
0 que os alunos entendiam o comando da pergunta eles marcavam a resposta na cartela e

guem preenchesse primeiro a cartela e tivessem corretas as respostas ganharia o jogo.

Por tanto, foram escolhidos 02 alunos da turma, para elaborar e realizar a aplicacao.

O jogo ocorreu em duas etapas, a primeira etapa de aplicacdo ocorreu na Escola Benvinda



de Araljo Pontes em uma turma da 1% Série do Ensino Médio onde os alunos que
apresentaram o jogo estudam.

Na segunda etapa, o jogo teve a Universidade Federal do Para (UFPA), Campus de
Abaetetuba como l6cus em que a pesquisa se concretizou através da exposicdo na | Feira
de Matematica Municipal (I FEMAT), um evento organizado para exposi¢do de projetos
dos ndcleos do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo & Docéncia do programa do
(PIBID) e Residéncia Pedagdgica (RP) nos dias 31 de outubro e 01 de novembro de 2023
em acompanhamento de bolsistas como orientadores e também da supervisora que atua

como professora desses alunos.

2 FORMACAO DOCENTE NO AMBITO DO PIBID ATRELADA A EDUCACAO
DO CAMPO

Para sujeitos serem formados é necessario que tenha alguém que oportuniza esse
processo. No entanto refletimos a importancia da formacéo inicial de professores que sao
os intermediadores que buscam formacOes para fortalecer as comunidades tradicionais.

Conforme Prates e Rinaldi (2015) afirmam que:

A formacgdo inicial € um momento privilegiado para os futuros
professores e contribui fortemente para ampliar os saberes e
conhecimentos necessarios ao exercicio da profissdo. Entretanto, sabemos
que a organizagdo curricular do curso de licenciatura ainda prioriza uma
formacdo centrada em dois eixos (disciplinas de fundamentos e aquelas
de praticas de ensino e estagio supervisionado) que nem sempre
priorizam o vinculo efetivo do licenciando com o futuro campo de
atuacdo profissional. (Prates e Rinaldi, 2015, p. 1266).

Para as autoras é imprescindivel ndo considerar a formacédo inicial de futuros
professores como papel crucial. A partir dela buscamos contextualizar um processo
formativo de forma conjunta para oferecer esses saberes aos proximos sujeitos que

necessitam de uma educacéo de qualidade.

Além disso, o Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia (PIBID)
tem contribuido na formacdo de dissentes que pretendem aperfeicoa-los os conhecimentos
que futuramente atuardo no campo docente. Essas configuragbes sdo entendidas nas

possiblidades, conforme Silva, Gongalves e Panidgua (2017), afirmam que:

O PIBID oferece bolsas para graduandos de licenciatura, na modalidade
presencial que realizam estagios na rede publica de escolas através de



projetos de iniciacdo & docéncia, buscando a integracao das escolas com a
universidade visando a melhoria da educacdo Brasileira. Além de ter
como objetivo a insercdo de académicos no meio escolar. Além de ter
como objetivo a insercdo de académicos no meio escolar. (Sila,
Goncalves, Paniagua, 2017, p. 5).

Conforme as afirmacOes expostas entende-se a relevancia que o PIBID tem na
formacdo de futuros professores e professoras para que possam desenvolver suas
habilidades de forma positiva. Para (Pires e Moraes 2014), essas contribuigdes se tornam
significativas e reflexivas para a pratica e conhecimento docente através de atividades

trabalhadas por bolsistas e supervisores nas escolas publicas.
3 A IMPORTANCIA DO LUDICO PARA A APRENDIZAGEM

O ludico tem um papel fundamental no desenvolvimento e conhecimento dos
alunos, pois esse método contribui nas habilidades, praticas e em diagnostico sobre o
entendimento de um assunto ministrado, ao considerar se realmente o aluno esta

aprendendo. Partindo desse pressuposto, compreende-se que:

O trabalho significativo com jogos a partir de temas envolve contetdos
estudados pelo aluno na sala comum, desenvolve suas habilidades,
integracao, senso critico e os contetdos em defasagem dando apoio nos
contetdos desenvolvidos pelo professor do ensino comum. (Santana,
2013, p. 9).

Compreendendo a importancia do jogo em um contexto educacional para obten¢édo
de resultados de aprendizagem dos alunos, é consideravel perceber o interesse e 0
envolvimento dos sujeitos. Este processo contribui diretamente, através de praticas
voltadas para um ensino de constru¢do de conhecimento e de avalia¢do. Para (Siméo e
Polleto, 2019), consideram a atividade ludica relevante na aprendizagem dos alunos, sendo

uma pratica social na formacéao dos individuos.

Dessa forma, ressaltamos a importancia das atividades ludicas para proporcionar a
formacgéo dos sujeitos, em que uma atividade prética, se tem aproveitamento tanto como
aprender, como ensinar. Vale lembrar que os sujeitos desta pesquisa, foram os agentes que
desenvolveram e aplicaram o jogo de forma positiva, pois analisamos os resultados

significativos a serem percebiveis na realizados.

4 A PRATICA DA INTERDISCPLINARIDADE EM CIENCIAS DA
NATUREZA



O ensino no a&mbito da interdisciplinaridade é fundamental ser pesquisado e
estudado, pois estéd centrado no contexto das ciéncias que sdo interligadas com outras areas

de conhecimento. Por conseguinte Silva e Magalhées (2016), afirmam que:

A interdisciplinaridade na area de Ciéncias da Natureza refere-se ao
desenvolvimento de praticas pedagdgicas que promovam o dialogo entre
os conhecimentos da Biologia, Fisica e Quimica de forma que cada uma
dessas disciplinas possa proporcionar a apropriacdo e construcdo de
saberes mais significativos e integrados, superando curriculos
fragmentados e desarticulados. (Silva e Magalhdes, 2016, p. 92).

No entanto, é com as areas de conhecimento interligadas que se promove a pratica
da construcdo do dialogo que favorece o processo formativo de forma integral. Vale
lembrar que esse ensino ndo é uma ideia fragmentada aplicada para o ambiente escolar e
sim, a soma entre duas ou mais areas de conhecimentos interligadas em um processo

formativo do individuo. (Olliveira e Fenner, 2020).

Quando as atividades foram desenvolvidas percebemos a interacdo dos
participantes tanto quando foi aplicada na escola como primeira etapa da amostra do jogo,
quanto na feira que estava ocorrendo na UFPA. Observarmos como orientadoras, a
maneira como se interessavam ndo somente pela matematica, mas como um todo, pois o
jogo estava abordando dois campos de conhecimentos: Fisica e Matematica, que conforme

Moacir e Oliveira (2014) contribuem dizendo que:

A interdisciplinaridade insinua uma maneira de producdo do
conhecimento que implica em uma troca de teorias e metodologias,
produzindo entdo novos conceitos, procurando assim atender a natureza
multipla de complexidades fenomenoldgicas, tratando-se a importancia
de averiguar a pertinéncia e a relevancia das diversas areas do
conhecimento a serem ensinados e estimulados no curriculo escolar.
Moacir e Oliveira (2014).

As argumentagOes viabilizam a importancia de um curriculo, contemplando as
outras areas de conhecimento e atribuindo esse envolvimento de forma positiva para 0s
sujeitos em formacdo. Além disso, “uma formagdo docente sustentada na
interdisciplinaridade proporciona vérias contribuices para esse profissional dentre elas é
possivel citar: o reconhecimento do trabalho dos colegas e de outros profissionais de

diferentes especialidades” (Silva e Massena, 2023, p. 5).



Para (Cardoso e Strieder, 2023), o engajamento dos alunos nas atividades ludicas €
fundamental para o crescimento e processo formativo do sujeito, pois as atividades
desenvolvidas refletem nesses aspectos cognitivos que potencializam os conhecimentos e

habilidades. Neste contexto, Cardoso, (2013), reafirma esses parametros, que:

As aulas préticas proporcionam momentos de interagdo entre professor e
alunos, em que o ultimo, ndo é somente o receptor de conhecimento. As
aulas tomam outro foco, ndo somente o de transferir informag6es. Assim,
supfe-se, que quando vocé participa, adquire-se muito mais
conhecimento do que apenas com a transmissdo de informagoes, atraves
de aulas tradicionais. (Cardoso, 2013, p. 19).

Diante do exposto, entende-se a educacdo como um processo formativo que se
constitui no seio da pratica social, quando aplicada de forma conjunta, proporciona
autonomia, levando a serem criticos na construcdo do conhecimento. Compreendendo essa
configuragdo na formacgdo de um individuo auténtico e terem possibilidade de criar e
construirem suas habilidades e contribuirem na formagdo de novos sujeitos. (Martins,
Moura e Bernardo, 2018).

Considerando essa préatica relevante no processo de ensino aprendizagem permite -
se a inter-relacdo dos sujeitos envolvidos no trabalho em equipe, que podem compartilhar
suas ideias por meio do jogo. “Nesse processo de transformacdo se encontra 0 ensino,
principalmente o Ensino de Ciéncias da Natureza, onde cada dia uma nova descoberta no

campo cientifico é realizada” (Batista, 2021, p. 25).

Ao considerar, um jogo que fosse possivel esta dentro tanto da matematica quanto
das outras areas de conhecimentos, foi um desafio. Esse desafio foi inserir assuntos de
todas as disciplinas que os alunos estavam estudando e conseguir organizar nos parametros
do jogo, mas o sensacional foi o entendimento que eles tinham sobre todos os assuntos ao

domina-los. Conforme Silva e Souza (2019), afirmam que:

Os projetos didaticos se distinguem dos projetos escolares porque se
realizam com o fim de ensinar algo; séo estratégias que se integram ao
contetido de maneira articulada e dao sentido & aprendizagem; favorecem
a troca entre iguais, além de oferecerem a oportunidade de enfrentar
certas responsabilidades em sua realizacdo. Em um projeto, todos
participam e auxiliam com base naquilo que sabe fazer, mas também do
que precisa aprender. Portanto, o professor deve assegurar que a
participacdo seja um desafio para os alunos. (Silva e Souza, 2019, p.
899).



Os projetos sdo fundamentais para a formacdo de alunos, principalmente quando
podem contar com a participacdo de pessoas que auxiliem e orientem. Eles podem
apresentar o que aprenderam para um publico e estabelecer seus conhecimentos. Assim, a
utilizacéo do jogo tornou experiéncia significativa através da participacdo na feira ocorrida
na Universidade Federal do Para (UFPA), e isso foi positivo em que a atividade promovida

através da orientacao teve resultados alcancados.

CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo possibilitou conhecimentos significativos a partir da orientagdo com
alunos do ensino médio, na perspectiva de podermos contribuir na formagdo dos sujeitos
inseridos no ambito escolar. E isso foi possivel através do PIBID que contribuiu de forma
positiva, pois foi através do programa que conseguimos participarmos ativamente das

atividades desenvolvidas neste projeto e vivermos a pratica docente.

Portanto, aproveitar a oportunidade que o programa pode dar em colocar em pratica
os conhecimentos adquiridos durante o processo de formacdo, significa aceitar as
possibilidades na formacdo académica. Assim foi de fundamental importancia elaborar
uma atividade pratica relacionada a um jogo interdisciplinar que esteja contemplando
outras areas de conhecimento e isso foi completamente visivel na conducgdo dos alunos que

realizaram o jogo.

A experiéncia de orientadores, nos ajudou a despertar ainda mais a aproximacao
quanto futuros docentes que buscam formacdo do espaco onde iremos realizar o papel
como professores na tentativa de contribuir na formacéo de novos sujeitos. Por fim, este
estudo ndo se limita a esta pesquisa, pois busca contribuir na dindmica de aulas de
professores que possam potencializar os alunos como protagonistas de uma atividade,

considerando suas limitacGes, suas particularidades e desafios.
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