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Eixo: GT3 — Metodologias ativas e praticas pedagogicas inovadoras aplicadas no ambito
do ensino superior.

Introducgéo

As ementas curriculares desempenham um papel essencial no ensino superior,
pois orientam o processo de aprendizado e definem os objetivos educacionais. No entanto,
a linguagem técnica e formal dessas ementas pode criar barreiras que dificultam o
engajamento dos alunos e a compreensao de conceitos mais complexos. Nesse contexto,
0 uso de tecnologias emergentes, como recursos visuais e interativos, abre novas
possibilidades para facilitar o entendimento e tornar o aprendizado mais atrativo.

A aplicacdo de inteligéncia artificial (IA), especialmente por meio do
processamento de linguagem natural (NLP) em ferramentas como o ChatGPT, tem se
mostrado promissora na criacdo de materiais didaticos personalizados. Um exemplo
relevante € o uso de histérias em quadrinhos (HQs) como meio de transmitir temas
complexos de maneira acessivel e envolvente. Segundo Silva (SILVA, 2024, p.3), "a
integracdo de inteligéncia artificial (1A) para a producao de roteiros e ilustracGes, aliada
a técnicas de engenharia de prompt, tem se mostrado uma abordagem eficaz na criagédo
de materiais didaticos inovadores e adaptativos, como exemplificado na elaboracédo de
HQs para o ensino de programacao."

Este trabalho explora o uso da IA para transformar ementas curriculares em
materiais didaticos mais atrativos e eficazes. A combinacéo de IA, como o ChatGPT, com
HQs visa facilitar a compreensédo de conceitos, tornando o aprendizado mais acessivel e
superando as dificuldades dos alunos com a linguagem técnica das ementas. Essa
abordagem também aumenta o engajamento dos estudantes, criando uma experiéncia de
aprendizado mais dinamica e interativa.

As ementas sdo essenciais no ensino superior, mas sua linguagem técnica pode
desmotivar os alunos. Este artigo defende que as narrativas visuais, como HQs, séo
ferramentas inovadoras para tornar o aprendizado mais acessivel, especialmente em temas
complexos. A jungéo de HQs e IA facilita a criagdo de materiais didaticos personalizados
e visualmente atraentes, o que melhora a compreensdo dos conceitos e aumenta o
engajamento dos alunos.

Percurso Metodolégico
Este estudo adotou uma abordagem metodoldgica para transformar ementas em

narrativas visuais no ensino superior. O ChatGPT-40 (OPENAI, 2024) foi usado para
gerar roteiros de histdrias em quadrinhos (HQs) a partir da analise da ementa do modulo,
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tornando o contetido mais acessivel e atrativo, com o objetivo de criar materiais didaticos
personalizados e inovadores. Para essa finalidade, foi desenvolvido um prompt que seguia
comandos especificos que analisa-se e converte-se a ementa em roteiros e cenarios para
HQ didaticas. A ementa escolhida foi “Introdu¢do as Ciéncias Agrarias”, devido a sua
interdisciplinaridade, abordando temas como marxismo, humanismo, sustentabilidade,
ética e bioética. A Taxonomia de Bloom (FERRAZ; BELHOT, 2010) foi usada para
organizar os niveis de aprendizagem, onde conceitos basicos foram trabalhados em niveis
de "Conhecimento™ e "Compreensdo”, e temas mais complexos, como ética, em "Analise"
e "Avaliacdo". Além disso, o teste Myers-Briggs Type Indicator (MBT]) foi usado para
criar perfis de personalidade dos personagens, adaptando o conteudo a diferentes perfis
de aprendizagem, tornando a HQ mais envolvente e acessivel (GATTAI; CAMANHO,
2021). Essa abordagem personalizada visou tornar a narrativa da HQ mais acessivel e
envolvente para diferentes tipos de estudantes, otimizando a experiéncia de
aprendizagem. Por fim, para fundamentar a terminologia técnica utilizada no
desenvolvimento da HQ, os textos teoricos da obra “Pesquisa Cientifica: da Teoria a
Pratica” (CASARIN; CASARIN, 2012) foram utilizados como base, assegurando a
precisao e consisténcia das informacdes apresentadas.

Resultados e Discussao

Neste trabalho, o ChatGPT-40 (OPENALI, 2024) foi usado para gerar 0s roteiros e
cenarios de HQs didaticas com base na andlise da ementa do modulo "Introducdo as
Ciéncias Agréarias". Com comandos especificos, o ChatGPT criou dialogos e cenarios
relacionados ao médulo “Introducdo as Ciéncias Agrarias”. O prompt seguiu um processo
estruturado para garantir o alinhamento dos temas e objetivos de aprendizagem presentes
na ementa, como descrito abaixo:

1. Solicitacdo da Ementa: O primeiro passo foi a solicitacdo da ementa do médulo
"Introducdo as Ciéncias Agrarias"; 2. Analise da Ementa: Em seguida, foi
realizada uma andlise detalhada da ementa pelo ChatGPT; 3. Geracao de Lista de
Temas e Subtopicos: A partir da analise, o ChatGPT gerou uma lista completa de
temas principais e seus respectivos subtépicos; 4. Definicdo das Metas de
Aprendizagem: Foram definidas metas gerais de aprendizagem para guiar a
construcdo da HQ; 5. Formulacgéo de Objetivos de Aprendizagem (Alinhados com
Subtdpicos): Para cada subtdpico, foram formulados objetivos de aprendizagem
especificos, utilizando a Taxonomia de Bloom; 6. Escolha do Tema Principal:
Apos a geracdo da lista de temas, foi apresentado ao usuario o conjunto de tépicos
analisados; 7. Geracdo de Sugestfes de Histdrias: Para o tema escolhido, o
ChatGPT forneceu cinco sugestdes de historias.

A ementa e o prompt desenvolvido foram adequados para converter os conteudos
tedricos em narrativas visuais. Para exemplificar a estratégia de criagdo de narrativas
visuais, o roteiro da HQ Didatica foi elaborado com base no "Tema 5. Metodologia
Cientifica nas Ciéncias Agrarias” (Quadro). No subtdpico "Classificacbes de pesquisas
cientificas nas ciéncias agrarias”, o objetivo de aprendizagem "Lembrar" foi utilizado
para estruturar os didlogos e interaces entre 0s personagens, que foram desenvolvidos
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para identificar e discutir as diferentes classificacdes de pesquisa cientifica aplicadas ao
campo agrario .

Os personagens da HQ foram desenvolvidos para representar diferentes perfis de
alunos, cada um trazendo uma perspectiva distinta sobre os tipos de pesquisa (Figura). A
aluna visionaria, por exemplo, valoriza a pesquisa basica como fundamental para novas
descobertas, enquanto o aluno pratico destaca a importancia da aplicacdo desses
conhecimentos no campo, enfatizando a relevancia da pesquisa aplicada. A professora,
com um papel mediador, orienta as discussfes e ressalta a importancia da pesquisa
experimental para validar as teorias e aplicar os resultados obtidos.

A HQ "Caminhos da Pesquisa: Uma Jornada Académica" apresenta 0s conceitos
de forma pratica e interativa, ilustrando a aplicacdo dos tipos de pesquisa cientifica —
bésica, aplicada e experimental. Ao longo da narrativa, 0s personagens interagem de
maneira envolvente, explorando as interdependéncias entre esses tipos de pesquisa. Essa
abordagem ndo s6 facilita o entendimento dos conceitos tedricos, mas também pode
promover a reflexdo critica dos alunos sobre o impacto e a importancia da pesquisa
cientifica no desenvolvimento das ciéncias agrarias.

Consideracoes Finais

Apesar de ainda ndo haver uma avaliacdo formal do material em sala de aula, 0s
resultados preliminares indicam que a estrutura da HQ, junto com o uso de arte visual
envolvente, j& mostra potencial para facilitar o aprendizado. A conversdo de conceitos
tedricos em narrativas visuais interativas, com ilustracfes didaticas e cenarios atraentes,
pode aumentar o engajamento dos alunos e melhorar a retencdo dos conteudos,
oferecendo uma abordagem pratica, acessivel e visualmente agradavel. A organizacao dos
didlogos e a arte, que representam diferentes perfis de alunos, atendem a diversos estilos
de aprendizagem, o que amplia a compreensao dos temas. Esses resultados preliminares
sugerem que o material tem grande potencial para tornar o aprendizado mais eficaz e
envolvente, algo que sera confirmado em futuras avaliaces.
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Quadro. Resultados da Analise da Ementa para o “Tema 5: Metodologia Cientifica nas

Ciéncias Agrarias”.

Subtopicos

Objetivos de Aprendizagem

Subtépico 1: Classificacbes de
pesquisas cientificas nas ciéncias
agrarias

Lembrar: Identificar as diferentes classificaces
de pesquisa cientificas utilizadas nas ciéncias
agrarias.

Subtopico 2: Etapas da elaboracdo
de um projeto de pesquisa

Compreender: Descrever cada uma das etapas
necessarias para desenvolver um projeto de
pesquisa.

Subtépico 3: Publicagdo e
divulgacdo dos resultados de
pesquisa

Aplicar: Demonstrar como publicar e divulgar os
resultados de uma pesquisa de forma eficaz.

Subtopico 4: Revisdo de literatura e
pesquisa bibliogréafica

Analisar: Avaliar a importancia de uma reviséo
bibliografica bem estruturada para fundamentar
projetos de pesquisa cientifica nas ciéncias
agrarias.

Subtopico 5: Apresentacdo oral de
projetos de pesquisa

Criar: Elaborar uma apresentagédo oral de um
projeto de pesquisa, aplicando técnicas de
comunicacdo cientifica.

Meta de Aprendizagem

nas ciéncias agrarias.

Capacitar os alunos a desenvolver, executar e divulgar projetos de pesquisa cientifica

Termos Didaticos Relevantes

Metodologia Cientifica.

Pesquisa Baésica, Pesquisa Aplicada, Pesquisa Experimental, Ciéncias Agrarias,
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Figura. Cenas da Historia em Quadrinhos (HQs) “Caminhos da Pesquisa: Uma Jornada
Académica” criada a partir da analise da ementa para o tema didatico “Tema 5.
Metodologia Cientifica nas Ciéncias Agrarias”.
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TODOS 0S OLHARES ESTAO E DAS CHUCIAS
VOLTADOS PARA ELE..

A ALUNA VISIONARIA, AGORA PENSATIVA, VISUALIZA UM
LABORATORIO MODERNO ONDE CIENTISTAS ESTAO
ANALISANDO DADOS SOBRE DNA DE PLANTAS.
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FUNCIONANT,

O ALUNO PRATICO VISUALIZA UMA FAZENDA EXPERIMENTAL,
ONDE SISTEMAS DE IRRIGAQKO ESTAO SENDO TESTADOS EM
CONDIGOES REAIS.
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O ALUNO PRATICO ESTA
SENTADO PENSATIVO,
INCLINADO PARA FRENTE,

A ALUNA VISIONARIA, COM OS OLHOS BRILHANDO DE ENTUSIASMO,

ENTENDO.
MAS QUAL &
SENTIDO DE TANTO.

CIENTIFICO. PROBLEMAS

NO CAMPO?.

A PROFESSORA CAMINHA PELA SALA, OUVINDO OS ARGUMENTOS
DOS ALUNOS COM UM LEVE SORRISO.
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LEVANTARAM 6TIMOS
PONTOS..4 PESGUISA
BasICA GE
CONNECIMENTO NOVO,
ENQUANTO A APLICADA
RESOLVE QUESTSES
CONCRETAS...

A PROFESSORA ESTA DIANTE DO QUADRO, ONDE ESCREVE A
PALAVRA "COMPLEMENTARES" EM LETRAS GRANDES, COM 0S
ALUNOS OBSERVANDO ATENTAMENTE.

CONNECIMENTOS N3O
ESOLVE

RESOLV
PROBLEMAS...

0S ALUNOS CONVERSAM ENTRE SI, CLARAMENTE MAILS
CONFIANTES E ENTENDENDO COMO 0S TRES TIPOS DE
PESQUISA SAO INTERDEPENDENTES.

A ALUNA VISIONARIA E O
ALUNO PRATICO TROCAM UM
OLHAR DE COMPREENSAO.

—

NENHUMA PODE
SER DEIXADA DE
L4DO.

0... CADS
UMA & ESSENCIAL
SUA FORMA. ACHO

A MEDIDA QUE A AULA CHEGA AO FIM, 0S ALUNOS SAEM DA SALA COM UMA NOVA PERSPECTIVA
A DISCUSSAO SOBRE 0S TIPOS DE PESQUISA ABRIU SEUS OLHOS PARA A COMPLEXIDADE E
INTERDEPENDENCIA DO CONHECIMENTO CIENTIFICO NAS CIENCIAS AGRARIAS.

A ALUNA VISIONARIA E O ALUNO PRATICO, ANTES EM LADOS OPOSTOS, AGORA COMPARTILHAM
UMA COMPREENSAO MUTUA: O FUTURO DA AGRICULTURA DEPENDE DA UNIAO ENTRE PESQUISA
BASICA. APLICADA E EXPERIMENTAL.

TERMOS DIDATICOS RELEVANTES:
 PESQUISA BASICA, PESQUISA APLICADA, PESQUISA EXPERIMENTAL, CIENCIAS AGRARIAS,
METODOLOGIA CIENTIFICA.
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PRATICA. 1. ED. CURITIBA: INTERSABERES, 2012 AVAILABLE IN: PDF. ISBN 978-85-8212-394-2.
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