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E-mail: Maria.silva.113@academico.ifpb.edu.br 

Nome completo: Danilo da Silva Torres 

E-mail: danilopoparte@gmail.com 

Nome completo: Liamara Lopes dos Santos 

E-mail: liamara.santos@ifpb.edu.br 

Nome completo: Isnar Maria Gomes Pereira 

E-mail: isnar.maria@academico.ifpb.edu.br 

Nome completo: Eduarda Alves de Assis Soares 

E-mail: eduarda.alves1750@gmail.com 

Observação:  

Título Oficina Descaracterização de peças do Vestuário 

Área Temática Tecnologia e produção 

Carga-horária 4 horas 

Modalidade  Presencial (  ) 

Público Participação livre, discente de cursos técnicos e/ou graduação. 

Ementa 

O tema “Projeto Descaracterização de peças do vestuário” é de extrema 

relevância no contexto educacional, pois promove o desenvolvimento de 

habilidades manuais e criativas nos alunos. Proporcionando aos participantes o 

entendimento do mercado de moda, mas especificamente quanto a produção de 

vestuário e as marcas de moda. Além disso, o projeto contribui para a inclusão 

social, permitindo que todos os alunos, independentemente de suas habilidades, 

participem de atividades que estimulam a criatividade e a interação social. A 

importância do projeto se estende ao para o conhecimento de alternativa para a 

reaproveitamento de peças do vestuário bem como técnicas e materiais utilizados 

para ressignificar roupas. 
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Objetivos 

O objetivo do “Projeto Descaracterização de peças do vestuário”” é proporcionar 

aos alunos uma experiência enriquecedora que estimule a criatividade, 

habilidades manuais e a como funciona o mercado de moda e suas grandes 

marcas, através de um diálogo sobre a produção excessiva de peças do vestuário 

e da prática de atividades manuais que envolvem diferentes materiais utilizado na 

confecção de peças, utensílios, equipamentos e técnicas de descaracterização. 

Conteúdos 

Descaracterização e Ressignificação de Peças de Vestuário Doadas pelo 

IFBAIANO e pela Receita Federal. 

O que é a Descaracterização? 

Como funciona o Mercado de Moda? 

Equipamentos, utensilio e materiais utilizados 

Descaracterizando peças  

Metodologia 

A metodologia do “Projeto Descaracterização de peças do vestuário” será 

baseada em uma abordagem prática e interativa, onde os alunos aprenderão 

através da execução de atividades manuais. As aulas serão divididas em 

momentos teóricos, onde serão apresentadas as técnicas e conceitos, e 

momentos práticos, onde os alunos poderão aplicar o que aprenderam. O 

professor atuará como mediador, incentivando a criatividade e a troca de ideias 

entre os alunos 

Resultados 

esperados 

Espera que o estudante compreenda o mercado de moda e a necessidade de 

uma moda consciente, com ética e original. Seja capaz de aplicar as técnicas 

utilizadas na descaracterização em peças do vestuário contribuindo assim para 

uma moda mais justa e manusear utensílios e equipamentos utilizados. 

Recursos 

necessários 

Os materiais e recursos necessários para a implementação do projeto incluem: 

papel, papel DTF, tesoura, cola para tecido, tintas, pincéis, ferro de passar, pistola 

tira manchas, prensa térmica, abridor de casa de botão, impressões DTF e 

Sublimação, Notebook, datashow, mesa grande para apoio cadeiras e um espaço 

adequado para a realização das atividades, que possa acomodar todos os alunos 

confortavelmente. 

Avaliação e 

Certificação 

A avaliação do “Projeto Descaracterização de peças do vestuário” será realizada 

de forma contínua, observando a participação e o envolvimento dos alunos nas 

atividades. Serão considerados aspectos como a criatividade, a colaboração em 

grupo e a evolução das habilidades manuais ao longo do projeto. Ao final, será 

promovida um registro das obras produzidas, onde os alunos poderão apresentar 

suas criações e compartilhar suas experiências. 
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