onn
@E INSTITUTO FEDERAL

%\/% "COMPARTILHANDO SABERES E GERANDO CONHECIMENTO:

0 DIALOGO COMO PRINCIPIO DEMOCRATICO
BEW Paraiba /\ - "
BW  Proé-Reitoria de Extensdo e Cultura DETRANSFORMAC20 DA REALIDADE
ENEX 2024
72 ENCONTRO DE

EXTENSAD E CULTURA DO IFPB

Desenvolvendo conhecimento matematico entre criancas:
Historias, ludicidade e percepc¢oes

Natanael Pessoa Lustoza, Ivanildo Leite Batista, Victor Emanoel da Silva
Souza, Lais Saraiva Oliveira, Lucas Batista Leite, Geraldo Herbetet de Lacerda,
Ana Paula da Cruz Pereira de Moraes

Instituto Federal de Educacgado, Ciéncia e Tecnologia da Paraiba - Campus Cajazeiras

E-mail do autor proponente: natanael.lustoza@academico.ifpb.edu.br

Resumo: Em uma perspectiva inclusiva com o emprego de elementos matematicos, as
atividades ludicas representam motivagdes para as criancas/adolescentes interagirem
com o meio em que vivem, tornando a aprendizagem escolar mais significativa ao
correlacionar conceitos presentes na Matematica com jogos, brincadeiras, historias e
outras ludicidades. Tendo em vista estas observagoes iniciais, a finalidade geral deste
estudo € promover o conhecimento matematico e o desenvolvimento humano tomando
como publico-alvo criangas/adolescentes do Servigo de Convivéncia e Fortalecimento
de Vinculos — SCFV do municipio de Aurora - CE, considerando o territorio de
abrangéncia do Centro de Referéncia de Assisténcia Social (CRAS), por meio de
atividades ludicas envolvendo dinamicas de contacdes de histérias e brincadeiras
tradicionais ou adaptadas. Em relacdo aos passos metodoldgicos, o projeto esta
estruturado em 4 fases: Construcao de materiais ludicos, realizagdo de atividades
recreativas no SCFV, promocao de habilidades socioafetivas e produgdes textuais
(relatorios, por exemplo) com base nas etapas anteriores enfatizando apontamentos
pessoais e objetivos tanto dos participantes do projeto quanto dos autores e parceiros
sociais. No que tange aos resultados e discussdes, com os trabalhos desenvolvidos até
setembro de 2024 tornou-se possivel perceber que apesar de limitagdes economicas e
linguisticas as criancas/adolescentes conseguiram ter uma participacdo adequada ao
trabalhar com tarefas praticas propostas, havendo apenas algumas dificuldades
cognitivas ao lidar com recortes de figuras, preenchimentos de questionarios e resolver
situagdes problema fundamentadas em operagdes elementares (adigdo, subtragao,
multiplicagdo e divisao).
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