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No contexto educacional atual, torna-se cada vez mais claro que é fundamental
apresentar as criancas um ambiente tecnolégico que sirva como uma base de
aprendizado inspiradora. A robodtica tem se destacado para estimular o
pensamento critico, a criatividade e o entusiasmo pelas disciplinas de STEM —
Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e Matematica — desde o0s primeiros anos
escolares. Ao se envolver com a robotica, os estudantes adquirem
competéncias fundamentais, como a capacidade de resolver problemas, a
colaboragédo em grupo e o raciocinio I6gico. Dentro desse cenério, foi criado o
projeto Wall-Educador, com o objetivo de utilizar um personagem conhecido —
como o rob6 Wall-E, do universo Pixar, que carrega um papel fundamental de
conscientizacdo e inovacdo em sua historia — e contribuir para a criacdo de
um ambiente de aprendizagem mais leve e inspirador, onde os alunos se
sentem mais a vontade para participar. A familiaridade com a figura também



diminui barreiras e ansiedades relacionadas a temas tecnolégicos complexos.
No presente momento, a construcao do projeto estd em andamento, com seus
componentes sendo fabricados por meio de impressoras 3D. O seu controle
sera realizado através da plataforma Blocky, que oferece uma interface intuitiva
para os alunos operarem atuadores, o fazendo emitir sons e realizarem
experiéncias novas. Dessa maneira, o Wall-Educador é um exemplo de
iniciativa criativa que pode transformar o &mbito académico — além de ampliar
a formacao de jovens mais preparados e aptos para atuar em um mundo cada
vez mais tecnoldgico, pode também auxilia-los para os desafios futuros desse
setor ao ser uma proposta pratica e acessivel.
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