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RESUMO

A cultura oceanica € um movimento internacional que busca compreender e estudar a preservagéao e
manejo sustentavel do oceano, que conecta as pessoas com o oceano, mostrando a influéncia do
oceano na vida das pessoas, sua influéncia e impactos nos oceanos, estando organizada em 7
principios. Neste sentido, este trabalho teve como objetivo criar um jogo que abordasse um dos
principios da cultura oceanica, trabalhando a consciéncia de reciclar, redugdo do uso de plasticos e
ensino do uso correto das lixeiras de coleta seletiva. Este trabalho teve uma abordagem qualitativa,
método descritivo. Os materiais utilizados para a produgéo do jogo foram restos de tecido, formas de
animais marinhos, amarradores, grampos de roupa, palitos de picolé, tinta guache, caixa de papeléo,
conchas, garrafas pet recicladas e cola quente. O jogo é chamado de Limpeza Aquatica. Este jogo
aborda o seguinte principio da cultura oceénica: O oceano e a humanidade estao fortemente ligados,
pois com este jogo sera trabalhado a separagédo correta dos residuos e o resgate de animais
marinhos. As regras sdo separar a turma em grupos ou duplas, explicar para as criangas que na
primeira fase irdo realizar a coleta dos residuos com os grampos de roupa, onde os residuos séo
representados por palitos de picolé coloridos, sendo eles: Amarelo — Metal, Vermelho — Plastico, Azul
— Papel, Verde — Vidro e Marrom — Organico e colocar nas caixas que representam a lixeiras. O
responsavel pela aplicagdo da atividade decide quanto tempo o grupo/dupla tera para coletar e
separar os residuos, recomendamos por volta de 2 a 3 minutos. Apds isso passam para a segunda
fase que se baseia em resgatar os animais do oceano e remover os residuos (moradores) que estao
prendendo-os. Nesta o responsavel também pode estipular um tempo para o resgate. Sendo assim, a
equipe vencedora sera aquela que coletar mais residuos e resgatar mais animais. Quando retirar o
residuo, este deve ser colocado na lixeira correta se nao sera descontado da contagem. Os residuos
que estdo presos nos animais devem ser retirados um a um. O tempo estipulado pelo responsavel
deve ser seguido corretamente. Ao aplicar este jogo, os alunos desenvolvem habilidades como a
pratica da pinga com os grampos de roupa, construir o conhecimento das lixeiras de coleta seletiva e
a forma adequada de descarte, raciocinio légico para remover os residuos dos animais de forma
rapida e agil e o entendimento da acdo humana sobre os oceanos.
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