RESUMO - CIENCIAS EXATAS E ENGENHARIAS

APLICATIVO FOODHUB: INOVACAO TECNOLOGICA,
SUSTENTABILIDADE E OTIMIZACAO NO GERENCIAMENTO DE VENDAS
DE ALIMENTOS ESCOLARES

Jamilly Louise Silva Lima (jamillylouise89@gmail.com)

Débora Alves (alves.debster@gmail.com)

Um grupo de alunas do 3° ano do Ensino Médio Técnico Integrado de
Informéatica no Campus Maraba Industrial (CMI) do Instituto Federal do Para
(IFPA) observou dificuldades na divulgacdo e gerenciamento de vendas de
lanches para os discentes do campus. Isso inspirou o desenvolvimento do
projeto FoodHub, um aplicativo criado em conjunto com a disciplina de
Desenvolvimento Mobile. O objetivo do FoodHub é conectar vendedores e
consumidores do CMI, facilitando o acesso rapido a op¢des de sucos e lanches
por meio de tecnologia movel.

Além de otimizar o processo de venda, o aplicativo visa conscientizar os
usuarios sobre alimentacdo saudavel, fornecendo informacdes detalhadas
sobre o0s produtos. Isso beneficia tanto os consumidores quanto o0s
vendedores, incentivando o0 empreendedorismo e promovendo a
sustentabilidade com solugdes digitais.

No campo técnico, o projeto usa o framework Expo Go, que permite o cadastro
de produtos, pedidos e processamento de pagamentos. Os resultados iniciais
indicam que o FoodHub pode n&o s organizar melhor as vendas no campus,



mas também gerar impacto positivo na comunidade escolar, promovendo 0 uso
responsavel de tecnologia.
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