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O avanco tecnolégico tem impulsionado a necessidade de profissionais capacitados nas areas de computagao
e automacdo. Nesse contexto, o Arduino € denominado uma plataforma de computagéo fisica ou embarcada,
ou seja, um sistema que pode interagir com seu ambiente por meio de hardware e software (MCROBERTS,
2015). Assim como o Arduino, 0 ESP8266 é um microcontrolador de baixo custo, capaz de se comunicar por
Wi-Fi (MORAIS, 2023). Acrescenta-se ainda o0 ESP32, com o recurso de Bluetooth, que, juntos, séo Uteis para
o desenvolvimento de solugcdes em areas que exigem automagdo e conectividade, expandindo as
possibilidades de inovagéo. Além disso, o uso de bancos de dados, como o Firebase Realtime Database,
permite o desenvolvimento de aplicativos com capacidade de sincronizagdo em tempo real (FIREBASE,
2024). Recurso essencial em projetos que envolvem monitoramento e controle de sistemas mecénicos e
eletrbnicos. Esta experiéncia possui o objetivo de avaliar a efetividade de duas disciplinas no curso de
Engenharia Mecéanica, que possuem em sua ementa o desenvolvimento de aplicativos moveis integrados a
microcontroladores e a producdo de materiais didaticos, como apostilas, tutoriais, guias de estudo, manuais
e minicursos. A metodologia envolve a divisdo dos estudantes em grupos que irdo desenvolver aplicativos,
com suporte continuo do professor orientador. A orientacdo buscara fomentar a integragéo de conhecimentos
entre 0s grupos para promover a troca de experiéncias e a resolucdo conjunta de desafios. Além disso, um
bolsista sera responsavel por acompanhar e registrar o progresso do desenvolvimento dos estudantes na
producédo dos aplicativos méveis e por elaborar o material didatico baseado no desenvolvimento de software,
de modo a garantir que o conhecimento adquirido seja registrado e utilizado nas turmas futuras. A justificativa
para este experimento reside na crescente relevancia da integracao entre software e hardware no mundo
moderno. Espera-se que, com esta iniciativa, 0os estudantes desenvolvam habilidades essenciais tanto para
0 mercado de trabalho quanto para o ambiente académico, além de contribuirem para a inovacéo tecnoldgica
e o fortalecimento da infraestrutura educacional. O trabalho esta alinhado com os Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel (ODS) das Nacgdes Unidas, ODS 4 (Educac¢do de Qualidade) e ODS 9
(Indastria, Inovacéo e Infraestrutura), e pretende beneficiar cerca de vinte estudantes por ano.
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