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ESCOLAS DE TEMPO INTEGRAL E O PROGRAMA SINAPSES CRIATIVAS

Silvia Aparecida Medeiros Rodrigues”;
Izolde de Oliveira Hilgenberg?;

Modalidade: Relato de Experiéncia

Eixo tematico:
Eixo 3 — Politicas e gestao da Escola de Educacgao Integral em Tempo Integral

O Municipio de Ponta Grossa, por meio da Secretaria Municipal de Educacao (SME),
tem desenvolvido desde 2014 a ampliacéo gradativa do tempo de permanéncia das
criangas na escola, com o objetivo atender a meta 6, estabelecida no Plano Nacional
de Educacao (PNE). O projeto pedagdgico da SME visa a educacgao integral em tempo
integral, pois 0 simples aumento do tempo na instituicdo escolar ndo garante as
aprendizagens significativas. A SME propde a ampliagéo da jornada escolar de forma
a garantir a ampliagao do tempo de forma qualificada, em que a crianga seja exposta
a situacdes intencionais de aprendizagem. E politica do municipio ampliar o tempo da
crianga na escola, com carga horaria definida para o trabalho com os componentes
curriculares e atividades complementares. Atualmente, das 88 escolas do municipio
sao escolas de tempo ampliado 66, de tempo parcial 17 escolas e 05 escolas parciais
e integrais, por isso a necessidade da criagdo de projetos que possam agregar na
producao de conhecimento no contexto escolar. Com objetivo de superar os desafios
que a escola de tempo integral, que a SME instituiu, por meio do Decreto n° 23.830,
de 31/07/2024, o Programa Sinapses Criativas. A ideia do programa é promover uma
educacdo de qualidade, moderna, inovadora e empreendedora de forma a
desenvolver a criatividade, a autonomia nos professores e estudantes. O Programa
Sinapses Criativas reune iniciativas inovadoras e é composto por projetos
pedagogicos e administrativos. Entre os projetos pedagodgicos destacam-se a Escola
alfabetizada, que visa alfabetizar as criancas na idade certa com inovacado e
criatividade, com a biblioteca digital e a gameteca. O projeto Crianga SPOPE (Crianga
que sonha, planeja, organiza, poupa e empreende) com praticas que envolve a
Educacao financeira, Educacao Fiscal e Educagdo empreendedora. Também o
projeto EducaPG — Infancia e Movimento, que oferece aos estudantes atividades
extracurriculares com praticas corporal e artisticas com profissionais contratados
através do projeto MEI na Escola/ Incentivo a Economia Local. O Projeto English For
Kids, que oferece o ensino de Lingua Inglesa para os estudantes da Educacao Infantil
e Anos inicias, por meio de videos aulas gamificadas, ludicas e interativas. E os
Laboratdrios de Aprendizagem Criativa (LAC), que sédo espacos fisicos diferenciados
nas escolas, envolvendo trabalho com a robdtica educacional sustentavel,

1 Prefeitura Municipal de Ponta Grossa/ Secretaria Municipal de Ponta Grossa- Parana.
silviamedeiros1404@gmail.com .Cursista do Programa de Formacao Continuada para Profissionais da
Educacao Basica na Perspectiva da Educacéo Integral em Tempo Integral.

2  Prefeitura Municipal de Ponta Grossa/ Secretaria Municipal de Ponta Grossa- Parana.
izolde.oliveira@pontagrossa.pr.gov.br.Cursista do Programa de Formagado Continuada para
Profissionais da Educacgao Basica na Perspectiva da Educacéo Integral em Tempo Integral.
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tecnologias, cultura maker e pensamento computacional. O resultado do Programa
sao os prémios recebidos pelo desenvolvimento do trabalho.

Palavras-chave: Escola de tempo integral. Programa Sinapses Criativas. Politicas de
gestao.



