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RESUMO

O Curso de Pés-Graduacdo em Docéncia na Educagao Profissional e Tecnoldgica
oferecido pelo Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Rio de Janeiro
busca capacitar profissionais de nivel superior para o exercicio da docéncia no ambito da
educacao profissional. O presente trabalho aborda um relato de experiéncia sobre a
disciplina de Tecnologias Educacionais, tratando da importancia de seu uso no processo
de ensino-aprendizagem na educacgao a distancia. Foi observado que o emprego destas
tecnologias facilitou a compreensao do conteudo, além de promover a discussdo de
temas relevantes entre alunos de diferentes perfis profissionais, favorecendo a construgao
do conhecimento. Entretanto, muitos desafios ainda estdo presentes, e comprometem a
sua aplicacéo e sala de aula, como a falta de formacédo adequada dos professores nesse
aspecto e a necessidade de inclusdo digital, de modo que novas politicas publicas devem
ser pensadas para tratar deste assunto urgente no que tange a educacgéao.

Palavras-chave: Formacdo Docente. Educagao Profissional e Tecnoldgica. Educagédo a
Distancia. Tecnologias Educacionais.

1 INTRODUGAO

O Curso de Pds-graduagéo Lato-sensu em Docéncia para a Educagao Profissional
e Tecnoldgica é ofertado pelo Instituto Federal de Educacgao, Ciéncia e Tecnologia do Rio
de Janeiro Campus Engenheiro Paulo de Frontin na modalidade a distancia. Como
principal objetivo busca capacitar profissionais de nivel superior (bacharéis, licenciados e
tecndlogos) para o exercicio da docéncia na educagao profissional e tecnoldgica que
abrange cursos de qualificagdo e capacitagao profissional, educagao profissional de nivel
técnico (concomitante e subsequente), educacao profissional integrada a Educagao de
Jovens e Adultos (EJA), educacéao tecnoldgica e pos-graduacgao lato-sensu e stricto-sensu
profissional.

Na sociedade atual comumente ha a quebra de inumeros paradigmas, que impacta
diretamente o ambiente académico, alterando a forma de ver e perceber ensino de uma
perspectiva das limitagées da natureza humana, assim como agregando novas reflexdes
como, a metodologia de ensino, emprego de midias digitais (PINHEIRO; BENVENUTTI,
FAVRETTO, 2020).
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Silva e Batista (2024) definem tecnologia como: “conjunto de conhecimentos do
desenvolvimento humano e da criagdo de recursos, como processo e sistemas que
satisfagam as necessidades pessoais e coletivas”. A evolugéo tecnolégica traz impactos
sobre o setor de bens e servigos, mas também sobre as relagdes interpessoais e na
organizagdo da sociedade, como no pilar da educagdo, onde afeta a forma como
docentes e discentes percebem e constroem o processo de ensino e aprendizagem. As
tecnologias educacionais constituem uma ferramenta de apoio na pratica docente, ao
ampliar as formas de construir o conhecimento e perceber novas formas de ensinar
(PARENTE NETO; SOUSA FILHO, 2023).

As tecnologias representam instrumentos de apoio no processo de
ensino-aprendizagem, como por exemplo, giz e quadro, contudo, as tecnologias
classificadas como digitais, utilizam recursos digitais, com excegéo aos analdgicos, como
computadores, inteligéncias artificial, para enriquecer este processo (SILVA; BATISTA,
2024).

O uso de midias lineares, como televisdo e jornais, como veiculos informacionais
durou até o final do século XX até o surgimento da web, que também trouxe
transformagdes no processo de ensino-aprendizagem, uma vez que o discente agora
possui um amplo espago para a descoberta de novos conhecimentos através das
hipermidias, de forma individual. Na perspectiva do ensino em sala de aula, com
discentes oriundos da “era digital’, docentes enfrentam o desafio de utilizar estas
tecnologias na pratica docente, aplicando-as para fomentar um processo de inclusao
digital, em um processo de cooperagdao mutua entre pedagogia e tecnologia (PINHEIRO;
BENVENUTTI; FAVRETTO, 2020).

O processo de inclusao digital engloba ndo somente acesso a equipamentos de
hardware, software e internet, mas também ao letramento digital e a utilizagdo de
ferramentas digitais adequadas, a despeito das condigdes subjetivas, sociais, econdmicas
ou geogréficas a que um individuo esteja sujeito (ANDRE; AZEVEDO; ANDRADE, 2023).

Quando tratamos do ensino a pessoa com deficiéncia as tecnologias digitais
assistivas (tecnologias adaptativas ou também tecnologias de assisténcia) equidade no
acesso as TICs e permitem que elas realizem tarefas que poderiam outrora seriam de
grande dificuldade ou mesmo seriam completamente limitadas devido ao seu estado de
saude (ANDRE; AZEVEDO; ANDRADE, 2023). Estes autores listam algumas destas
ferramentas como: "Software de leitura de tela, Teclados adaptativos, Software de
reconhecimento de voz, Aplicativos de comunicagdo aumentativa e alternativa
(AAC),Tecnologia de rastreamento ocular, Dispositivos de audi¢ao assistiva", que podem
ser empregadas desde atividades simples até as de maior complexidade.

O presente relato ocorreu durante 0 acompanhamento da disciplina de “Tecnologia
Educacionais”, ministrada no semestre 2024.1 (17 de margo de 2024 a 12 de abril de
2024) a distdncia através de ambiente \virtual de aprendizagem Moodle
(https://portal.ifrj.edu.br/ead/moodle) (Figura 1) por um periodo total de 4 semanas. A
descricao do relato tem como objetivo abordar a importancia do ensino sobre Tecnologias
Educacionais na formag¢ao docente, com énfase na Educagao Profissional e Tecnoldgica.
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Figura 1: Ambiente Virtual de Aprendizagem - Plataforma Moodle IFRJ
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Fonte: https://portal.ifrj.edu.br/ead/moodle

2 DESENVOLVIMENTO

A disciplina de “Tecnologias Educacionais” possui carga horaria de 45 horas com 3
créditos, sendo ofertada aos alunos no primeiro semestre do Curso de Pds-graduagao
Lato-sensu em Docéncia para a Educagido Profissional e Tecnolégica do IFRJ e
subdividida em 4 unidades. Cada unidade apresentava os topicos de conteudo
obrigatério, conteudo complementar e atividade avaliativa, com duragao de 7 dias para a
sua conclusao, contando com videos, textos, podcasts e artigos cientificos na area de
estudo (Figura 2).

Figura 2: Ambiente Virtual de Aprendizagem Disciplina de Tecnologias Educacionais
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Fonte: Ambiente Virtual de Aprendizagem - Moodle IFRJ
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A primeira unidade “Informatica na Educacgao” tratou sobre o uso das Tecnologias
da Informacdo e Comunicacdo (TICs) na educacgdo, além de trazer elementos do
processo de transicdo para a incorporagdo da tecnologia no processo de ensino
aprendizagem, utilizando a ferramenta de tecnologia educacional Padlet (Figura 3) para a
construgao de uma atividade avaliativa de apresentacdo pessoal e construgdo de uma
atividade pedagodgica, bem como da ferramenta de féorum no proprio Moodle para
discussao sobre tecnologias educacionais.

Figura 4: Atividade avaliativa da unidade 2 - Postagem na plataforma Padlet

Apresentagao - Suellen
Bento da Silva

OI4! Meu nome & Suelien & sou do
Rio de Janeiro. Sou graduada em
Biomedicina e atualmente, fago
mestrado na 4rea de Satide Piblica s

Meio Ambiente, juntoa
especializagio. Desde 2 graduacao
(bacharelado), comecesi a me
interessar pela docéncia e desenvalvi
meu TCC na drea de educag@oem
salide, buscandoassociar as
Tecnologias da Informagao e
Comunicagio & educagao. Acredito
qUE O CUrsD EnfiqUECETS meus
conhecimentos sobre a drea & me
habilitard a utiliza-los na pratica de.
sala de aula, assim como na
continuagio e aprimoramenta de
projetos de pesquisa na area da
educagao em salide.

Fonte: Plataforma Padlet — arquivo pessoal Suellen Bento da Silva

Para a avaliagdo propus o uso da ferramenta Padlet para o desenvolvimento de
uma feira de ciéncias virtual para alunos do ensino médio regular participante de projeto
de iniciagdo cientifica (Figura 4).

O objetivo da atividade consiste em integrar os alunos e fomentar o interesse pela
pesquisa cientifica sobre diferentes areas do conhecimento, ao mesmo tempo em que os
alunos podem aproveitar para desenvolver habilidades com as TICs, ao utilizarem
diferentes recursos para compor suas apresentagoes na feira de ciéncias virtual.

Outro ponto relevante foi a possibilidade de realizar uma visita virtual na postagem,
de diferentes alunos, promovendo a troca de ideias e o dialogo. A feira virtual pode
despertar ainda nos estudantes, o interesse em desenvolver uma feira de ciéncias
presencial e pode ser empregada desde o ensino basico até ao ensino superior.
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Figura 4: Atividade avaliativa da unidade 2 - Postagem no férum virtual ambiente virtual de aprendizagem
Moodle sobre proposta de atividade pedagdgica utilizando a plataforma Padlet
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A segunda unidade “Inclusao Digital” abordou o impacto da incluséo digital para a
aplicagao das TICs para o aprimoramento do processo de ensino aprendizagem, foram
discutidas politicas de acesso e estrutura digital, bem como a atuacdo do docente como
mediador deste processo, além de refletirmos sobre o emprego das TICs para a
Educacao Inclusiva.

Para a atividade avaliativa foram sugeridas diferentes plataformas (MindMeister,
Coggle, Mindomo, Lucidchart) para a construcdo e uma mapa mental sobre o tema da
unidade.

Durante a construgcao do mapa mental utilizando a plataforma MindMeister, busquei
a discussao sobre inteligéncia artificial e educagao, com énfase em educagéao inclusiva
(Figura 5).

O desenvolvimento de mapas mentais sdo importantes para a organizagédo e
sintese do conteudo aprendido e uma forma pratica de demonstrar aos alunos, os
principais topicos sobre um determinado tema, por exemplo.

A possibilidade de insercdo de imagens e diferentes estilos de fontes e cores,
favorece a criatividade no desenvolvimento dos mapas que podem ser utilizados a nivel
pessoal e também a nivel de grupo.

Durante a pratica docente os mapas mentais podem ser utilizados em sala de aula
para sedimentar conteudos complexos e densos, os quais sdo fragmentados de forma
interligada, permitindo a conex&o de conceitos.
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Figura 5: Print de tela - Mapa mental sobre inclusao digital construido na plataforma MindMeister

Buslinga -msina da

Inclusde digital &
inteligéncia
artificial no educagdo:

Sseratic — fomamanta para buzcas am garal

Raiiot - memoizschs

s
eficiants oo infamagior avangos,

desafios &
Cammegic Laamitng - ensing: oportunidades parg
44 matamsticn . alumos & professores da

Educapde

Brminly - tatari Bdsica & Educagdo

Superior

Fonte: Plataforma MindMeister - arquivo pessoal Suellen Bento da Silva

A unidade 3, instruiu acerca da “Educacgédo a Distancia” (EaD), trazendo desde
questdes historicas e legislativas até a importancia e emprego de tecnologias
educacionais para esta modalidade de ensino. Foram apresentadas informagdes sobre a
metodologia da EaD e fungdo do docente como agente na condugdo do processo de
conhecimento junto aos alunos. Ao final tivemos atividade avaliativa para construgcéo de
uma apresentacao utilizando a plataforma Canva sobre a evolugdo da educacgao a
distancia (Figura 6).

Foi disponibilizado um material educativo com orientagbes sobre o uso da
plataforma para que todos os alunos tivessem condi¢oes de desenvolver a atividade.
Durante o desenvolvimento da atividade avaliativa, foi possivel desenvolver habilidades
de busca bibliografica, analise de artigos e selecao de recursos tecnoldgicos para compor
a apresentagao.

A vantagem de utilizar esta plataforma reside, principalmente, na possibilidade de
encontrar diferentes recursos em um mesmo ambiente , em sua maioria gratuitos, que
permitem ao futuro docente aprimorar apresentagdes e transmitir o conhecimento de
forma mais didatica aos alunos. Outro aspecto importante, diz respeito a possibilidade do
compartiihamento da apresentacdo com um grupo de pessoas, facilitando o
desenvolvimento de trabalhos coletivos, bem como a versao para computador e celular,
que facilitam o acesso por diferentes dispositivos eletronicos.

A necessidade de conexdo com a internet foi um desafio, pelo fato de ser uma
plataforma virtual, contudo os beneficios obtidos foram superiores aos obstaculos
enfrentados, os quais foram importantes para o processo formativo docente, ao permitir
que um olhar para a tematica de inclusdo digital como base para o uso de tecnologias
educacionais em diferentes niveis de ensino na educacgao profissional e tecnolégica.
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Figura 6: Atividade avaliativa da unidade 3: Construgéo de apresentacao utilizando a plataforma Canva
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Na unidade 4, trabalhamos sobre “Tecnologia, Inovagao e Sustentabilidade”, onde
abordamos questdes sobre o conceito de Sustentabilidade e as formas de utilizacdo da
tecnologia e inovagao para a constru¢gao de um mundo mais sustentavel.

Foram discutidos ainda os “Objetivos do Desenvolvimento Sustentavel” (ODS)
desenvolvidos pela Organizacdo das Nacdes Unidas (ONU) para a Agenda 2030 e sua
aplicagao para a Educagéao Profissional e Tecnoldgica.

Ainda na mesma unidade foram abordados exemplos de aplicagdo das Tecnologias
Educacionais na area de Educacgao Inclusiva, sendo entdo denominadas de Tecnologias
Assistivas, que buscam promover a autonomia e capacitar os discentes portadores de
deficiéncia ou mobilidade reduzida durante o processo de ensino-aprendizagem.

Como atividade avaliativa da unidade 4 (Figura 7), um video foi desenvolvido com
auxilio da plataforma Canva, para demonstrar o uso destas tecnologias na Educagao
Inclusiva, onde o tema escolhido foi o Transtorno do Espectro Autista, também conhecido
como Autismo.
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Figura 7: Atividade avaliativa da unidade 5 - Video sobre educacgéo inclusiva com énfase no transtorno do
espectro autista.
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Fonte: Plataforma Canva - arquivo pessoal Suellen Bento da Silva
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Por fim, foi disponibilizado pelo docente responsavel pela disciplina de Tecnologia
Educacionais, uma ficha um questionario virtual de avaliagdo da disciplina e de
autoavaliacdo. O questionario busca conhecer a percepg¢ao e experiéncia dos futuros
docentes sobre a disciplina e também uma avaliacido pessoal sobre a experiéncia de
autoavaliacdo de cada discente. Como resultado da avaliagao da disciplina sera possivel
pensar em novas estratégias pedagogicas para as disciplinas para os proximos
semestres.

O uso de Tecnologias Educacionais no desenvolvimento da disciplina foi essencial
para a compreensao das formas como essas ferramentas podem ser aplicadas no dia a
dia em sala de aula e do papel do professor como mediador. Através das discussdes nos
féruns de aprendizagem tivemos a oportunidade de trocar conhecimentos com outros
alunos e o docente responsavel pela disciplina. Sendo a turma de formacgao profissional
heterogénea, tivemos ricas trocas de saberes com profissionais diferentes areas, que
trouxeram um pouco de sua vivéncia pessoal e profissional sobre os temas abordados,
permitindo-nos ter uma ampliagdo de nossa visdo de mundo e desenvolvermos novas
perspectivas sobre os desafios da educacado, ao mesmo tempo em que fomos orientados
e capacitados para atuarem como agentes transformadores da realidade em que estamos
inseridos, no papel de docentes.

Tendo em vista que a implementacédo das TICs na sala de aula tem como barreiras
a falta de capacitacdo docente e a caréncia de recursos no ambiente educacional
(PARENTE NETO; SOUSA FILHO, 2023), considera-se de grande relevancia o curso
desta disciplina em nossa formagao docente. Entretanto, as tecnologias podem agregar
no ambiente externo a sala de aula, como na area de gestdo escolar, garantindo a
melhoria de processos e a possibilidade de inseri-las projeto politico pedagdgico
correspondente e com isso integrar a todos que participam e constroem o ambiente
académico (SILVA; BATISTA, 2024).

3 CONCLUSAO

A educacéo a distancia permite que o discente aprimore sua formacéo académica
e profissional de forma mais pratica, pois permite que este possa desenvolver outras
atividades, inclusive laborais de forma concomitante. As tecnologias educacionais
constituem ferramentas de grande importancia para o desenvolvimento da educacao a
distancia, garantindo que o aluno seja protagonista no processo de construcido do
conhecimento, o0 mesmo tempo em que facilita o contato do aluno com os tépicos
ministrados de formas diversas, excluindo a monotonia e engessamento das aulas,
caracteristicos de metodologias tradicionais de ensino. Os principais achados foram a
descoberta e 0 aperfeicoamento do uso de diferentes tecnologias educacionais na pratica
de ensino e para perspectivas futuras, temos a aplicagdo destas tecnologias para
atividades de Educacao inclusiva.
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