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Resumo

Este artigo apresenta reflexdes sobre as contribuigcdes do uso das Tecnologias Digitais
da Informacéao e Comunicacao (TDCIs) nas aulas de Arte e 0 seu uso como ferramenta
para a elaboracdo dos materiais didaticos. Inicia-se com uma reflexdo sobre as
caracteristicas de criancas e adolescentes nascidos e inseridos huma cultura digital.
Aborda as dimensodes do ensino da Arte, a metodologia de ensino triangular da Arte
de Ana Mae Barbosa (2012) e aponta possiveis usos das TDCIs nos 3 eixos presentes
nessa metodologia: criacao, fruicdo e contextualizacdo. Em cada eixo da abordagem
triangular sdo apresentadas possibilidades, ferramentas e também a importancia do
repertorio docente para o uso critico e reflexivo. A reflexdo sobre o papel do professor
e a importancia do seu repertorio pessoal para o uso adequado das TDCIs para a
curadoria de informacao, planejamento das aulas e a adequacgéao da ferramenta em
sala de aula conduz os apontamentos do artigo. Desse modo, as potencialidades de
diferentes ferramentas e como podem ser utilizadas na producéo, criacao, apreciacao
e sistematizacdo das manifestacfes artisticas das linguagens da Arte frente as
competéncias e habilidades previstas para o ensino fundamental presentes na Base
Nacional Curricular Comum (BNCC, 2018) sao discutidas. A formacao dos docentes
e sua alfabetizacdo nas tecnologias da informacdo e da comunicacdo também séo
objetos de reflexdo. As contribuicbes apontadas no artigo foram sistematizadas a
partir de pesquisa bibliografica realizada em repositorios e em livros que abordam o
tema do artigo. Reconhece-se a importancia do uso das TDCIs em diferentes
situacdes na pratica docente, mas sempre permeada pelo uso critico e reflexivo. As
ferramentas presentes ndo sobressaem e ndo retiram da funcdo docente a
responsabilidade de promover o didlogo, o ensino humanizador e as diversas formas
de ver, sentir, fazer e contextualizar a Arte.

Palavras-chave: Tecnologia; Ensino da Arte; Formacgéao de Professores; Materiais
Didaticos

Introducéo
As aulas de Arte nos diferentes niveis de ensino da educacédo basica
apresentam singularidades. E um componente curricular da area de linguagens que

dedica, expressa e reflete a partir da mediacao de diferentes linguagens: oral, escrita,
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corporal, visual, sonora e digital. A area de conhecimento Arte abrange a musica,
danca, artes visuais e cénicas com 0s seus objetos de conhecimento e habilidades. A
arte é dindmica e em processo de constante transformacao, proprio de uma area onde
as relacdes culturais entre os sujeitos, as atitudes, os contextos sociais permeiam as
manifestacdes artisticas.

Cabe ao professor a responsabilidade de planejar acbes de modo a articular
as habilidades previstas, os objetos de conhecimento das linguagens da Arte e suas
articulacbes, promover um ensino humanizador e propor reflexdes no percurso de
ensino- aprendizagem. Sao questdes que o colocam em constante inquietagcdo em
relacdo ao planejamento. Um planejamento que deverd ser pensado de modo a
considerar as caracteristicas dos estudantes e 0s materiais pedagoégicos que facilitem
a contextualizacao e aquisicdo do conhecimento. Compreender as caracteristicas dos
estudantes inclui reconhecer os elementos presentes no meio entre eles, 0os que
pertencem a cultura digital. A facilidade e a agilidade das informacg8es presentes no
meio digital alteraram ndo s6 a forma de comunicacao entre as pessoas, mas a forma
de trabalhar, relacionar e aprender.

A Criacéo, critica, Fruicdo, Estesia, Expressdo e Reflexdo no campo da Arte
se apresentam de maneira distinta quanto ao suporte utilizado, os materiais, 0s
recursos utilizados para a exposicao e divulgacdo. Articulam e estabelecem uma
dindmica Unica quando presentes a partir da interacdo de sites, aplicativos, redes
sociais e outros meios online. Novamente o professor € instigado a ponderacdes sobre
a intencionalidade do uso de ferramentas tecnoldgicas em sala de aula. Por que as
inserir? Qual o modo de inseri-las? Como uso para inclusédo e interacédo dos alunos?
Como ferramenta para a criacdo artistica? Como uma metodologia ativa para o
aprendizado?

Além do seu uso como meio ou suporte para aprendizado, no ensino da Arte
o desafio também é propor um novo olhar, ressignificacdo e aprendizado estético a
partir do uso. O objetivo geral deste artigo € estabelecer articulagdes possiveis no uso
das TDCIs, construgdo de materiais didaticos para as aulas de Arte, atender as
especificidades da BNCC para o Ensino Fundamental e as caracteristicas de

professores e estudantes numa cultura digital.

Revisao da literatura
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O presente trabalho apresenta-se como uma revisao de literatura, utilizando as
bases de dados artigos, livros, dissertacdes e teses com 0s assuntos que abrangem
o tema do artigo. As pesquisas foram realizadas nos seguintes repositérios: Scientific
Elettronic Library Online (Scielo), dissertacGes e teses de doutorado no Repositério
institucional da Universidade Federal de Minas Gerais, Repositorio institucional da
Universidade do Rio Grande do Sul e no site da sociedade brasileira de computacao
empregando os descritores: Arte, Arte+ tecnologia, Arte+ material didatico, ensino—
aprendizagem+Arte, cibercultura e curadoria de informacdo. Para a selecdo do
material, foram critérios de escolha as publica¢cGes dos ultimos 8 anos (2016 a 2024),
a presenca dos descritores, textos em lingua portuguesa e o formato eletrénico.

As obras selecionadas possuem entrelacamento nos critérios estabelecidos na
pesquisa. Loyola (2016) reflete sobre metodologias, propostas pedagdgicas e
materiais didaticos para o ensino- aprendizagem em Arte.

O material didatico para as aulas de Arte ndo abrange somente um conjunto:
caderno de desenho, lapis de cor, tinta guache, pincel e o livro didatico. O professor
de Arte é constantemente desafiado a pensar no material didatico mais adequado a
linguagem da Arte a ser trabalhada com os estudantes, o artista e sua obra, o contexto
e caracteristicas da turma. Cabe ao professor identificar e perceber as conexdes entre
a expressao artistica a ser trabalhada, a estética, a histdria da Arte, proposicdes e
acfes que intencionalmente colaboram para o percurso de aprendizagem do
estudante. Pensar em materiais didaticos inclui pensar em tecnologias
contemporaneas como possibilidades. As ferramentas da TDCIS, sites, plataformas
sdo também objetos de estudo para compor um conjunto com diversas
potencialidades em sala de aula.

A perspectiva do professor—autor e a atividade de curadoria digital desenvolvida
por esse sujeito inserido numa cultura digital € trazida na obra de Bassani (2017). O
olhar atento as particularidades da pesquisa online de forma que néo se torne um
entrave, mas um meio de auxiliar o professor na escolha adequada de materiais e
conteudos adequados € o viés que conduz a obra da autora.

A literatura utilizada neste artigo também inclui a reflexdo sobre o
comportamento de criancas e adolescentes frente a uma cultura imersa e permeada
pelo uso de aparelhos celulares, tablets, notebook com inumeros aplicativos,

repositérios de musicas e videos, sites de entretenimento e noticias. Rosa (2016)
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aponta como esses elementos presentes na sociedade afetam culturalmente as
relacdes estabelecidas entre as criangas, os adolescentes, entre adultos e com todos
0S membros de uma comunidade.

O ensino da Arte e sua metodologia é apresentado na obra de Barbosa (2012).
Muito além do fazer, o ensino engloba a contextualizacdo e o sentir de uma criacéo
artistica. A arte contemporanea em diferentes linguagens apropriou-se também de
ferramentas tecnoldgicas seja no suporte, como material, como meio de expressao e
exposicao. A metodologia proposta por Barbosa apresenta trés eixos: fruicdo, criagao
e contextualizacdo. Esses trés eixos também podem utilizar ferramentas da TDCIls em
estratégias diversificadas do docente de Arte.

Coll (2010) e Monereo (2010) apontam aspectos importantes na alfabetizacao
digital do professor que afetam de modo significativo a sua pratica e uso das TDCls
em sala de aula. Lévy (2016) nos encaminha a uma reflexdo sobre as relacdes
estabelecidas no mundo digital e mundo real.

O artigo também parte para uma leitura das competéncias e habilidades
presentes na Base Nacional Curricular Comum (2018), mais especificamente
daquelas que integram o0 uso, conhecimento técnico e cultural das TDCIs no Ensino

Fundamental.

Método

O estudo adota uma abordagem qualitativa, buscando articulacfes possiveis
entre o professor de Arte, estudante, cultura digital, ferramentas da TDCIs e 0 ensino
da Arte e suas linguagens. A problematizacédo presente no estudo aborda aspectos
subjetivos e comportamentais, materialidade e embasamento em documento
regulatorio para a educacéo brasileira.

Para conectar dados objetivos e subjetivos, a pesquisa documental online e
fisica foi realizada a partir das categorias presentes no objetivo geral do estudo. A
elaboracdo e confeccdo de materiais didaticos foi discutida a partir das analogias
presentes nas obras citadas. A andlise das competéncias e habilidades da BNCC
permitiu a validacdo do estudo sobre a alfabetizac&o digital, cultura digital e repertério
docente. O estudo da abordagem triangular do ensino da Arte permitiu que a curadoria
de sites, videos e ferramentas abrangesse 0 uso nos trés eixos. De modo a possibilitar

que as contribuicdes desenvolvidas a partir de pesquisa bibliogréafica envolvesse todas
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as categorias, isto €, que os conteudos relevantes ao estudo tivessem cruzamentos.
Os dados coletados permitiram tecer e comparar questdes pertinentes ao uso e nao
uso das TDCls.

Resultados e Discusséo

Dados do IBGE referentes a 2021 apontam que 90% dos domicilios brasileiros
tém acesso a internet em diferentes dispositivos, isso reflete nas dinamicas
estabelecidas na familia e também nas relacbes familia-escola, ensino e
aprendizagem, relacdes socioculturais. As criancas e adolescentes pertencem a uma
geracdo que desde o inicio da vida estdo inseridas em um ambiente virtual, essa
inser¢éo precocemente contribui para a constru¢do de uma identidade caracteristica.

Segundo Rosa (2016) é uma geracdo que mescla comunidades virtuais e
reais, comunicam-se a maior parte do tempo por TDICs, integram diferentes tipos de
redes sociais, dificilmente leem manuais, memorizam mais enderecos de URLs do
que verbos irregulares, criam textos, imagens, videos e os compartilham na Web,
realizam diversas atividades simultaneamente e reconhecem o0 espaco virtual como
fundamental para a construcéo de relacfes sociais e aprendizado.

O desenvolvimento de novos recursos tecnoldgicos e de novas redes sociais
implicam em mudancas culturais e a escola como lugar de ensino e aprendizagem e
de reflexdo das dinamicas sociais, acaba que, gradualmente, utilizando e se
adaptando a essa nova realidade. Também como instituicdo da sociedade exerce um
papel critico-reflexivo sobre as implicacdes na vida dos estudantes e de toda a
comunidade. Num processo de transformacéo continua, as relacdes estabelecidas na
escola, as estratégias e a pesquisa vao se ressignificando e ajudam docentes e
discentes a trabalhar a percepcdo do mundo.

As diferentes linguagens midiaticas e os textos multimodais presentes em
varios discursos acessiveis em notebooks, tablets e celulares que, cada vez mais
tornam-se presentes na vida de criancas e adolescentes, trazem a discussao e
reflexdo dos profissionais da educacgao a utilizacdo das TDICs de forma proativa para
uma educacdo emancipadora. Essa dicotomia entre entretenimento e producdo de
novos conhecimentos implica num olhar atento para estratégias de uso da tecnologia

como uma ferramenta, um material didatico-pedagogico para alcancar um objetivo.
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Um material didatico-pedagogico sO é vantajoso se auxilia no processo de
ensino aprendizagem e articula-se com o contexto dos alunos e lugar, que sirva para
intencionalidade do professor gerando uma aprendizagem significativa.

Nem sempre um material didatico-pedagdgico pensado para um grupo
de uma determinada regido, comunidade ou escola causara interesse
em outro grupo, em funcéo da diversidade de culturas e dos costumes.
Por isso o Professor é a pessoa mais indicada a pensar, pesquisar e
produzir o material didatico-pedagdgico, articulando-o de acordo com
o contexto dos alunos e do lugar, e é sua tarefa, também, elaborar a
melhor metodologia para desenvolver suas aulas e projetos. (Loyola,
2016, p.13).

A Arte ndo é apenas basica, mas fundamental na educa¢édo de um pais que
se desenvolve. Arte é cognicdo, profissdo. E uma forma diferente da palavra para
interpretar o mundo, a realidade, o imaginario, e o conteudo (Barbosa, 2012). O
universo digital é rodeado de imagens, da linguagem néo verbal e de textos hibridos.
O professor como mediador na relacdo de ensino aprendizagem tem um papel
importante de curadoria de contetdo, orientacdo a pesquisa e fomentador de didlogos
critico-reflexivo sobre a cultura digital dentro do espaco escolar.

O arte-educador, atento aos seus pares e amparado com 0S recursos
digitais colocados a sua disposicdo, pode tornar a escola um lécus
privilegiado de recepcéo, critica e producédo artisticas. Basta que ele
tenha conhecimento, apoio e vontade de inovar seu fazer pedagogico.
Outra questdo importante para o arte-educador € observar como o
artista se apropria da tecnologia na construcdo de sua obra, refletir
sobre como agrega possibilidades na criacdo artistica e transmitir
esses conhecimentos aos alunos. A utilizagdo desses recursos
tecnoldgicos na escola, é fato, as ferramentas tecnoldgicas estdo cada
vez mais disponiveis a todos, cabe ao professor e alunos a
compreenséo da técnica. E importante salientar que a imagem ganha
a cada avancgo tecnoldgico, mais possibilidades de apropriacdo e
ressignificacdo. A preocupacgdo com a aprendizagem em Arte deve
estar sempre presente com 0s meios tradicionais ou com recursos
tecnoldgicos modernos (Souza, 2018, p.17).

No contexto de ensino da Arte sob a perspectiva da abordagem triangular de
ensino da Arte proposta por Barbosa (2012) o uso da TDICs pode ser abordado na
contextualizacdo, na fruicdo e na criagdo. O ensino de Arte abrangendo o uso da
tecnologia permite um amplo campo de possibilidades nos trés eixos da abordagem
triangular, permitindo ao aluno proximidade aos contextos e estética das producoes
artisticas produzidas na cultura digital. Na perspectiva de uso da tecnologia como

material didatico- pedagogico, o professor precisa ter proximidade estética com as
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linguagens artisticas, reconhecendo seus codigos e técnicas, um professor
conhecedor e fazedor de arte com propriedade do conteuado abordado para realizar
escolhas metodoldgicas e estratégias de ensino que vao ao encontro das demandas
contemporaneas.

O professor com propriedade da Historia da Arte, Estética da Arte, técnicas
de Arte, conhecimentos tedricos de Didatica geral e especifica elaborara uma
curadoria de sites, aplicativos e recursos tecnoldgicos apropriados para o ensino

aprendizagem em Arte.

Nessa perspectiva, é fundamental que o Professor seja uma pessoa
envolvida com arte, que seja capaz de provocar estimulos e nao
apenas cumprir tarefas e distribuir atividades para os alunos. Quanto
maior o envolvimento estético do Professor com a arte, maiores seréo
as oportunidades de pensar e propor experiéncias que estimulem nos
alunos suas habilidades de criagé@o e de senso critico. (Loyola, 2016,
p.15).

O professor € o curador de obras artisticas, textos, informagées e ferramentas
pedagdgicas para o seu planejamento de aulas. As seis dimensdes do ensino da Arte
proposta na BNCC propéem um trabalho de imersdo ao desenvolvimento da
inteligéncia emocional, andlise e critica socioculturais, a diferentes producdes
artisticas, a cultura popular como resultado das acfes humanas. A partir desta
premissa, a apropriacdo de tecnologias no uso da Arte devera voltar-se para uma
educacao humanizada.

Dessa forma, a apropriacéo de tecnologias no ensino aprendizagem
em Arte ndo pressupde trabalhar apenas com programas avancados
de computador, dispositivos e equipamentos de Ultima geragédo ou
com teorias recém langadas e ainda ndo muito discutidas. Pensar em
tecnologias é pensar em novas formas de construcdo do
conhecimento humano e €, antes de tudo, pensar no ser humano, que
€ guem estd sempre por tras de todas as tecnologias, tanto na
invencdo quanto na apropriacdo e uso. (Loyola, 2016, p.33)

O processo de curadoria digital permite aos professores uma elaboragao de
materiais significativos e com contetdo apropriado e de qualidade. Segundo Bassini
(2016), todos os professores podem ser curadores, a sua pratica pode ser entendida
como préatica cultural emergente na cultura digital. Ao selecionar um video, um show,

uma play list, organizacdo de textos, escolha de um aplicativo, é exercida uma agéo
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curatorial. Essa acédo depende de habilidades e competéncias individuais exercidas
num dado recorte tematico.

Para o uso significativo das TDICs n&o basta ter um bom equipamento, um
servico de internet, aplicativos interativos e recursos tecnoldgicos avancados,
portanto, 0 uso no contexto escolar esta intrinsecamente relacionado com o repertério
e desenvolvimento profissional docente.

Ha diversas possibilidades de uso de TDICs para fruicédo, pesquisa, reflexao
e criacdo sobre Arte. Nao ha uma linearidade dos eixos da abordagem triangular do
ensino da Arte. Elas podem ser experimentadas em diferentes ordens.

Possibilidades no uso para a fruigao:

Visitas mediadas pelo professor a museus e instituigées culturais que possuem
tours virtuais ou colecbes on-line. E possivel observar, por meio destes recursos,
aspectos relacionados a arquitetura das instituicbes e as propostas curatoriais das
exposicoes, bem como o acesso facilitado a informacdes sobre a exposicéo durante
o tour, permitindo um exercicio imagético mais complexo no momento da fruicao.

A apreciacdo de diferentes linguagens cénicas: performance, circo, danca,
Opera e teatro no meio digital também é um ato formativo para o estudante. Os codigos
das linguagens sdo somados ao da fotografia, roteirizados como uma obra do cinema
e contendo elementos da linguagem digital.

Exemplos:

° Tour virtual da exposicdo Pra todo mundo - Museu do Amanha (RJ):
https://museudoamanha.org.br/tourvirtualpratodomundo/;

° Tours em Instituicdes culturais pelo Brasil e pelo mundo, disponiveis na
plataforma Vila 360: https://www.vila360.com.br/museu-virtual-360- graus/#

° Show da Palhaca Rubra, criado especificamente para a encenacao em
meios digitais e transmissao ao vivo pelo YouTube, na programacao do Sesc em Casa
(2020): https://www.youtube.com/watch?v=wEBkGs6JQwS.

Possibilidades para o uso da criacao:

Sao inumeras as possibilidades para experimentacdo, criacdo e edicdo de
producdes artisticas por meio das tecnologias digitais. As TDICs estéo presentes nos
processos de criacdo enquanto ferramentas de produgcdo e enquanto conteudo —
guando pensamos nos diversos bancos de imagem e som disponiveis virtualmente.

Enquanto ferramentas, podemos encontrar desde recursos simples, como as cameras
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e gravadores de som dos celulares, como aplicativos sofisticados de edicédo. Para a
experimentacéo dos processos de criacdo em sala de aula, as plataformas interativas
que utilizam a ludicidade aproximam o estudante aos elementos das linguagens
artisticas numa perspectiva multissensorial.

Outra questdo importante a ser abordada pelo professor de arte é a
apropriagdo da tecnologia pelo artista para a criacdo de suas obras. O professor tem
um vasto campo para refletir juntamente com os alunos como as TDClIs agregam
possibilidades na criacdo artistica. Varias producdes sdo impactadas esteticamente
pelas ferramentas digitais tanto no processo de producdo como o de divulgacéo.
Dessa forma, a fruicdo e estesia sdo objetos importantes de estudo. E um exemplo de
manifestacdo artistica que se apropria da tecnologia na criagdo: utilizacdo de
plataformas e redes sociais para producéo, sistematizacdo e divulgacéo de obras. Por
exemplo, a producéo de uma playlist em um servico de streaming de musica, podcast
e video.

As possibilidades de uso da TDCls em sala de aula visando a
experimentacao, criacao, edicdo e divulgacdo das producdes artisticas dos alunos séao
inumeras. As TDICs estdo presentes nos processos de criacdo enquanto ferramentas
de producdo e enquanto conteudo — quando pensamos nos diversos bancos de
imagem e som disponiveis virtualmente. Enquanto ferramentas, podemos encontrar
desde recursos simples, como as cameras e gravadores de som dos celulares, como
aplicativos sofisticados de edicéo.

Possibilidades para a contextualizagéo:

Loyola (2016) pontua que linguagens artisticas sempre foram impactadas pelo
desenvolvimento tecnoldgico, o que permitiu, inclusive, mudancas substanciais em
seus processos de criacdo, modos de fruicdo e categorizacao teorica. O que se aplica
as tecnologias mecanicas e digitais, com sua pluralidade de recursos midiaticos para
producéo, edicdo, armazenamento, divulgacéo e, inclusive, participacéo ou interacao
do publico com os textos verbais, ndo verbais e multissemiéticos que compdem 0s
discursos artisticos. No eixo contextualizacdo, o0 processo de aquisicdo e
reconhecimento de saberes relativos do campo da Arte e relagcdes socioculturais
devem incluir o uso das tecnologias ao longo do percurso historico da sociedade. Essa

caracteristica presente na Arte é um potencial objeto de estudo nas aulas.
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Os exemplos citados tém o intuito de exemplificar o uso das TDICs em todo o
processo e possibilitam a reflexdo acerca dos processos hibridos de ensino e a
utilizacdo como ferramenta e também como suporte para o fazer e ensino da Arte.

As competéncias relativas ao campo da Arte para o Ensino Fundamental na
BNCC enfatizam a criatividade, o pensamento critico, a sensibilidade, o exercicio da
cidadania, a expressividade, a diversidade cultural, criagbes contemporaneas,
patrimdnio, autoria e o uso da tecnologia.

O ensino e a aprendizagem pautados nas competéncias de carater geral,
transversal e especificas do campo da Arte direciona ndo apenas o trabalho em sala
de aula, mas implicam numa formacgé&o continuada do professor. Além da formacéo
especifica da area do conhecimento, a alfabetizacdo digital, a cultura digital e o
curriculo. Segundo Coll (2010) s&o cinco dimensdes na alfabetizacao digital:

e Alfabetizacdo tecnologica: a capacidade de utilizacdo de novas
midias, como a internet, para acessar a informagéo e a comunica-
la eficazmente

e Alfabetizacdo informacional: a capacidade de recompilar,
organizar e avaliar a informacdo e formar opinides validas
baseadas nos resultados

e Criatividade midiatica: a capacidade cada vez maior dos cidadaos
de produzir e distribuir, onde quer que estejam, conteddos para
audiéncias de todos os tamanhos

e Alfabetizagdo  global:  consiste em  compreender a
interdependéncia entre as pessoas e 0s paises e ter a capacidade
de interagir e colaborar eficazmente através das culturas.

e Alfabetizagdo responsavel: a competéncia de examinar as
consequéncias sociais dos meios de comunicacdo do ponto de
vista de seguranga. Da privacidade e outros. (Coll, Monereo, 2010,
p.298).

A analise das competéncias e habilidades previstas na BNCC nas unidades
tematicas permite ao professor refletir sobre o seu planejamento e o entrelacamento
das diferentes ferramentas da TDCIs para o ensino, pesquisa e 0 seu papel de
professor. No conjunto de competéncias gerais da BNCC, a competéncia numero 5
aponta a reflexdo sobre os desdobramentos da Cibercultura, ensino — aprendizagem
e a Arte. Instigando o professor a questionar as estratégias do percurso de leitura, a
alfabetizacdo estética, a autonomia critica do estudante. A cibercultura, termo definido
pelo filosofo Pierre Lévy (1993), é composta por acdes, valores, praticas que sao
proprios dos ambientes virtuais, mas que ndo excluem as acdes dos individuos na

vida real. Compreender, criar e utilizar sdo a¢fes previstas ha competéncia 5:
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Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagéo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas préticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacoes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva. (Brasil, 2018).

A BNCC, documento regulatério para a constru¢ao dos curriculos, aponta as
linguagens das Artes divididas em unidades tematicas: Artes visuais, musica, danca,
teatro e Artes Integradas. Em cada unidade tematica estdo reunidos os objetos de
conhecimento e as habilidades previstas para cada linguagem articulados com as seis
dimensdes de conhecimento. Na unidade teméatica Artes Integradas, que é a
articulacao entre diferentes linguagens e suas praticas, prevendo também a utilizacao
de recursos tecnolégicos desafia o professor de Arte a elaborar de maneira intencional
o0 uso das TDCIs. Essa unidade articula os conhecimentos entre as diferentes
linguagens e também as possibilidades de criacéo, fruicdo e contextualizacéo a partir
do uso das TDCls.

Na BNCC de Arte, cada uma das quatro linguagens do componente
curricular — Artes visuais, Danga, Musica e Teatro — constitui uma
unidade temética que reune objetos de conhecimento e habilidades
articulados as seis dimensbes apresentadas anteriormente. Além
dessas, uma Ultima unidade tematica, Artes integradas, explora as
relacdes e articulagbes entre as diferentes linguagens e suas praticas,
inclusive aquelas possibilitadas pelo uso das novas tecnologias de
informacé&o e comunicacao (Brasil, 2018).

A articulagéo da abordagem do ensino triangular de Arte e a utilizacdo das
TDCls esta explicitada na competéncia especifica em Arte nUmero 5 para 0 ensino
fundamental “Mobilizar recursos tecnolégicos como formas de registro, pesquisa e
criacao artistica” (Brasil, 2018).

A utilizagdo no processo de criacdo esta explicitada em uma das habilidades
previstas na unidade temética Artes Integradas:

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais
(multimeios, animacdes, jogos eletrénicos, gravagfes em audio e
video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criagcdo artistica
(Brasil, 2018).

O professor de Arte no processo autoral de elaboracéo de seu planejamento
das aulas é desafiado a propor estratégias de dialogo com o cédigo da linguagem da
Arte trabalhado, os sentidos, as experiéncias de vida dos estudantes e 0s objetivos a
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serem alcancados. Esse desafio é atual e necessario para uma aprendizagem

significativa aos estudantes.

Consideracfes Finais

A escola como importante instituicAo da sociedade ndo pode manter-se
distante das mudancas culturais e de tecnologia. As TDCIs sdo ferramentas inclusivas
e presentes na vida das pessoas. Elas nao substituem o importante papel do professor
e das relacdes de didlogo e reflexdo presentes nas aulas. O ensino da Arte na escola
em diferentes niveis pode ser beneficiado com a utilizacdo dos diversos recursos das
TDCls: curadoria de informacdo para o planejamento das aulas, ferramenta para a
criacdo, fruicdo e contextualizacao dos contetdos das linguagens da Arte. Um ensino
sempre permeado pela critica e reflexdo sobre as diferentes questdes sobre o que é
Arte, Arte e tecnologia, pesquisa em Arte, apreciacao de obras, historia da Arte, enfim,

um campo muito vasto.
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