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RESUMO

O presente relato traz uma experiéncia vivenciada através do desenvolvimento e aplicagdo de uma
oficina envolvendo jogos matematicos, abordando os conteudos de adigdo, multiplicagdo, subtragdo e
algarismos romanos, em uma turma de 6° ano na Escola Municipal Zelinda Carvalho Teixeira, localizada
na cidade de Caetité, no estado da Bahia. Nesse ambito, tem-se por objetivo relatar as experiéncias
adquiridas perante o desenvolvimento e aplicagdo da oficina, retratando a relevancia dos jogos na
aprendizagem matematica. Nesse sentido, como foco metodologico, utilizamos da aplicagdo de jogos
para relembrar aos alunos conteudos das séries iniciais. Dessa forma, o trabalho respalda nos ideais de
uma matematica mais atrativa ¢ prazerosa, na qual o aluno se sente mais confortavel por meio da
cooperagdo entre os colegas e da metodologia aplicada, promovendo uma nova visdo a respeito da
matematica aos alunos. Nesse contexto, a aplicagdo da oficina foi uma experiéncia enriquecedora na
nossa trajetoria de formagdo profissional, na qual conseguimos colocar em pratica as metodologias e
abordagens de ensino que aprendemos em sala de aula na universidade.

Palavras-chave: Matematica. Experiéncias. Oficina de jogos.

Introducéo

O presente relato traz um panorama referente as experiéncias vivenciadas em uma
aplicacdo de uma oficina envolvendo jogos matematicos na Escola Municipal Zelinda Carvalho
Teixeira, localizada na cidade de Caetit¢ na Bahia. Assim, tem-se por objetivo relatar as

experiéncias adquiridas perante o desenvolvimento e aplicacdo da oficina. Nesse contexto, ele
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se justifica na tentativa de mostrar a importancia das experiéncias desenvolvidas por meio da
aplicacdo de oficinas durante o curso de licenciatura em Matematica.

A oficina de jogos aplicada foi desenvolvida a partir de estudos do componente
curricular Laboratério V: pratica em teoria dos niumeros e algebra, ministrada por um de nossos
professores. Nesse sentido, a partir das discussdes em sala de aula, a oficina foi montada usando
os jogos Batalha Naval e Soma em 34, ambos abordando contetidos matematicos. Nesse ambito,
segundo Bianchini, Gerhardt ¢ Dullius (2011, p. 2) “Jogos bem-preparados se tornam recursos
pedagdgicos eficazes na constru¢do do conhecimento matematico”, o que foi perceptivel na
oficina aplicada.

Ademais, os jogos tornam a matematica mais atrativa, como destacam Bianchini,
Gerhardt e Dullius (2011, p. 7),

Dentre os docentes os jogos matematicos, quando bem-organizados e
aplicados com objetivos, desempenham um papel importante na
desmistificacdo da disciplina de Matematica como algo abstrato e de dificil
compreensdo. Os jogos permitem que os alunos aprendam os conceitos com
maior facilidade, tanto na introdu¢do como na fixacdo de contetidos. Dessa
forma acredita-se que os contetidos, quando abordados por teoria e pratica,
onde pode-se citar o uso de jogos matematicos, sdo melhor assimilados pelos
alunos.

Metodologia

A oficina apresentada na Escola Municipal Zelinda Carvalho Teixeira foi elaborada
pensando nas possibilidades do ensino de matematica através de jogos, pois, ao se trabalhar
contetdos matematicos de maneira lidica por meio de jogos, os alunos passam a ter um maior
interesse e aprender de maneira mais prazerosa, como evidenciado por Nunes e Saraceni (2013,

p. 28),

Os jogos sdo o meio de tornar a matematica agradavel, e a descoberta das
solugdes prazerosas, como realmente s3o, mas os alunos ainda nao tiveram a
chance de conceber a matematica dessa maneira pelo seu carater
amedrontador. A descoberta e a busca de solugdes proporcionam a crianga o
prazer de aprender.

Dessa forma, os jogos constituem uma importante ferramenta para o processo de
ensino e aprendizagem. No entanto, ¢ importante pensar sobre o propdsito do jogo e a que fim

ele se destina, sua dificuldade e seu momento de aplicacao. Nesse ambito, ha que se pensar
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como e quando o jogo serd proposto e quais possiveis exploragdes ele permitira para que os
alunos aprendam (Diniz; Milani; Smole, 2007).

Sendo assim, hd uma série de cuidados a serem tomadas ao trabalhar com jogos. Logo,
para a aplicagdo da oficina teve que ser feita uma analise e discussao sobre quais conteudos
seriam usados como base para os jogos, devido a turma ser de sexto ano. Focamos em relembrar
alguns conceitos matematicos ja vistos pelos alunos, a0 mesmo tempo em que incentivivamos

o trabalho em equipe e cooperagdo pelos jogos serem em grupos.

Atividades realizadas

Em uma turma do sexto ano da Escola Municipal Zelinda Carvalho Teixeira foram
aplicados dois jogos: Batalha Naval e Soma em 34. Os jogos possibilitaram aos alunos uma
nova visdo da matematica, a diversao por tras de uma disciplina “complicada”. Dessa forma,
experimentou-se uma nova metodologia que possibilitou aos discentes ter contato com a visao
dos alunos sobre os jogos.

O jogo Soma em 34 (Figura 1) foi aplicado em duplas, instigando o raciocinio 1égico
e os conhecimentos de soma dos alunos. O objetivo do jogo era formar a soma de 34, usando
os numeros dados, na vertical, na horizontal e na diagonal. Assim, eles reviram conceitos de
soma que sdo aplicados nas séries iniciais. Como o jogo foi aplicado em duplas, foi possivel

verificar a cooperagao entre os colegas.

Figura 1 — Tabuleiro do Jogo soma em 34
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Fonte: Ibilce Jogos no Ensino Fundamental II.

Em outro viés, o jogo Batalha Naval foi aplicado em equipes, como mostra a Figura 2,
para a atividade, dividimos a sala pela metade e como tinham dois professores em sala de aula
cada um ficou com uma parte da turma. O jogo foi aplicado da seguinte forma: iniciou-se com
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impar ou par para decidir quem comegaria; para quem iniciou, faziamos uma pergunta cujos
conteudos eram numeros romanos, as quatro operacdes matematicas e dezenas; se a equipe
acertasse a questdo eles escolheriam um nimero e uma letra que continham no tabuleiro e, ao
verificar no tabuleiro da outra equipe, se tivesse uma embarcacao seria ponto se eles acertassem
a questdo; se tivesse d4gua ndo marcariam ponto e se errassem a questao ou achassem a bomba
passariam a vez. E assim sucessivamente até terminar o jogo, contribuindo para a interagdo dos

alunos nas tomadas de decisdes e nas resolugoes.

Figura 2 — Aplicagdo do jogo Batalha Naval
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Fonte: Arquivo pessoal (2024).

E importante salientar que durante toda a aplicacido dos jogos havia dois professores
em sala de aula da escola observando os alunos, acompanhando os discentes e participando
também dos jogos. Desse modo, foi possivel ter uma troca de experiéncias a partir da interacao
entre os professores, os discentes e os alunos. O fato mencionado foi de suma importancia, uma
vez que contribuiu, também, para os alunos participarem dos jogos, ou seja, o apoio dos
professores e da escola, através da oportunidade da aplicagdo da oficina, foi crucial para o

decorrer da oficina.

Conclusao

Sendo assim, a aplicacdo da oficina foi uma experiéncia enriquecedora para nossa
formacgao, na qual conseguimos colocar em pratica as metodologias e abordagens de ensino que
aprendemos na universidade em uma oficina por nds ministrada no Ensino Fundamental II.

Portanto, essa vivéncia com a turma, mesmo que breve, refor¢ou ainda mais a importancia do
4
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ludico nas aulas de matematica e como uma abordagem diferente, utilizando jogos, pode ser
uma alternativa para verificar se a aprendizagem do aluno desperta seu interesse, o que nos

possibilitou novas experiéncias.
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