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RESUMO

Este texto discute a realizagdo de um curso de extensdo cujo titulo é “O Pensamento Computacional na
pratica docente de quem ensina Matematica”. Tem como objetivo analisar como o0 Pensamento
Computacional pode contribuir com a préatica docente de quem ensina Matematica nos Anos Iniciais.
Na perspectiva da Teoria Construcionista, propomos um curso com possibilidade de aprimorar as
praticas pedagogicas e a reflexdo de aprendizagem através de conceitos e trocas de experiéncias. A
abordagem é qualitativa. Como resultados iniciais, percebemos a importancia da formacéao continuada,
a compreensao dos participantes sobre o Pensamento Computacional (PC) e a motivacao e a criatividade
dos professores na integragdo do PC em suas praticas docentes.
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Introducéo

Este texto discute a experiéncia do curso de extensdo cujo titulo ¢ “O Pensamento
Computacional na pratica docente de quem ensina Matematica”. Faz parte de uma pesquisa de
doutoramento em formato Multipaper, desenvolvida na Rede Nordeste de Ensino (RENOEN)?
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e no Programa de P6s-Graduacgao em Ensino®, no &mbito da Universidade Estadual do Sudoeste

da Bahia (UESB)*. O curso de extensio também faz parte do Projeto Atividades Colaborativas

1 Universidade Estadual do Sudoeste da Bahia — UESB. E-mail: tannyl.sousa@gmail.com
2 Mais informages em: https://www.renoen.net.br/. Acesso em: 15 set. 2024.

3 Mais informages em: http://www2.uesh.br/ppa/ppgen/. Acesso em: 15 set. 2024.

4 Mais informagdes em: https://www.uesb.br/. Acesso em: 15 set. 2024,
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e Cooperativas na Educagdo e Interfaces com a Saude, aprovado pelo Edital 33/2024
UESB/PROEX, vinculado ao Programa Ag¢des Colaborativas e Cooperativas em Educagdo —
ACCE.

A extensdo universitaria deve ter como foco a aproximacao da comunidade académica
com a comunidade externa através de projetos que tragam acgdes formativas € que contribuam
com o conhecimento. Nesse sentido, o curso de extensdo supracitado nasceu das inquirigdes
geradas a partir das leituras da pesquisa de doutorado que tem como tematica o Pensamento
Computacional (PC). Acreditamos que a utilizacdo do PC pode contribuir com o ensino de
Matematica e, por isso, compartilhar esse conhecimento com professores que ensinam essa
ciéncia nos Anos Iniciais, pode favorecer a formacao continuada dos participantes e promover
uma aprendizagem significativa dos seus respectivos estudantes.

O curso de extensdo teve como objetivo analisar como o Pensamento Computacional

pode contribuir com a pratica docente de quem ensina Matematica nos Anos Iniciais.

Pensamento computacional

Na perspectiva de desmistificar o ensino apenas por transmissao de informacgdes, a
Teoria Construcionista propde e acredita na transformac¢do da educacao através da interagao da
crianca com o computador (Papert, 1994). Para o autor,

Nao ha davida que, com ou sem computadores, um evento isolado pode, as
vezes precipitar um crescimento intelectual importante. Porém, com mais
frequéncia, as mudancas requerem uma experiéncia de computador muito mais
continua e social do que ¢ possivel (Papert, 1994, p. 40).

Papert, na década de 1980, utilizou computadores como dispositivo de ensino para
solucionar problemas com seus estudantes. De acordo com Wing (2006, p. 7, traducao nossa)
“Pensamento computacional ¢ uma habilidade fundamental para todos, ndo apenas para
cientistas da computagao. A leitura, escrita e aritmética, deveriamos incluir pensamento
computacional na habilidade analitica de todas as criangas”. Ja para Brackmann (2017) ¢

Uma distinta capacidade criativa, critica e estratégica humana de saber utilizar
os fundamentos da Computagao, nas mais diversas areas do conhecimento, com
a finalidade de identificar e resolver problemas, de maneira individual ou
colaborativa, através de passos claros, de tal forma que uma pessoa ou uma
maquina possam executa-los eficazmente (Brackmann, 2017, p. 29).
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De maneira andloga, o Pensamento Computacional contribui para habilidade
cognitiva, estimulando os estudantes a pensarem de forma criativa e critica sobre os problemas
matematicos, por meio do desenvolvimento da decomposi¢do, do reconhecimento de padrdes,
da abstracao e do algoritmo.

Para professores que ensinam Matematica nos Anos Iniciais, o PC se apresenta como
possibilidade de aprimorar as praticas pedagdgicas, capaz de promover a reflexdo de
aprendizagem e internalizar conceitos através da pratica (Papert, 1994), o que,
consequentemente, proporciona “experiéncias significativas” e “troca de informacgdes entre
aluno e professor” (Gomes; Guerra, 2020, p. 9) que favorecem uma educacao dialdgica (Freire,
1983).

Nesse sentido, a integracdo do PC como curso de extensdo para professores que
ensinam Matematica nos Anos Iniciais favoreceu o ensino e aprendizagem de contetidos
matematicos previstos nas unidades temadticas da Base Nacional Comum Curricular (BNCC,
2018), assim como permitiu a utilizacdo do PC de forma critica, significativa e reflexiva nas

praticas docentes.

Pensamento computacional na pratica docente de quem ensina matematica

Estamos de acordo com Freire (2001) no principio de que “ensinar exige reflexao sobre
a pratica” e é nesse dialogo que realizamos o curso de extensdo, reconhecendo que todo
estudante, ao chegar a escola, traz consigo experiéncias e outros saberes que podem ser
aproveitados quando o professor ensina matematica. No mesmo sentido, o professor também
ndo conhece apenas o conteudo especifico de matematica, ele carrega consigo saberes
experienciais (Tardif, 2000) e deve aproveitar toda oportunidade possivel para explorar o
desenvolvimento do ensino e aprendizagem de seus estudantes, colocando-0s no processo do
“aprender a aprender” (Freire, 2001).

A realizagdo do curso de extensdo teve abordagem qualitativa, uma carga horéria de
trinta horas, com discussdes expositivas e dialogadas, e atividades em grupos. Para a coleta de
dados, utilizamos formularios de diagnostico e feedbacks (com perguntas abertas e fechadas),

atividades impressas, leituras de artigos e documento complementar da BNCC, analises e
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utilizacdes de questdes do livro didatico em vigéncia no municipio em que atuam, plano de
aula, aula préatica integrando o PC com uma Unidade Tematica escolhida em suas respectivas
turmas e um relatorio. As Figuras 1 e 2 apresentam alguns dos registros durante o curso de

extenséo.

Figura 1 — Atividade com Sistema de Numeragédo

Fonte: Dados da pesquisa (2024).

Figura 2 — Atividade impressa

Fonte: Dados da pesquisa (2024).

A Figura 1 se refere a atividade préatica que uma das participantes desenvolveu em sua
respectiva turma para ensinar centena, dezena e unidade com situagdes problemas, estimulando
0 Pensamento Computacional dos estudantes. A Figura 2, é um dos registros de atividades
desenvolvidas com as participantes durante o curso. Nesse sentido, ao participarem do curso de
extensdo, as professoras que ensinam Matematica nos Anos Iniciais do Subsistema Educacional
do Entroncamento de Valencga, mobilizaram e articularam o Pensamento Computacional na
pratica pedagdgica, percebendo as implicacdes dessa mobilizacdo para o0 ensino e a
aprendizagem de contetidos matematicos. As unidades Tematicas trabalhadas foram: NUmeros,

Algebra, Geometria e Grandezas e Medidas.
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Consideracoes

O desenvolvimento do curso de extensdo contribuiu com a prética docente dos
professores participantes, especificamente, no ensino de Matematica. Os resultados iniciais
apontam para a importancia da formacéo continuada e a compreenséo dos participantes sobre o
Pensamento Computacional, bem como pode ser desenvolvido no ensino de Matematica nos
Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Percebemos que os participantes foram motivados a

explorarem maneiras criativas de utilizar o PC em suas aulas de Matematica.
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