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A crescente utilizacdo de recursos de inteligéncia artificial (IA) na criacdo de
imagens midiaticas tém transformado praticas de direcdo de arte,
especialmente em projetos experimentais de viés multimidiatico. Contudo, ha
uma lacuna em relacdo a compreensdo de como estudantes de Producao
Multimidia percebem e utilizam tais tecnologias no contexto educacional, no
seu proprio processo formativo. Nesse caminho, buscou-se investigar as
interacOes e as percepgdes dos discentes quanto ao uso da IA na concepgao
visual dentro de suas praticas profissionais e artisticas, ressoando sua
importancia para o pensamento de uma comunicagdo aliada as demandas da
cultura digital. Sendo assim, a pergunta problema desta pesquisa se configura
no seguinte pressuposto: Como os estudantes das disciplinas Direcao de Arte
e Multimidia Experimental do curso de Produgdo Multimidia do IFBA Santo
Antdnio de Jesus percebem e utilizam ferramentas de inteligéncia artificial na
criagdo de imagens midiaticas em seus projetos experimentais? Nesse



caminho, buscou-se como objetivo geral analisar as percep¢cdes e 0 uso de
ferramentas de inteligéncia artificial por estudantes do curso de Producéo
Multimidia nas disciplinas de Direcdo de Arte e Multimidia Experimental,
focalizando suas aplicagbes em projetos experimentais. Como objetivos
especificos, portanto, destaca-se: (1) Explorar as concepcdes e praticas dos
discentes quanto a integracdo de ferramentas de IA na criacdo de imagens
midiaticas no contexto de suas producbes experimentais; (2) ldentificar as
principais dificuldades e beneficios apontados pelos estudantes em relacdo a
aplicacdo de IA na direcdo de arte de seus projetos, visando entender o
impacto dessa tecnologia em suas abordagens criativas. A pesquisa foi
realizada por meio de grupos focais com estudantes das disciplinas Direcéo de
Arte e Multimidia Experimental do curso de Producédo Multimidia, utilizando a
roda de conversa-formacao como instrumento de coleta de dados.
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