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Os jogos didaticos tém um papel fundamental no processo de ensino-aprendizagem, especialmente em
disciplinas onde é necessaria a translacdo do conhecimento, ou seja, a transmissao de ideias por meio
do processo dindmico, como a Periodontia na area de Odontologia. Eles atuam como ferramentas
pedagdgicas eficazes que ndo apenas simplificam e consolidam os conteudos trabalhados em sala de
aula, mas também aumentam o engajamento dos estudantes ao tornar o aprendizado mais dindmico e
interativo. A utilizacdo de jogos no ensino permite que os alunos se tornem participantes ativos no
processo de construcdo do conhecimento, o que pode melhorar significativamente a retencdo e
compreensdo dos conceitos tedricos e praticos. Além disso, os jogos podem servir como instrumentos
de avaliagdao continua, fornecendo ao professor uma visao clara do progresso dos alunos e identificando
areas que necessitam de reforco. Este trabalho visa relatar a criacdo de um jogo didatico
especificamente desenvolvido para o aprimoramento do conhecimento tedrico e diagndstico em
Periodontia. A metodologia do jogo abrange uma ampla gama de contelddos essenciais, incluindo a
anatomia do periodonto, etiologia e patogénese das doengas periodontais, diagndstico clinico, aspectos
microbiolégicos e imunoldgicos, classificacdo e epidemiologia das doencas periodontais, influéncias
sistémicas, suscetibilidade e os diferentes aspectos do tratamento periodontal. A proposta é que,
durante o jogo, os alunos respondam a perguntas relacionadas a esses tdpicos, o que nao so reforca o
conhecimento construido, mas também promove um ambiente colaborativo e competitivo, promissor
para o aprendizado interativo. As regras do jogo s3ao projetadas para maximizar o aprendizado,
envolvendo sorteio de perguntas, bonificagdo para respostas corretas e puni¢cdes para respostas
incorretas, o que incentiva a participacdo ativa e a competicao saudavel entre os grupos de alunos. Este
formato de jogo ndo apenas ajuda na memorizacdo de fatos, mas também desenvolve habilidades
criticas de pensamento e tomada de decisdo. O jogo didatico se posiciona como uma estratégia
pedagdgica complementar, capaz de tornar o aprendizado da periodontia mais acessivel e menos
intimidador, facilitando assim o processo de ensino-aprendizagem. A expectativa é que esse recurso
pedagdgico ndo soé torne o estudo da periodontia mais atraente, mas também fortaleca a ligacao entre
teoria e pratica, preparando melhor os estudantes para futuros desafios clinicos e profissionais.
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