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RESUMO: A "Mostra Fotografia e Inteligéncia Artificial" oferece, através de uma projecao de videos e
Oculos de realidade virtual, uma experiéncia imersiva e interativa aos participantes por meio de uma
galeria virtual 3D e projecdes de retratos geradas com uso de inteligéncia artificial generativa, dentro
do projeto interinstitucional Triunfa RJ. A mostra apresenta o ensaio fotografico Projecées Futuras
Profissionais feito pela equipe do Triunfa RJ, em projecao e na galeria 3D.

Além disso, o publico participante, a partir de fotos enviadas, terd seus retratos projetados em
cenarios que refletem suas expectativas futurasem 5, 10 e 20 anos. Durante o evento, os participantes
enviam fotos préprias e estas sdo processadas pelo aplicativo Leonardo.ai, que gera trés fotos
representando o participante em diferentes idades futuras. A integracdo de tecnologias emergentes,
como a inteligéncia artificial, destaca a importancia da cocria¢do e da participacao ativa dos individuos
na construcao de suas préprias histdrias, incentivando a reflexdo sobre suas trajetdrias pessoais e
aspiracoes futuras.
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INTRODUGCAO: A Gltima década viu o crescimento de midias participativas e alternativas, explorando
novas possibilidades interativas e imersivas, beneficiando-se de tecnologias emergentes como
realidade virtual, aumentada, dudio 3D e inteligéncia artificial. Esse movimento se desenvolveu em
ecossistemas criativos privilegiando a colaboracdo entre diversas especialidades técnicas e estéticas.

Tais iniciativas utilizam tecnologias emergentes para engajar os participantes e o publico em processos
de cocriagdo. A partir dessas experiéncias é possivel explorar o potencial das midias participativas para
a ampliacdo das experiéncias dos envolvidos e gerar impactos socioculturais.

A mostra faz parte do plano de a¢do proposto por André Paz dentro do Projeto “Triunfa RJ”, um dos
projetos interinstitucionais da Universidade Federal do Estado do Rio de Janeiro (UNIRIO). No dia do
evento haverd uma exposicao virtual do ensaio Proje¢Ges Futuras Profissionais ja criado pelos
membros do projeto a partir de fotos préprias e eventos prévios, em formato de galeria virtual, sendo
possivel sua exploragdo via 6culos 3D. Concomitantemente, a partir de fotos enviadas pelos
participantes interessados na atividade, serd feita uma projecao futura deles, via inteligéncia artificial,
utilizando o aplicativo Leonardo.ai. A tematica sera “Como vocé se imagina daquia 5, 10 e 20 anos?”,
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e serdo geradas ao total trés fotos, cobrindo tais idades e representando eventos da vontade do
participante.

OBIJETIVOS: O primeiro objetivo de nossa mostra é proporcionar aos participantes do evento uma
experiéncia imersiva e interativa através da exploracao de uma galeria virtual 3D, onde serdo exibidas
producdes visuais baseadas em fotos e eventos prévios realizados pelos membros do Projeto "Triunfa
RJ". Essa galeria podera ser explorada utilizando éculos de realidade virtual, permitindo uma interacao
profunda com o conteldo exposto.

O segundo é proporcionar uma aproximacao ao universo das fotografias geradas por inteligéncia
artificial generativa, tecnologia disponivel através de uma série de plataformas, das quais algumas
gratuitas. Essa aproximacdo se da através da imaginacdo de futuros profissionais, tema relacionado
com o projeto Triunfa RJ, pois se trata de um projeto de qualificacdo e insercdo profissional. Hoje, as
plataformas de inteligéncia artificial generativa tém como um dos campos mais promissores a
ampliacdo de possibilidades criativas para a populacao menos privilegiada e com necessidade de apoio
para insercdo profissional e pessoal. Assim é possivel explorar a relacdo entre dispositivos
tecnoldgicos, criatividade, experiéncia subjetiva dos participantes e insercao profissional.

METODOLOGIA: A Mostra conta com a parceria do Buglab, coordenado por André Paz, que
disponibiliza éculos de realidade virtual, computador, projetores e luzes para iluminagdo. Requer da
organizacao da SIA um espaco de uma sala de aula ou similar, isolado, de preferéncia com pouca luz
(Fotos da Mostra ja realizada em outras salas e auditérios na UNIRIO em anexo). A Mostra tem dois
ambientes: 1. A projecdo das fotografias na parede (com interatividade junto ao publico); 2. Mostra
da galeria 3D nos d6culos de realidade virtual. A equipe ja realizou uma mostra similar no dia 19 de
agosto no auditdrio Tércio Pacitti no CCET (UNIRIO).

No ambiente 1, o participante, oriundo do publico do evento, deve entrar em uma lista de espera
durante a realizacdo deste e enviar uma foto selfie para a equipe de espera no WhatsApp da atividade.
Ele deve assinar um termo de consentimento, permitindo o uso de sua imagem em nossa atividade.
Concomitantemente nos comprometemos, através do mesmo termo, a ndo utilizar essa imagem para
outros fins ou repassar a terceiros, e descarta-las apds o término das atividades.

Quando chegar a vez do participante, o operador do notebook da equipe ird enviar a foto da respectiva
pessoa para o aplicativo do Leonardo.ai. O operador deverd fazer as configura¢gdes dentro do
aplicativo que achar necessario, e escrever o prompt de comando seguindo as orienta¢gdes do
participante. O prompt também contera instru¢des de camera, angulo e iluminagdo para a foto a ser
gerada.

O participante detalha “como se imagina” daqui a 5, 10 e 20 anos, podendo ser desempenhando um
trabalho, funcdo, atividade ou mesmo estar em uma localizagao de sua preferéncia. A inteligéncia
artificial tentara projetar suas caracteristicas fisicas naquelas idades futuras, respectivamente, e
gerara o fundo e vestimentas de acordo com as instrucdes derivadas.

Cada participante tera direito a uma Unica geragao de trés imagens, de acordo com a projecdo de 5,
10 e 20 anos. Serd dada a possibilidade de uma regeneracdo caso as imagens apresentem erros
significativos ou discrepancias claras, como: caracteristicas fisicas completamente diferentes, imagens
distorcidas, ndo realistas ou com qualidade significativamente baixa.

Em seguida, o participante podera experimentar no ambiente 2 os oculos de realidade virtual e a
galeria 3D com o ensaio Proje¢des Futuras Profissionais com as fotografias produzidas pela equipe
com inteligéncia artificial generativa.



Ao final, o participante devera responder um questionario sobre a satisfacdo com o resultado das
experiéncias. Os dados serdo utilizados como pesquisa dentro do projeto Triunfa RJ.

RESULTADOS: Os resultados esperados incluem a validacdo e inova¢do na metodologia no contexto
de projetos de extensdo, utilizando o conhecimento gerado pelo evento como base para futuras
aplicagdes e adaptagdes em diferentes cenarios educativos e comunitdrios. A atividade visa gerar
dados e insights que possam contribuir para o desenvolvimento de novas praticas em projetos
colaborativos que integrem tecnologia e arte, junto da producao de artigos académicos derivados.

CONCLUSOES: O sucesso da exposicdo interativa possibilitara futuras aplicagdes da metodologia em
diferentes contextos educativos e comunitarios, demonstrando que a integracdo de tecnologias
emergentes em processos de cocriacdo pode ndo apenas enriquecer as experiéncias dos participantes,
mas também gerar insights para o desenvolvimento de praticas extensionistas inovadoras.
Reforcamos a importancia da participacdo ativa dos individuos na construcdo de suas préprias
histérias através de tecnologias como a inteligéncia artificial, incentivando os participantes a
refletirem sobre suas trajetérias pessoais e aspiracoes futuras.
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