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Corpo do Resumo

Introdugdo: O tema da evolugao tecnoldgica chama a atengdo de diversos setores da sociedade: empresarios, consumidores, decisores,
juristas e académicos, por exemplo. As novas dindmicas trazidas por essas ferramentas tém o poder de moldar a sociedade e sua forma de
se organizar, impactando, por exemplo, economia e direito. Nesse ambito temos o metaverso, conceito referente a um ambiente virtual que
emula as din@micas do mundo real. O metaverso tem sido a aposta de diversas grandes empresas de tecnologia para revolucion ar 0 mercado
digital. Apesar de néo ter estabelecido sua ideia em plenitude, diversos s&o os autores que apostam no seu potencial de contribuigao
econdmica. Ademais, devido & sua especificidade, 0 metaverso precisa regular sua dindmica de forma particular, muitas vezes néo
encontrando respaldo na legislagéo vigente. Dessa forma, o objeto do presente artigo é a verificagdo da regulacéo ante o fenémeno do
metaverso, sobretudo considerando as relagdes econdmicas em seu ambiente. Visto a grande popularidade do assunto, diversos autores,
seja da area do direito, seja do campo da economia, vém discutindo as novas dindmicas de desenvolvimento de negécios e relacdes de
forma digital. Problema estéa no que se percebe que, ante a novidade do fendmeno e seu apogeu tecnoldgico, ainda se ha certa defasagem
em relagdo a regulacdo desse meio. Diante disso, 0 objetivo deste artigo € fazer uma anélise sobre a regulag@o do ambiente virtual Second
Life sob a ética das relagdes econdmicas. Justifica-se a pesquisa devido a necessidade de discuss&o quanto a regulagdo das novas
tecnologias, sobretudo aquelas indicadas como de grande potencial de moldar as relagdes sociais-econdmicas. O presente estudo valeu-se
de uma pesquisa qualitativa envolvendo literatura da area de direito e economia e a analise de normas e relatdrios relacionad os ao tema. O
artigo esta dividido em trés partes. Primeiramente, trabalha-se o conceito e fendmeno do metaverso, inclusive abordando os exemplos do
Metaverso (da empresa Meta) e do Second Life. Apds, analisa-se a criagdo de valor no ambiente virtual e, especificamente, no metaverso.
Nessa parte, faz-se uma revisao teorica sobre a criagdo de valor sob a perspectiva econdmica, bem como se analisam as previsdes quanto
ao modelo de negécios de metaverso. Por fim, verifica-se 0s aspectos regulatorios relacionados tendo como estudo de caso o Second Life.
Com este estudo, busca-se contribuir para uma maior compreensao do conceito de metaverso, sua capacidade de desenvolver negécios € 0
atual estado, bem como necessarios aprofundamentos, quando se tratando de questdes regulatérias.

Objetivo: O presente artigo tem como objetivo a investigagao literaria especializada do processo de geragao de valor e impacto do metaverso
nas relagdes sociais e juridicas, buscando estabelecer quais os critérios e desdobramentos de sua utilizagéo nos mais variados campos sob
uma perspectiva multidisciplinar.

Metodologia: O artigo possui natureza exploratéria de base analitica e documental, baseando-se na revisao de literatura de artigos, periodicos
e reportagens que reproduzem o atual estado da arte e fornecem uma anélise critica da compatibilidade da realidade ascendente, relativa ao
avango das aplicagbes em metaverso, com o atual ordenamento juridico. Posteriormente, também a através da revisao bibliografica, buscou-
se situar a economia tokenizada e de carater especulativa, prépria dos modelos de negécio empreendidos no metaverso, a luz da histéria e
teoria econdmica.

Resultados: Com base nas pesquisas e desenvolvimento do projeto até o momento, conclui-se preliminarmente que o metaverso € um
conceito que aos poucos tem sido implementado, sendo impulsionado, sobretudo, pela industria de jogos eletronicos. observou-se a atual
capacidade de geragéo de valor conjugada com uma expectativa de grande expanséo dessas relagdes econdmicas. Quanto a regulagéo,
ainda néo ha uma lei especifica que regule o espago, denotando a relativa dificuldade do Direito em acompanhar as evolugdes tecnoldgicas,
motivo pelo qual ainda se percebem lacunas regulatorias e politicas. Contudo, observa-se que alguns aspectos ja usufruem de certo aparato
legal, tais como a protegdo de dados com a LGPD, a protegéo de ativos intangiveis pelos direitos de Propriedade Intelectual e a evolugéo da
discusséo sob a perspectiva tributéria. Assim, entende-se que o0 ambiente possui um grande potencial de desenvolvimento de negocios e a
promogao de um mercado que surge, sobretudo, pelo mercado de jogos eletronicos.
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Conclusdes: A conclusdo preliminar corresponde a constatagdo das amplas possibilidades da temética para o desenvolvimento de novos
modelos de negbcios, aliado com o relativo déficit juridico em proporcionar uma regulagdo adequada para as relagdes subjacentes a
implementacdo do metaverso.
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