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A INTELIGENCIA ARTIFICIAL E SEUS IMPACTOS NA EDUCACAO 5.0

Resumo: Este artigo teve por objetivo analisar o papel da Inteligéncia Artificial (1A) na Educacéo 5.0,
visando compreender como essa tecnologia pode melhorar o processo de ensino e aprendizagem. Trata-
se de uma abordagem qualitativa de pesquisa (Minayo, 1994). Os resultados apontaram que a introducéo
da inteligéncia artificial na Educacéo 5.0 representa uma mudanca significativa no cenario educacional,
trazendo consigo uma série de oportunidades e desafios. Em relag&o as contribuices da 1A no processo
de ensino e aprendizagem, a Educacdo 5.0 também destaca a importancia do desenvolvimento das
habilidades socioemocionais dos alunos, enquanto a IA pode fornecer recursos valiosos para 0 ensino
de habilidades cognitivas, como matematica e ciéncias, € o contato humano e as intera¢fes sociais que
ajudam a desenvolver habilidades como empatia, colaboracéo e resolucdo de problemas, competéncias
essenciais para o sucesso no mundo digital e no mercado de trabalho do futuro. Dentre os desafios, €
necessario garantir uma incorporacao responsavel da inteligéncia artificial na educacéo. Isso envolve a
protecdo dos dados dos alunos, a transparéncia nos algoritmos utilizados e a promocéo da equidade no
acesso as tecnologias, para que todos os estudantes possam se beneficiar do seu potencial transformador.

Palavras-chave: Inteligéncia Artificial. Ensino. Aprendizagem. Educacéo 5.0

ARTIFICIAL INTELLIGENCE AND ITS IMPACTS ON EDUCATION 5.0

Abstract: This article aimed to analyze the role of Artificial Intelligence (Al) in Education 5.0, aiming
to understand how this technology can improve the teaching and learning process. This is a qualitative
research approach (Minayo, 1994). The results showed that the introduction of artificial intelligence in
Education 5.0 represents a significant change in the educational scenario, bringing with it a series of
opportunities and challenges. Regarding the contributions of Al in the teaching and learning process,
Education 5.0 also highlights the importance of developing students' socio-emotional skills, while Al
can provide valuable resources for teaching cognitive skills, such as mathematics and science, is the
contact human and social interactions that help develop skills such as empathy, collaboration and
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problem solving, essential skills for success in the digital world and the job market of the future. Among
the challenges, it is necessary to guarantee the responsible incorporation of artificial intelligence in
education. This involves protecting student data, transparency in the algorithms used and promoting
equity in access to technologies, so that all students can benefit from their transformative potential.

Keywords: Artificial Intelligence. Teaching. Learning. Education 5.0

LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y SU IMPACTO EN LA EDUCACION 5.0

Resumen: El objetivo de este articulo era analizar el papel de la Inteligencia Artificial (IA) en la
Educacion 5.0, con vistas a comprender cdmo esta techologia puede mejorar el proceso de ensefianza y
aprendizaje. Se trata de un enfoque de investigacion cualitativa (Minayo, 1994). Los resultados
mostraron que la introduccion de la inteligencia artificial en la Educacion 5.0 representa un cambio
significativo en el panorama educativo, trayendo consigo una serie de oportunidades y desafios. En
relacién con las aportaciones de la IA al proceso de ensefianza y aprendizaje, la Educacion 5.0 también
pone de relieve la importancia de desarrollar las habilidades socioemocionales de los alumnos: aunque
la A puede proporcionar recursos valiosos para ensefiar habilidades cognitivas como las matematicas y
las ciencias, son el contacto humano y las interacciones sociales los que ayudan a desarrollar habilidades
como la empatia, la colaboracion y la resolucion de problemas, competencias esenciales para triunfar en
el mundo digital y en el mercado laboral del futuro. Uno de los retos es garantizar que la inteligencia
artificial se incorpore de forma responsable a la educacién. Esto implica proteger los datos de los
estudiantes, ser transparentes sobre los algoritmos utilizados y promover un acceso justo a las
tecnologias para que todos los estudiantes puedan beneficiarse de su potencial transformador.

Palabras clave: Inteligencia Artificial. Ensefianza. Aprendizaje. Educacion 5.0

INTRODUCAO

Nos ultimos anos se tornou cada vez mais necessaria a integracdo da Inteligéncia
Artificial (I1A) na Educagéo, com a promessa de transformar de maneira significativa as etapas
de ensino-aprendizagem. Tendo como base essa premissa, a Educacdo 5.0 surgiu como uma
abordagem educacional focada na utilizacdo de novas tecnologias e abordagens para dentro e
fora de sala de aula, como a aquisi¢do da IA como ferramenta de preparacdo para os desafios
proeminentes do século XXI. E fato que a Educago 5.0 mostra-se revolucionaria possibilitando
a personalizacdo do ensino, o desenvolvimento de novas habilidades dentro do campo
socioemocional, e claro, a colaboragdo em ambientes digitalmente enriquecidos. No entanto,
compreendemos que diante desse cenario imerso em imediatismo, principalmente tecnologico
e educacional, surge a necessidade e curiosidade de compreender melhor os impactos advindos
das IA’s no ambiente escolar. A proposta desta pesquisa ¢ investigar como a implementagdo da
IA influencia nos processos educacionais, desde a sala de aula até a formag&o profissional. Ao
realizar uma andlise desses impactos, busca-se promover novas estratégias eficazes de

desenvolvimento a integracéo da IA na educacéo, fornecendo insights na promocéo de politicas
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educacionais e novas préaticas pedagdgicas que incorporem a IA de forma préatica e inclusiva no
ambito escolar.

Compreender os avancgos educacionais € de suma importancia, ndo apenas para
simplesmente acompanhar as transformacdes, mas também para buscar novas orientacdes de
praticas pedagogicas e politicas educacionais de maneira responsavel. Diante da exacerbada
integracdo da Inteligéncia Artificial na educacdo, surge a necessidade de investigacdo de
maneira mais aprofundada dos beneficios em potencial quanto também as questdes criticas que
permeiam essa transformacéo. Ao problematizar a pesquisa, € essencial questionar como a 1A
estd impactando os processos educacionais, como este fendmeno vem impactando na
experiéncia de aprendizagem dos estudantes, a formacdo de professores e a organizacao das
instituicGes educacionais.

Partindo destes pressupostos, buscamos investigar o seguinte problema de pesquisa:
Quais os impactos da Inteligéncia Artificial na educacédo 5.0?

Para tanto, elegeu-se como objetivo geral: Analisar o papel da Inteligéncia Artificial (1A)
na Educacdo 5.0, visando compreender como essa tecnologia pode melhorar o processo de
ensino e aprendizagem. E como objetivos especificos: Caracterizar a evolucdo da educacédo
1.0; 2.0; 3.0; 4.0 e 5.0; verificar as contribui¢des da IA no processo de ensino e aprendizagem.

Neste sentido, a pertinéncia da pesquisa se configura como uma contribuicdo teérica-
epistemoldgica, visto que os resultados podem trazer subsidios que indicam possiveis caminhos
para se repensar 0 uso da IA no ambito educacional. Justificamos também a relevancia desta
pesquisa pela sua interlocucdo com o debate sobre a importancia de como essa tecnologia pode
elevar gradualmente a qualidade do ensino, promovendo um aprendizado mais profundo e
significativo. A questdo da pesquisa sera compreender como as Inteligéncias Artificiais podem
impactar o processo educacional e seus rebatimentos na aprendizagem. Afinal, a rapida
evolucdo da tecnologia exige uma analise que visa contribuir com o entendimento da constante
mudanga na educacao.

Trata-se de uma pesquisa bibliografica de abordagem qualitativa de pesquisa onde
percebe-se o fato pesquisado de forma contextualizada considerando aspectos teoricos,
culturais e sociais que o influenciam (Minayo, 1994). A pesquisa bibliografica permite a
possibilidade de acessar uma gama de informacfes e de dados presentes em diversas

publicacdes, 0 que ajuda a compreender o objeto de estudo (Gil, 1994).

REALIZACAO:
£¢ - PRy Pk c
sssssssssss 3 > 4 = ) | g
.@Z. S¥Emuco PPGEDUC bogt s ol PPGE Mmoo — o U ==

i Unimontes
FAL e UNISINOS unB Gverwiade Eaial s Hamis Coes

o
*



b:y'mu

_BSe0las:

=
.’
=

> 22
¢ UNIVERSIDADE = 5
FEDERAL g
UniFAFIRE DE PERNAMBUCO PPNGDUC *

e =

Jumy | =

C2

V SEMINARIO INTERNACIONAL CAFTe | XV EIFORPECS

AFTe "REDES DE POLITICAS-PRATICAS DE CURRICULO,

FORMACAO DE PROFESSORES E A AVALIACAO"

O artigo esta estruturado da seguinte forma: no primeiro momento discorreremos sobre o
contexto historico e as caracteristicas da educagdo 1.0; 2.0; 3.0; 4.0 e 5.0 num segundo momento
apresentamos as contribuicdes que a IA pode trazer para o processo de ensino e aprendizagem,

seguido das consideraces finais.

Modelos de Educacéo 1.0, 2.0, 3.0, 4.0 e 5.0: contextualizagao e caracteristicas

A evolucéo tecnologica lancada pelo avanco extraordinario das Inteligéncias Artificiais
(IA’s) tém repercutido de maneira significativa em diversos setores sociais, principalmente
quando se trata de educacdo. Imersos num mundo onde a tecnologia e a informag&o avangam
na velocidade da luz, modificando a forma de pensar, de relacionar-se e também agir do ser
humano, a educacdo encontra-se presa num labirinto cheio de incertezas e mudancas
significativas em toda a sua estrutura.

Compreendemos por IA uma secgédo da ciéncia da computagéo, que funcionam como
um cérebro humano, porém utilizando algoritmos e sistema de dados. A 1A permite que a¢des
realizadas por seres humanos como o raciocinio, percepcdo e tomada de decisdo sejam
executadas por maquinas promovendo autonomia e inteligéncia. A inteligéncia artificial é um
conjunto de areas importantes que fazem a ferramenta funcionar, € basicamente uma
“engrenagem” que precisa das pecas para que gire e funcione corretamente.

Pecas essas como a ciéncia da computacdo que permite que a IA seja feita da maneira
mais fluida, inteligente e acessivel através de base de dados e técnicas algoritmicas; Matematica
e estatistica também faz a “engrenagem” da IA funcionar, através da andlise de dados e
modelacdo de probabilidade, possibilitando assim uma melhor personalizagao para 0s usuarios;
A ldgica e o raciocinio ajudando na tomada de decisdes; Teoria da Informacdo testando a
eficiéncia comunicativa da ferramenta e por tltimo, mas ndo menos importante, a neurociéncia
computacional que predispde o estudo do funcionamento da mente humana.

Diante de algumas inquietacfes a pesquisa parte de algumas questdes que valem ser
investigadas: Como podemos utilizar as IA’s a favor da educa¢do? Quais as novas
configuragdes que a educagdo 5.0 demandam? Como fica a educagdo em meio aos avangos
tecnoldgicos e da informacdo? Como preparar cidaddos num mundo em constante mudanca,
acelerado e imerso no mundo de novas tecnologias? As IA’s vieram para ficar? As IA’s tomaréo

o0 lugar dos profissionais de educagado?
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Para compreendermos melhor cada modelo de educacéo, a seguir teceremos algumas
reflexdes sobre a contextualizacao e caracteristicas de cada uma delas.

Em meados do século XIllI, nos tempos da Antiguidade Classica e do Renascimento,
aconteceu uma ligacdo poderosa entre a educacdo e a igreja. As primeiras escolas que surgiram
naquela época foram as denominadas Escola Paroquiais, onde os mestres eram 0s sacerdotes
responsaveis pelas paroquias.

A educacdo 1.0 era estritamente cristd, carregando valores extremamente tradicionais,
onde todas as aulas aconteciam dentro das proprias igrejas. O curriculo era limitado nos oficios
de ler, escrever, conhecer e estudar a biblia, aulas de canto e um pouco de aritmética, sendo,
portanto, integrado e baseado em conteudos estaticos. Foi nesta época que o império de Carlos
Magno ficou conhecido, pois foi criado um projeto que tinha dois focos: o trivium - que
significa trés vias - e 0 quadrivium - quatro vias - o primeiro foco tinha como meta o ensino das
disciplinas de gramaética, dialética e retdrica e o segundo, disciplinas de aritmética, musica,
geometria e astronomia. Este periodo foi marcado pela transmissdo unidirecional de
conhecimento, como foco em memorizagédo, submissédo e padronizacdo de ensino.

Com o passar do tempo e resultante da chegada da Revolugdo Industrial, a educacéo
2.0 iniciou em meados do século XVIII, neste modelo educacional houve a ascensdo do
capitalismo e a preparagdo de cidaddos para o mundo do trabalho, especificamente, para o
ambiente industrial, das fabricas. A passagem da educacédo 1.0 para a 2.0 ainda foi marcada por
tarefas repetitivas, mecanicas, individualismo, com foco em transmissdo de conhecimento,
onde a sala de aula era vista como ferramenta de padronizacdo, concentracdo, centralizacao e
total sincronia. O curriculo ainda se apresenta fragmentado e baseado em conteldos estaticos.
Se trata da Geracgdo belle époque (1989 a 1922) e baby boomers (1945 a 1960).

A educacao 3.0 € marcada por uma alianca entre tecnologia e educacéo, no periodo pos-
revolucdo, onde houve uma separacao significativa entre familia, sociedade e escola. No final
dos anos 90, foi dado o inicio a uma nova revolucdo apoiada e almejada pelo desenvolvimento
da Internet. O professor € surpreendido com 0 avango e como essa unido entre tecnologia e
educacdo, necessitando assim utilizar as novas tecnologias a seu favor como potencial
pedagogico. Este avanco na educacao possibilita que o estudante desenvolva a autonomia,
criatividade, flexibilidade e a participacéo, principalmente em projetos, buscando cada vez mais
individuos que consigam desenvolver habilidades de selecdo, para optarem o que € bom ou

descartar o que se torna irrelevante. Os curriculos sdo integrados e atualizados constantemente.
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E a partir deste modelo de educacio que o estudante vai muito mais além do que s6
replicar informagdes, vai ser necessario e util encontrar, usar e tornar todo o processo
significativo.

A disseminacdo e uso de tecnologias digitais, marcadamente dos computadores e da
internet, favoreceu o desenvolvimento de uma cultura de uso das midias e, por
conseguinte, de uma configuracdo social pautada num modelo digital de pensar, criar,
produzir, comunicar, aprender — viver. E as tecnologias moveis e a web 2.0,
principalmente, sdo responsaveis por grande parte dessa nova configuracdo social do
mundo que se entrelaca com o espaco digital (Almeida; Silva, 2011, p. 4).

A demanda educacional para ambos os lados serd maior, buscando contetdos eficientes,
bem estruturados, integrados com outras matérias e atualizados, inclusive, utilizando de novas
tecnologias e diversas midias para atrair ainda mais a atencdo dos alunos. Com o avanc¢o da
tecnologia, neste periodo o professor(a) deixou de ser o centro do processo, o aluno se torna
protagonista do seu ensino-aprendizagem, precisando aprender a aprender.

Para tanto, concordamos com Freire (1970), ao afirmar que “[...] ninguém caminha sem
aprender a caminhar, sem aprender a fazer o caminho caminhando, refazendo e retocando os
sonhos pelo qual se pos a caminhar”. Neste contexto, compreendemos que € necessario que o
estudante esteja envolvido de maneira efetiva e ativa no seu proprio processo de ensino-
aprendizagem, para que seja formado de maneira global.

Em pleno século XXI adentramos na chamada revolucéo tecnolégica, onde é composta
por diversos avancos como linguagem computacional, Inteligéncia artificial (1A), Internet das
coisas (IOT), contemplando também o learning by doing - que traduzindo para a lingua
portuguesa significa aprender experimentando - ou até mesmo, o termo ‘do it yourself’ que na
linguagem do século XXI, retoma a ideia de “faca vocé mesmo”. Trata-se da Geragdo X (1960
a1983), Y (1984 a 2000) e Z (inicio de 1990 a 2010).

A educacdo 4.0 é uma verdadeira quebra de paradigmas, diante de uma educacdo
completamente descontextualizada, que tem como processo fundamental a transmissdo e
memorizacdo de conhecimento. Diferente dessa perspectiva, a educacdo 4.0 precisa ser um
ambiente amplamente conectado, que tem como centro o estudante e claro, impulsionado pela
tecnologia. Seu foco e objetivo é desenvolver habilidades altamente requisitadas no seculo XXI,
como a resolucéo de problemas complexos, colaboracéo, criatividade e o pensamento critico.

De acordo com Fava (2014), argumenta que o0 estudante aprende de maneira

completamente diferentes de acordo com o contato com as multiplas informacdes que 0 mundo
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digital oferece e para que isso ocorra de maneira eficaz, fluida e prazerosa, sera necessario que

0 educador modifique sua metodologia de ensino. O autor afirma:

[...] a didatica a servico do ensino-aprendizagem, voltada para a formag&o dos alunos
pensantes e criticos, devera salientar as estratégias pelas quais 0s estudantes aprendem
a internalizar conceitos, habilidades, competéncias. Para tanto, é necessario adotar
estratégias de idealizar, produzir, organizar, elaborar, utilizar atividades de
aprendizagem que se construam em instrumentos para lidar de forma pratica com a
realidade, ou seja, resolver problemas, enfrentar dilemas, tomar decisdes, formular
estratégias de acdo (p. 165).

Ao discorrer sobre tais contextos e caracteristicas evolutivas, acreditamos que a IA pode
contribuir com o processo de ensino e aprendizagem escolar. No entanto, temos que considerar
as nuances entre o ideal e o real. Embora as promessas da 1A sejam muito empolgantes e
esperangosas, a implementacdo efetiva das tecnologias oferecidas para a sala de aula carrega

uma bagagem de desafios complexos.

As escolas de Educacdo Basica, que participam e dialogam com a cultura digital,
assumem um papel decisivo na formacdo de estudantes, pois podem oportunizar
maltiplos espacos de aprendizagem, ndo somente pela variedade de tecnologias e
midias disponiveis, mas especialmente pelas possibilidades de encontros virtuais e de
interacdo, potencializando a cooperagdo e a producdo colaborativa de conhecimento
(Machado; Kampft, 2017, p. 1344).

Desde a disponibilidade de recursos tecnoldgicos até a capacitacdo efetiva de
profissionais da educacdo, além de claro, a acessibilidade da ferramenta para todos os
estudantes. Neste sentido, é necessario ir além da analise do potencial da IA no contexto
educacional, mas também os obstaculos que podem impedir sua plena implementagdo. Vamos
explorar as contribui¢bes da inteligéncia artificial no processo de ensino e aprendizagem,
relacionando-as a realidade pratica da sala de aula. O curriculo é baseado em STEAM, um
acrénimo em inglés que significa “Science, Technology, Engineering, Arts e Mathematics”,
além de outras metodologias ativas. Seria a chamada Geracéo Alpha (a partir de 2010).

A educacdo 5.0 € uma evolucédo da 4.0 e esta diretamente ligada ao conceito Sociedade
5.0. Um conceito implementado pelo Japdo, que propGe uma revolucdo positiva na vida
humana, onde a tecnologia é visada como ferramenta Util e benéfica ao ser humano. A educacéo
5.0 reforga ainda mais o fato de que conhecimentos digitais e tecnologicos sdo necessarios nos
dias de hoje, mas também devemos mesclar com habilidades socioemocionais. Coma auséncia
dessas habilidades, ndo sera possivel que o ser humano utilize as ferramentas oriundas da
tecnologia de maneira saudavel e produtiva, criando solugdes vidveis para si e para com a

sociedade.
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N&o devemos falar de educacdo 5.0 sem citar o termo soft skills, que nada mais s&o um
conjunto de competéncias (socioemocionais, comportamentais e pessoais) que o individuo
desenvolve ao longo de suas vivéncias, resultando na capacidade de comunicacdo, boas
estratégias para a resolucdo de problemas, o gerenciamento saudavel das emocdes, o
desenvolvimento de atitudes baseadas no coletivo, além de manifestar um senso relacionados a
diversidade, empatia e ética. No mundo corporativo as soft skills tém sido mais valorizadas que
as hard skills, por mais que ndo seja habilidades que podem ser quantificadas em curriculo.
Além das soft skills a educagdo 5.0 traz uma ferramenta essencial para o entendimento do
impacto da tecnologia no cérebro humano, a neurociéncia.

Compreende-se que a educacdo 5.0 ndo orna com um curriculo pacato e inflexivel, ndo
é mais viavel uma educacdo monotona, que nao considera as vivéncias dos estudantes e nao 0s
torna seres ativos de sua propria aprendizagem. A educacgdo 5.0 surgiu para quebrar esse ciclo
vicioso de expor-copiar-memorizar-replicar, € cada vez mais necessario metodologias que
condizem com tamanha evolucédo, onde os alunos recebam o contetido, mas sabendo o porqué
de cada um deles. Segundo Moran (2007) o curriculo precisa estar intrinsicamente ligado a
vida, ao cotidiano, as coisas que rodeiam o estudante, precisar fazer sentido e ser significativo,
pois somente assim o conhecimento é recebido de maneira efetiva e afetiva.

Antes de implementar, de fato, a tecnologia a sala de aula deve-se pensar na formacéo
de professores para tal uso. O papel do professor € de suma importancia em todos 0s processos
educacionais, porém é exigida da profissao transformac6es para o novo contexto. Sair do posto
autoritario, para o profissional que orienta, que instiga e que usa a tecnologia como aliada e
sempre, a favor da aprendizagem. E necessario além da formacgdo inicial, a formacéo
continuada, para que o corpo docente saiba utilizar algumas ferramentas advindas da tecnologia
ao seu favor. Um bom exemplo de metodologia pertencente a educacdo 5.0 é o modelo de sala
de aula invertida, onde o que era feito em casa seja realizado em sala de aula. Além da formacéo
técnica, € necessario lembrar que os profissionais precisam ser mais éticos, criativos,

persuasivos e que lutem pelos seus ideais.

A 1A no processo de ensino e aprendizagem escolar: oportunidades e desafios

A inteligéncia artificial oferece muitos beneficios, de maneira personalizada, acessivel

e eficaz. Podem ser utilizadas para engajar os estudantes, além de permitir uma maior
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flexibilidade, tanto na organizacdo de conteldos, tempo de dedicacdo para cada area de
aprendizado e o ritmo. Com a IA é possivel tornar o processo avaliativo funcional,
personalizado e leve, pois com a personalizacdo da educacgdo € vidvel que a avaliagdo seja
adaptada de acordo com as habilidades demonstradas pelo aluno durante o processo. A
eficiéncia e a produtividade também podem ser melhoradas como a correcdo automatica de
atividade ou até mesmo a automatizacao de algumas tarefas, economizando tempo do educador
e do educando.

Porém, como foi citado a implementacdo da IA ndo s resulta em beneficios, mas
também em desafios éticos e praticos. Um dos desafios mais cruciais, segundo Warschauer e
Ames (2019) ¢ relacionar a inteligéncia artificial com a interacdo humana, pois € necessario
lembrar que a 1A deve complementar o processo de ensino e aprendizagem, ndo substituir o
papel do professor neste processo. Além deste desafio, a protecdo de dados € um dos mais
preocupantes, pois segundo Zeide (2017) ha uma grande necessidade novas politicas, praticas
e éticas em relacdo ao uso saudavel das inteligéncias artificiais, trazendo como premissa a coleta
e 0 uso de dados dos estudantes de maneira responsavel, para que ndo haja violacdo da
privacidade e que garanta a seguranca dos estudantes. As IA’s precisam ter transparéncia ¢
responsabilidade de dados.

Outro desafio notavel é a adocao da 1A como ferramenta de ensino e a capacitacao dos
educadores para utilizacdo da mesma, porque para utiliza-la de maneira efetiva é imprescindivel
que o profissional esteja capacitado. De acordo com Selwyn (2019), a IA deve ser vista com
complementacdo e ndo substituicdo. Sendo assim, precisa ser adotada como enriquecimento da
educacdo, possibilitando a personalizagcdo, mas que possa promover interacdo humana e
participacao ativa dos alunos. A tecnologia tem o papel de somar com o trabalho do professor
e ndo de invisibilizar esta profissdo, ela deve auxiliar no aprofundamento da aprendizagem e
viabilizar o acesso a informacéo, de maneira benéfica e eficaz.

Alguns estudiosos, pesquisam a fundo sobre os verdadeiros impactos causados pela alta
demanda das inteligéncias artificiais no mundo educacional, como por exemplo, Ilkka Tuomi
um cientista e pesquisador finlandés na area da computag&o, conhecido por seu famoso estudo
“The impact of Artificial Intelligence on Learning, Teaching, and Education”. Neste artigo, sdo
trazidos diversos temas relacionados as IA’s voltados especificamente para a educagdo, um dos
impactos expostos por Tuomi é focado no desenvolvimento cognitivo, ele diz que existe uma

grande relagdo entre a 1A e o desenvolvimento cognitivo e cerebral humano. Segundo Tuomi
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(2018), a divisdo do trabalho laboral também foi impactada pela tecnologia na era da revolugdo
industrial, onde o desenvolvimento cerebral esta intrinsicamente ligado a sociedade.

O cientista ainda afirma que, a IA pode ser utilizada de trés maneiras diferentes que
implicam diretamente no desenvolvimento das capacidades cognitivas humanas, tanto em
criangas como também nos adultos. A primeira, € basicamente, uma redugdo dréstica na
necessidade de conhecimento, experiéncia e habilidade humana, que enfatizam a importancia
dos repertorios comportamentais. Com a chegada da IA, os humanos ndo precisam
necessariamente aprender a ter o dominio de um conhecimento especifico, que antigamente era
pertinente para se obter um comportamento competente, onde muitas vezes o conhecimento
genérico se torna relativamente mais importantes.

Em segundo lugar, a IA pode acelerar o desenvolvimento cognitivo e criar capacidades
neurais que nao seriam possiveis sem o uso da tecnologia. Como Tuomi diz: a mecanizacgéo ou
trabalho humano fez coisas possiveis que seriam impossiveis sem tecnologia, da mesma forma
a mecanizagao cognitiva possibilita atividades que antes eram ditas como impossiveis (2, p.
31).

Terceiro, a 1A pode reduzir algumas capacidades cognitivas ou até mesmo torna-las
obsoletas. Por exemplo, como hoje em dia a IA torna possivel a conversao de fala em texto e
vice versa, a dislexia pode se tornar socialmente menos importante do que em tempos passados.
No entanto, a IA também é capaz de ajudar individuos que possuam dificuldades como a
dislexia e discalculia, por exemplo, os computadores podem dar suporte a pessoas com
dificuldades claras em adicdo e multiplicacdo, porém se tornassem esse uso continuo, se fossem
dependentes de computadores, poderia ser muito mais dificil de desenvolver habilidades
matematicas e aritméticas, que sdo conquistadas diariamente em sala de aula com a explicacdo
de um professor, com um apoio educacional.

Pedagogicamente, é mais benéfico utilizar a inteligéncia artificial como um suporte a
fim utiliz&-la para superar dificuldades pré-existentes em leitura e contagem, ao invés de
somente usar a IA com algo redundante, que ndo fortalecem nenhuma capacidade neural e
cognitiva importante.

Observamos que algumas pesquisas ja vém investigando o uso das IA’s na educacdo
como é o caso de Cruz et al (2023), Figueiredo et al (2023) e Silveira e Vieira Junior (2019).

No trabalho intitulado ‘IA na sala de aula: como a Inteligéncia Artificial esta redefinindo

os métodos de ensino’, Cruz et al (2023) teve por objetivo observar em oficinas 0s aspectos
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socioculturais e interativos da turma composta por 22 alunos, faixa etaria de 7 aos 10 anos, da
Escola Basica Municipal e CEIM Dom Bosco — Xaxim/SC, dentre eles um aluno com
Transtorno do Espectro Autista (TEA) do ensino fundamental. Também foi considerada a
colaboracéo entre eles e a aceitagdo ou nao das tarefas sugeridas e a socializacdo com o aluno
autista, e deste com a turma e com os dispositivos moveis e 0s recursos apresentados para
resolver as questdes matematicas e demais desafios propostos.

Foram trabalhados trés Aplicativos (Apps) com objetivos distintos. Aquarela, App com
foco na coordenagdo motora e manuseio das cores, com figuras tradicionais do universo infantil
para serem coloridas; A matematica do Tchuquinho, aplicativo de multiplicacdo entre nimeros
naturais e com o resultado apresentado por escrito e sonoramente; finalmente, Estimulos
Autistas, um App feito para o publico autista, com comunicacdo pictdrica, animacgdes e sons
estimulantes, mas que também pode ser utilizado por criancas ndo autistas.

Foram realizadas 4 oficinas com 1h 10 minutos de duragdo, uma vez por semana, sempre
as quartas-feiras no inicio da tarde. Os resultados revelaram que que apesar do grande potencial
da IA para transformar o ensino e a aprendizagem, ela deve ser usada como uma ferramenta
complementar ao ensino humano, e ndo como um substituto. A eficacia do uso da IA na
educacdo depende de uma implementacdo cuidadosa e considerada, levando em conta o
contexto, as necessidades e 0s recursos disponiveis.

A pesquisa de Figueiredo et al (2023) intitulada ‘Desafios e impactos do uso da
Inteligéncia Artificial na educagao’, traz como objetivo discutir os impactos da IA na educagao,
explorando suas aplicacdes nas diversas faixas etarias e modalidades de ensino. A metodologia
se configurou em revisdo bibliogréafica de abordagem qualitativa em bases gratuitas, nas quais
se identificaram as principais tecnologias de 1A em uso na educacgdo, além dos desafios e
limitacGes associados ao seu uso. Discutiram-se estratégias para maximizar o potencial da IA
na melhoria do processo de ensino-aprendizagem.

O artigo aborda um tema importante para 0 meio educacional, que é o estado da
educacdo pds-pandemia de Covid-19. Sobre isso Figueiredo et al (2023) diz que a educagéo
pés-pandemia trouxe desafios significativos para estudantes e professores, mas também
possibilitou o uso de novos modelos de ensino. A adogéo de tecnologias na educagao e o ensino
personalizado sdo alguns exemplos de tendéncias que podem impactar positivamente o
processo de ensino- aprendizagem no futuro, principalmente, quando se trata de educacao

hibrida, que veio para ficar.
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Como possibilidade de uso da IA, é exposto no artigo que no futuro, espera-se que a
utilizacdo da 1A na educacdo possa ser mais ampla e sofisticada. A tecnologia pode ser utilizada,
por exemplo, para a criacdo de sistemas de avaliacdo mais precisos e justos, ou para a criacao
de simuladores que permitam a préatica de habilidades especificas.

Entre os autores que embasam suas pesquisas em torno da inteligéncia artificial estdo
Silveira e Vieira Junior (2019) com estudo nomeado ‘A inteligéncia artificial na educacgao:
utilizagdes e possibilidades’, o trabalho discute o uso das Tecnologias da Informagédo e
Comunicacdo (TIC), com o foco na Inteligéncia Artificial (IA) aplicada a sistemas
educacionais. Trata-se de uma pesquisa qualitativa, com o propoésito de auxiliar os gestores
educacionais na busca de politicas voltadas para a melhoria do ensino e suas possiveis
consequéncias sociais.

Este artigo tem uma abordagem minuciosa, principalmente, dos impactos causados pela
adocdo das IA’s nas escolas publicas. Sobre isso, o estudo diz que insuficientemente, os
laboratérios nestas escolas sdo constituidos por uma sala com média de 20 computadores (as
vezes, com equipamentos de informatica ultrapassados), alguns com o acesso a internet em
torno de 2Mbps. Esta realidade esta distante do ideal, considerando a disponibilidade e o acesso
democrético a informacao.

Além disso, outra questdo que resulta em preocupacdo, é a formacdo docente diante
dessa rapida implementacdo e evolucdo da tecnologia. Para Costa (2016) a educacdo requer
uma formacdo de professores que seja capaz de dialogar com a triade: Educacédo, Trabalho e

Sociedade. Segundo essa autora:

A (re)construgdo dos saberes docentes € determinante na constituicdo da profissdo
professor, que se tece numa rede, que se desenha, a partir das crengas e ideologias
referentes a sua concep¢do de mundo, sociedade, trabalho e educacdo, bem como do
que se acredita ser funcgéo social da docéncia (Costa, 2016, p.19).

Com isso, entende-se que ndo se tem noticias de mudancas significativas na educacdo
no século XX na mesma grandeza em que se observou com a indudstria e com outros setores da
sociedade. Os professores permanecem diante dos alunos em sala de aula expondo suas
narrativas e conteudos pré-estabelecidos.

Estas pesquisas sdo um exemplo de que a IA é realmente pode ser utilizada como
ferramenta de aprendizagem, a favor da educagao e como aliada do trabalho do professor. Para
iSS0, € necessario investimento tanto em equipamentos como também em capacitacdo, em prol

da valorizacéo do papel do professor e da reinvencgédo da profissao.
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METODOLOGIA

Adotou-se uma abordagem qualitativa de pesquisa, conforme Minayo (1994), para
compreender as percepcdes e impactos da IA na Educacdo 5.0. Esse método permite uma
exploragdo detalhada dos fendmenos educacionais, levando em conta aspectos teoricos,
culturais e sociais que influenciam a integracdo da IA nas praticas pedagogicas. A pesquisa
bibliografica foi fundamental para acessar informac6es e analises na literatura especializada,
permitindo uma analise aprofundada das contribuicdes da IA e dos desafios associados a sua
implementacdo. A revisdo critica destacou como a IA pode melhorar o ensino de habilidades
cognitivas e a importancia das interagdes humanas no desenvolvimento de habilidades

socioemocionais.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Mudanca Significativa no Cenario Educacional

A introducdo da IA na Educacdo 5.0 representa uma transformacgdo profunda no
panorama educacional. A IA oferece oportunidades significativas para melhorar o processo de
ensino-aprendizagem, personalizando o ensino de acordo com as necessidades individuais dos

alunos e permitindo abordagens educacionais mais adaptativas e eficazes.

Contribuicdes da 1A no Processo de Ensino e Aprendizagem

A Educagdo 5.0 ndo sé foca no desenvolvimento das habilidades cognitivas, como
matematica e ciéncias, mas também valoriza as habilidades socioemocionais. Enquanto a 1A
facilita o ensino de conteddos complexos e personalizados, o contato humano e as interacdes
sociais sdo cruciais para desenvolver competéncias como empatia, colaboragéo e resolucéo de
problemas. Essas habilidades sdo essenciais para o sucesso no mundo digital e no mercado de

trabalho futuro.

Desafios na Incorporagéo Responsavel da IA na Educacgéo
Apesar dos beneficios, surgem desafios na incorporacao da IA na educacéo. A protecéo

dos dados dos alunos € uma preocupacgéo central, exigindo politicas rigorosas de seguranca e
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privacidade. A transparéncia dos algoritmos utilizados é fundamental para garantir confianca
nas decisdes educacionais automatizadas. Além disso, é essencial promover a equidade no
acesso as tecnologias para que todos os estudantes possam se beneficiar da IA, reduzindo

disparidades e garantindo que as solucdes tecnoldgicas sejam inclusivas.

CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo teve por objetivo analisar o papel da Inteligéncia Artificial (I1A) na Educacao
5.0, visando compreender como essa tecnologia pode melhorar o processo de ensino e
aprendizagem.

Observamos que a introducéo da inteligéncia artificial na Educacédo 5.0 representa uma
mudanca significativa no cenario educacional, trazendo consigo uma série de oportunidades e
desafios. Em primeiro lugar, € crucial destacar a valorizacdo do papel do professor nesse
contexto. Embora a IA ofereca recursos poderosos para personalizagdo e apoio ao ensino, o
papel do educador como guia, facilitador e mentor continua sendo insubstituivel. Para garantir
que os educadores possam aproveitar ao maximo o potencial da inteligéncia artificial, é
essencial investir em programas de capacitagéo e formacao continuada, proporcionando-lhes as
habilidades necessarias para utilizar essas tecnologias de forma eficaz e ética.

Além disso, é fundamental promover um uso saudavel da tecnologia em prol da
educacdo. Isso significa ndo apenas integrar a A de maneira equilibrada no processo de ensino-
aprendizagem, mas também incentivar a reflexdo critica sobre seu uso e seus impactos,
garantindo que ela sirva como uma ferramenta para potencializar o aprendizado e ndo como um
substituto para outras formas de ensino.

Nossos estudos revelaram que, em relacdo as contribuicdes da 1A no processo de ensino
e aprendizagem, a Educacdo 5.0 também destaca a importancia do desenvolvimento das
habilidades socioemocionais dos alunos. Enquanto a 1A pode fornecer recursos valiosos para o
ensino de habilidades cognitivas, como matematica e ciéncias, € 0 contato humano e as
interacbes sociais que ajudam a desenvolver habilidades como empatia, colaboragéo e
resolucdo de problemas - competéncias essenciais para 0 sucesso no mundo digital e no
mercado de trabalho do futuro.

Neste sentido, ressaltamos que, dentre os desafios, é necessario garantir uma

incorporacgdo responsavel da inteligéncia artificial na educacdo. Isso envolve a protecdo dos
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dados dos alunos, a transparéncia nos algoritmos utilizados e a promogéo da equidade no acesso
as tecnologias, para que todos os estudantes possam se beneficiar do seu potencial
transformador. Ao fazer isso, podemos aproveitar ao maximo os beneficios da IA na Educacgéo
5.0, preparando os alunos para os desafios e oportunidades do século XXI.

Como ampliacdo deste estudo, sugerimos também pesquisas que possam: investigar se
professores recebem formacgdo continuada sobre o uso da IA no processo de ensino e
aprendizagem; compreender que metodologias vém sendo empregadas nas varias areas do

conhecimento para o uso da IA na educacdo basica, entre outras.
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