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Esta comunicagdo apresenta aspectos da pesquisa de doutorado intitulada
Jogos com o sonoro, o visual, o verbal: o acaso e o aleatério como objetos de
proposicdes dedicadas ao Ensino de Arte, realizada na UFMG sob a orientagéo
da Profa. Mariana de Lima e Muniz. O objetivo dessa pesquisa € elaborar jogos
que desarmem os sentidos e dissolvam procedimentos sintaticos, formais e
discursivos que se superpdem as necessidades de processos de criagdo de
linguagens da arte, bem como a expansdo de concepc¢des metodoldgicas
vinculadas ao seu ensino. Matrizes da linguagem e pensamento: sonora, visual
e verbal, teoria semidtica desenvolvida por Lucia Santaella, se apresenta como
norteadora da pesquisa em questdo. As principais referéncias processuais e
estéticas para a criacdo dos jogos sdo as operacdes do acaso inscritas nas
poéticas do musico e compositor John Cage e do bailarino e coreégrafo Merce
Cunningham. O desenvolvimento desta pesquisa compreendeu o0 processo de
formacdo continuada dedicada a docentes dos anos inciais do Ensino
Fundamental de uma escola estadual do municipio de Alfenas-MG, processo que
abarcou a elaboracdo de variacBes de jogos que comprendem conteddos

sSonoros, visuais e verbais presentes nos acervos do complexo de museus da
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UNIFAL-MG. As variagcbes aqui apresentadas, denominadas Jogo infancia:
tempo e memoéria e Jogo Campo de reacdes propdem, respectivamente,
traducdes do verbal para o visual e hibridizagbes de desenhos e pinturas
vinculadas ao modernismo e ao contemporaneo. Os resultados apresentados
compreendem desenhos e colagens resultantes dessas duas variacoes,

analisados a partir da teoria Matrizes da linguagem e pensamento.

Palavras-chave: Ensino de Arte nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.
Formacao continuada de professores. O acaso e do aleatério em processos de

criacao artistica. Hibridizacdo de linguagens.

Link para acesso ao trabalho: https://drive.google.com/drive/folders/1rVsA-
VWKRek8kQXAzsYn7JevmpnZJe6P?usp=sharing
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