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APLICACf)ES EDUCATIVAS DO MINECRAFT® NA GEOGRAFIA
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Nos ultimos anos, os jogos eletronicos tém mostrado grande potencial para melhorar o ensino,
especialmente em ambientes escolares. Um exemplo é o Minecraft®, que oferece ambientes virtuais
onde criacdo de cendrios geograficos e a identificacdo de biomas sao alguns de seus elementos
centrais. O jogo, além do entretenimento, pode ser usado em oportunidades educacionais para
introduzir a simulacdo de paisagens, territdrios, estudo da cartografia, bem como conceitos voltados a
ecologia e a biodiversidade. Este estudo teve como objetivo desenvolver uma abordagem educacional
entre as semelhancas e diferencas dos biomas do mundo real e suas representacdes no ambiente virtual
do jogo Minecraft, por meio de uma abordagem visual e ludica. A pratica foi criada para a unidade
curricular de Educacdo em Geociéncias do curso de Geografia da Universidade Federal dos Vales do
Jequitinhonha e Mucuri (UFVIM). Os painéis, feitos com materiais reciclaveis com uso de papel pardo,
papeldo, imagens adesivas dos utensilios do jogo (espada, machado, picareta e a logomarca do jogo),
EVA, textos em preto e branco e imagens coloridas das paisagens. Os quadros ilustram os ambientes de
Tundra, Floresta Boreal, Floresta Temperada e Campos. A pratica assumiu a forma de um painel exposto
no espago de divulgacao cientifica GAIA, expostos no nucleo da Biosfera. Ao longo do ano de 2023 e
2024, estudantes do ensino fundamental e médio que visitam o espaco mostraram forte interesse e
interacdo com a pratica. Para a Geografia, essa abordagem ajuda os alunos a compreenderem as
interacdes entre o ser humano e a paisagem, considerando aspectos de clima, vegetacdo e
geomorfologia globais relevantes para diversas paisagens naturais e culturais. Essas aplicacGes mostram
como o Minecraft pode transformar o ensino de geografia, tornando-o mais envolvente e interativo, ao
mesmo tempo que ajuda os alunos a desenvolverem habilidades praticas e um entendimento mais
profundo dos conceitos geograficos. No que tange a interdisciplinaridade, o Minecraft® pode ser
utilizado em conjunto com outras disciplinas, como Histdria, Ciéncia e Matematica, proporcionando uma
abordagem multidisciplinar ao estudo dos espacos e sociedades.
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