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RESUMO

O ensino de ecologia, especialmente nas disciplinas de Ciéncias e Biologia, apresenta desafios
significativos para os professores, uma vez que o conteddo muitas vezes é abstrato e complexo. A
ecologia é essencial para a compreensdo das interagdes entre seres vivos e ambiente, e uma
abordagem eficaz é crucial para formar cidaddos conscientes e criticos (Linhares & Gewandsznajder,
2008). Este estudo visa explorar metodologias diferenciadas para o ensino de ecologia, utilizando
jogos didaticos e mapas mentais, para melhorar a compreenséo dos alunos sobre biomas e relagbes
ecolégicas, além de avaliar a eficacia desses métodos. A partir da analise da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) foram pontuados todos os conteudos relacionados a ecologia no ensino
fundamental e médio e, a partir destes, desenvolvidos planos de aula e jogos didaticos para os temas
de biomas e relagbes ecoldgicas. Esses jogos foram validados em sala de aula com alunos do 7° ano
e avaliados por eles com um questionario adaptado de Savi et al. (2010). Foram criados dois jogos: o
"Jogo dos Pontinhos - Biomas Brasileiros" e o "Jogo da Memdria das Relagbes Ecoldgicas". O
primeiro jogo, destinado ao ensino fundamental, auxilia na discussdo sobre os biomas e suas
caracteristicas, utilizando cartdes com perguntas sobre biomas brasileiros, incentivando a
participagao ativa dos alunos e a criagdo de mapas mentais colaborativos. O segundo, para o ensino
médio, foca nas relagdes ecolégicas através de um jogo da memdria e exige que os alunos
proponham descrigdes para entdo associar a imagens das relagdes ecoldgicas, promovendo um
aprendizado mais profundo e interativo. Ambos os jogos foram testados e ajustados com base no
feedback dos alunos e professores. Entre as etapas de validagdo, os alunos avaliaram a partir do
questionario trés eixos: MOTIVAGAO (Atengdo, Relevancia, Confianga e Satisfagéo), EXPERIENCIA
DO USUARIO (Imersdo, Desafio, Habilidade/competéncia, Interagdo Social e Divertimento) e
CONHECIMENTO. Dentre os itens avaliados um subitem chamou a atengéo de forma negativa, 52%
dos alunos marcaram o subitem “torcendo para o jogo acabar logo” (item “Divertimento”), o que pode
estar associado ao tempo - um dos grupos nao conseguiu terminar o jogo no tempo de aula. Todos os
demais itens e subitens avaliados foram positivos em pelo menos 50% das respostas. Os itens
“‘Relevancia®, “Interagdo Social”’ e “Divertimento” pontuaram positivamente mais de 63% das
respostas, enquanto “Atengéo” teve 73,7%, e “Conhecimento” 78,0% de respostas positivas. Apos a
validagdo dos jogos, foi proposto aos alunos que construissem mapas mentais em grupos, que
posteriormente foram utilizados para auxiliar na avaliagdo do contelido. Os resultados indicam que o
uso de jogos didaticos e mapas mentais podem ser altamente eficazes no ensino de ecologia,
tornando o aprendizado mais envolvente e acessivel. Os jogos promovem maior motivacdo e
interacdo entre os alunos, facilitando a fixagdo do conteudo, que é entdo sedimentada na confeccao
dos mapas mentais. A validagdo dos materiais demonstrou que esses métodos ajudam a superar as
dificuldades na abordagem de temas abstratos, proporcionando uma base sdlida e contribuindo para
a melhoria do ensino de ciéncias.
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