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Resumo: Este artigo é um recorte de uma pesquisa em desenvolvimento no Mestrado Académico em Educagdo em
Ciéncias e Matemética- PPGECM da Universidade Estadual de Santa Cruz — UESC e tem por objetivo apresentar
como as abordagens teoricas Seres- Humanos- Com- Midias (SHCM) e Conhecimento Tecnolégico e Pedagdgico do
Contetido (TPACK) se articulam para a analise da competéncia tecnoldgica digital docente. A pesquisa é de
abordagem qualitativa exploratdria descritiva realizada em 2023 e 2024 e teve como instrumentos de coleta de dados
um questionario, plano de elaboragdo de atividade e entrevista com 6 participantes que sdo professores que ensinam
a Matematica em escolas publicas de uma rede de ensino municipal. Acredita-se que ao final da pesquisa em
andamento o trabalho contribuira para a compreensao de que a juncao dessas teorias possibilita uma compreensao
abrangente das demandas e oportunidades na utilizagéo das tecnologias digitais na Educacdo Matemética, com vistas
em ac¢Bes pedagogicas inovadoras e praticas.
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INTRODUCAO

As tecnologias digitais ttm desempenhado, ao longo do tempo, um papel fundamental no
campo educacional, tanto na forma como os alunos aprendem quanto na maneira que 0S
professores ensinam. Sua utilizacdo frequente, fora da sala de aula, para jogar, assistir, fazer
pesquisa de interesse, comprar e pagar, se relacionar, entretenimento em geral, € notdria, e a forma
como ela tem envolvido intensamente as pessoas fora da escola.

Segundo Silva e Silva (2021), a insercédo das tecnologias digitais (TD) na Educacéo tem
possibilitado discussdes frequentes. E possivel destacar algumas tendéncias e perspectivas comuns
entre os professores em relacdo ao uso das tecnologias digitais na Educacdo Matematica. No
entanto, o fato de que ha tendéncias favoraveis a utilizacdo das tecnologias digitais no ensino da
Matematica, que ha discussbes frequentes no campo e formacdes para professores para

manusearem softwares em contetido especificos da area, ndo impede de investigar razbes pelas
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quais as aulas de Matematica estdo sendo ministradas somente com utiliza¢do do quadro branco e
livro didatico em escolas publicas e quando ha o uso das TD, se faz de forma domesticada.

Nesse contexto, uma pesquisa foi realizada com 6 professores que ensinam a Matematica
em escolas publicas para investigar a questdo em que medida as competéncias tecnolégicas digitais
docentes estdo sendo aplicadas no ensino da Matematica no municipio de Camamu? Como
objetivo geral buscamos analisar as capacidades tecnoldgicas digitais docentes que emergem no
desenvolvimento de atividades matematicas com tecnologias digitais com professores que
ensinam a Matematica nos anos finais do ensino fundamental. Quanto aos objetivos especificos
buscamos: (i) Investigar quais os fatores que contribuem ou dificultam o uso das tecnologias por
parte dos professores nas aulas de Matematica. (ii) Examinar a pratica dos docentes em relacdo ao
uso das tecnologias digitais na sala de aula. (iii) Avaliar a adequacdo das ferramentas digitais
selecionadas pelos professores em relagdo aos contetidos e objetivos de ensino.

A pesquisa é de abordagem qualitativa exploratoria descritiva que teve como cenério, trés
escolas da rede publica de ensino do referido municipio, e desenvolvida em trés etapas, a primeira,
uma aplicacdo do questionario, segunda etapa, elaboracdo de um plano de atividades com
utilizacdo das tecnologias digitais e terceira etapa, entrevista com os participantes da pesquisa. Os
dados coletados, foram analisados com a técnica analise de contetdo.

Como veiculo de colaboragdo entre alunos e professores no processo de ensino-
aprendizagem, as tecnologias digitais demostram uma relacdo imbricada neste contexto, a
competéncia tecnoldgica digital docente, neste trabalho é vista como um aspecto crucial nesta
relagdo. E importante ressaltar que o termo competéncia, ha diferentes definigbes com
caracteristica dindmica. Para este estudo adotaremos a perspectiva de Perrenoud (1999) que define
competéncia como capacidade de agir de maneira competente em um contexto real, utilizando o
conhecimento como base, mas também inovando e ajustando conforme as circunstancias exigem.

Logo esta pesquisa justifica-se pela relevancia na producdo do conhecimento cientifico e
no apoio a préatica educacional dos professores de Matematica, através do incentivo a adogdo das
tecnologias digitais no planejamento e nas praticas pedagogicas, integrando essa disciplina com
outras areas do conhecimento.

A pesquisa sera relatada neste artigo a partir de uma organizacdo contendo cinco seces.
A primeira se¢do apresenta uma discussdo sobre a relacdo entre tecnologias digitais e Educagéo

Matematica. Na segunda secdo frisou-se a importancia da competéncia tecnoldgica digital do
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educador matematico, no terceiro momento elucidou-se a relacdo Seres-Humanos-Com-Midias,
na quarta, destacou-se a integracdo dos conhecimentos tecnoldgico, pedagdgico e do contetdo dos
professores de Matematica, na quinta, a articulacdo das teorias SHCM e TPACK na analise dos
dados. Deixando ainda uma margem para pesquisa que dard seguimento e concretizara na defesa
da autora no final do segundo semestre de 2024.

O objetivo deste artigo é apresentar como as abordagens tedricas Seres-Humanos-Com-
Midias e Conhecimento Tecnolégico e Pedagdgico do Contetdo estdo sendo articuladas na analise
dos dados da pesquisa supracitada.

SERES - HUMANOS — COM - MIDIAS E TPACK

A ideia de fixar-se em um local deixando de ser némade, segundo Kenski (2012), trouxe
ao ser humano a possibilidade de inventar técnicas para atender as necessidades coletivas, o que
torna a construcdo do conhecimento um processo coletivo que tem propoésitos e fins, ndo
acontecendo de forma isolada. Antes é preciso que pessoas e recursos estejam envolvidos nesse
processo que se d& de forma coletiva conforme Borba; Souto e Canedo (2022). Para além da
integracdo de pessoas e recursos, € necessario ter estratégias, conhecer o objeto a ser ensinado e
qual melhor recurso se utilizar para alcancar objetivos pré estabelecidos, nesse sentido, segundo
Koehler e Mishra (2009), a integracéo de corpos do conhecimento favorece o processo ensino e

aprendizagem de forma a promover uma aprendizagem bem argumentada.
A RELAQAO ENTRE TECNOLOGIAS DIGITAIS E EDUCAQAO

Segundo Rego (2004), para Vygotsky, a interagdo com o meio ndo ocorre diretamente é
preciso elementos mediadores para facilitar essa mediagdo, o homem utiliza de elementos
mediadores para desenvolver-se. Ainda conforme Hayne e Wyse (2018), a interagdo do homem
com 0 meio ambiente por meio de objetos continua a se expandir e evoluir ao longo dos séculos,
culminando no desenvolvimento de tecnologias, como computadores, telefones celulares,
softwares e rede que nos permitem interagir com o mundo de maneiras cada vez mais simples.
Esses elementos estdo em constante evolucdo e transformacdo, impulsionados pelo avango do

conhecimento, pela demanda da sociedade e pelas necessidades, gerando possibilidades e desafios.
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Dentre essas possibilidades, vale citar a utilizacdo das tecnologias digitais (TD), na escola,
ofertando grandes avancos e refletindo sobre suas influéncias no aprendizado online, recursos
interativos, producédo de videos, plataformas de ensino a distancia e acesso a livros digitais.
Para Kenski (2012), “aqueles que consomem informagdes precisam atualizar-se para cada
vez mais fazer uso, € uma relagdo ciclica, quanto maior o acesso a informagdo, maior sera a
necessidade de atualizacdo e a escola € esse espaco social para alimentar essa relagao”.
Para nossa pesquisa, adotaremos aqui o termo tecnologias digitais (TD) fundamentando
nossa escolha no ponto de vista de Kenski (2012), ao esclarecer sobre a juncao das tecnologias, a
autora, explica que, o que era chamado de tecnologia da informagdo e comunicacdo, agora
configura-se como nova tecnologia, a digital, essa convergéncia provocou mudancas radicais. E
desde que os computadores foram inseridos no cenario educacional até os dias de hoje, tem sido
um dos recursos indispensaveis neste espaco. E relata que a Educacao fez a tecnologia, portanto a
tecnologia deve fazer Educacdo. Estabelecendo assim, um efeito ciclico nessa relagéo.
O debate sobre o uso das TD no processo educacional ja foi superado apds consenso de que
0 uso das tecnologias com a atitude de mediagdo pedagogica dos professores descaracteriza 0 uso
operacional e comportamentalista, 0 sujeito aprende, cresce e desenvolve-se, a pessoa do professor
ndo desaparece neste contexto, ao contrario, aqui ele tem a oportunidade de exercer seu verdadeiro

papel que é de mediador, conforme externam Moran, Masetto, Behrenes (2017):

O professor assume uma nova atitude. Embora, uma vez por outra, ainda desempenhe o
papel de especialista que possui conhecimento e ou experiéncias a comunicar, 0 mais das
vezes ele vai atuar como orientador das atividades do aluno, consultor, facilitador,
planejador e dinamizador de situacdes de aprendizagem, trabalhando em equipe com o
aluno e buscando os mesmos objetivos. Em resumo ele vai desenvolver o papel de
mediador pedag6gico. (Moran, Masetto, Behrenes 2017, p. 141)

Trabalhar em equipe nesta perspectiva € fundamental, professor e aluno se integram num

redesenho gerado pelas TD. Reiterando sobre este formato, Kenski (2012) afirma:

Professor e aluno formam “equipes de trabalho” e passam a ser parceiros de um mesmo
processo de construgdo e aprofundamento de conhecimento: aproveitar o interesse natural
dos jovens estudantes pelas tecnologias e utiliza-las para transformar a sala de aula em
espaco de aprendizagem ativa e de reflexdo coletiva; capacitar os alunos néo apenas para
lidar com as novas exigéncias do mundo do trabalho, mas principalmente, para a
producdo e manipulacéo das informacdes e para o posicionamento critico diante dessa
nova realidade. (Kenski, 2012, p. 103)

A relacdo de mediador e de trabalho em equipe entre professor e aluno é o diferencial que

as TD trazem para o atual momento da Educacdo, o professor ndo perde espaco, ele compreende
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melhor sua atuacdo e sendo essa relagdo complexa, mas cheia de potencial para reconfigurar o

ensino e promover a aprendizagem mais dinamica e inclusiva
COMPETENCIA TECNOLOGICA DIGITAL DOCENTE DE MATEMATICA

Na Educacdo Matematica, fala-se das TD como tendéncias para o ensino da disciplina nas
etapas, fundamental, médio e superior além de discutir as potencialidades de diversos recursos que
podem ser usados para apoio pedagdgico tanto para sala presencial como virtual, para o ensino de
diversos contetdos especificos trabalhados na Matematica, convidando o professor a alternancia
dos recursos papel e lapis para o computador e softwares. Fala- se também das fases das
tecnologias digitais no ensino da Matematica.

Para Fernandes (2015), competéncia tecnolégica significa:

Capacidade de saber acessar, analisar, interpretar informagbes que sejam Uteis aos
propositos de aprendizagem, desenvolvimento do senso critico e resolucdo de problemas
no mundo da vida.

Capacidade de saber expressar-se e difundir a informacdo usando-a democratica e
eticamente. E, sobretudo, a capacidade de transformar a informagdo em conhecimento.
(Fernandes, 2015, p. 157)

No processo ensino aprendizagem estar competente significa ter habilidades instrumentais,
pedagdgica e de contelido para que as tecnologias possam auxiliar em tarefas a serem executadas.
Borba, Scucuglia, Gadanidis (2018), estabelecem as 4 fases das tecnologias nas aulas de
Matematica. Configurando cada uma dessas fases. A primeira fase € caracterizada com a presenca
e uso do software LOGO, essa é a principal identificacdo da fase que da inicio aos estudos e
producdo do conhecimento que investigavam a possibilidade do uso de TI na pratica pedagdgica.
Desenvolvido baseado na teoria construtivista de Jean Piaget, um dos principais criadores €
Seymour Papert, que trabalhou diretamente com Piaget e se baseou em suas ideias para
desenvolver uma linguagem de programagc&o. E nesta fase que se cria a expectativa do surgimento
dos laboratérios de informatica nas escolas. A segunda fase, inicia na década de 1990, e nela
muitos softwares foram desenvolvidos como Winplot, Geogebra, Maple, Cabri Géométre todos
de natureza dindmica, visual e experimental, porém o nimero de pessoas que tinham ou usavam
0 computador era resumidissimo por desconhecerem o recurso, é nessa fase que os professores
que tinham conhecimento das possibilidades de usa-lo didaticamente e pedagogicamente, buscam

cursos de formacdo continuada, além de esbogarem um mapa de uso das TD para as aulas de
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Matematica. A terceira fase, inicia por volta de 1999, € caracterizada pela chegada da internet, o
cenario comega a evoluir, e as expressoes “tecnologia da informacgao” e “tecnologia da informagao
e comunicacao” surgem, além do envolvimento com a comunicagdo hipertextual, abordagem nao
linear de comunicag&o que conecta informac@es de forma interativa e personalizada, é reconhecida
como fundamental para educagdo online. A quarta fase, entregou muito mais do que
imaginavamos por ser a evolucdo de todas as outras fases anteriores, aspectos definidos nas
primeiras fases sdo importantes na quarta fase, a multimodalidade, a telepresenca, a interatividade,
a internet em sala de aula, a producdo e compartilhamento de videos, a performance matematica
digital sdo perspectivas ou nogdes teoricas vivenciadas nesse periodo. A quinta fase, segundo
Borba, Souto e Canedo (2022), é cronologicamente associada a pandemia e ao poder de acdo do
virus num momento de grandes discrepancias sociais. E nesta fase que surgem a Fake News
causando transtornos e formando opiniBes equivocadas. Nao sera qualquer escola que atendera a
tamanha evolugdo na relagdo Educagdo e TD, para formagdo das novas geracdes. Qual serd a
formacdo do professor de Matematica diante deste cenario? Muitos tem se questionado frente a

essa realidade, conforme Kenski (2012).

Em meio a essas novas realidades educacionais, evidenciadas pelo uso das TICs e dos
ambientes de aprendizagem, é preciso perguntar: qual serd o papel desempenhado pelas
nossas atuais escolas e pelos professores e alunos? Certamente, sera necessarias grandes
alteracfes em suas funcdes e desempenhos, mas o que se espera desses elementos nas
novas sociedades da informacdo? Como formar professores para atuar nesses novos
espacos profissionais? Essas questdes se apresentam com desafios para pensarmos sobre
a realidade da escola e da atuacdo de professor e alunos na atualidade. (Kenski, 2012,
p.100)

O saber lidar pedagogicamente com os alunos e em situagdes complexas, tem sido um grande
desafio para os professores de Matematica e também de outra areas, que estdo habituados a
recorrer a0 modelo mais pratico de ensinarem as disciplinas. A competéncia digital docente ainda
se configura como um grande desafio para enfretamento de problemas, superior até mesmo a
outros desafios como estrutura e acesso pois mesmo que haja uma boa estrutura e acesso, mas nao
h& competéncia para explorar as possibilidades das TD o processo ensino aprendizagem seguira

raquitico.
SERES-HUMANOS-COM-MIDIAS

Borba (1993), investigou estudantes que utilizavam de TD para realizarem atividades

matematicas, dentre os resultados o pesquisador discute a relacdo do pensamento matematico e o

N w XXVIIl Encontro Brasileiro de Estudantes de P6s-Graduagdo em Educagdo Matematica
y RRPEM Tema: Educagdo Matematica e a formagéo de cidadaos do mundo.
9 o B ks do s Programa de Pés-Graduacgdo em Ensino de Ciéncias e Matematica.
fsaisdsgmbrde™  Universidade Federal do Rio Grande do Norte (UFRN), campus central, Natal-RN.
16, 17 e 18 de outubro de 2024 - presencial.



uso das tecnologias, fundamentando a teoria “seres-humanos-com-midias” e uma das suas
principais ideias é que “as tecnologias transformam a Matematica”. Logo, Borba e Villarreal
(2005), consolidam a ideia de que a construgdo de conhecimento é de humanos, mas também das
midias historicamente desenvolvidas e disponiveis. A no¢do de seres-humanos-com-midias vem

da reflexdo da relagdo humanos e midias.

Humanos e ndo humanos produzem conhecimento. Humanos constroem midias, e midias
constroem o que significa ser humano em um dado momento histérico. Se é dificil pensar
em enxada ou biblioteca como midia, no sentido amplo dito acima, é bem razoavel pensar
no celular como tal, e na forma como ele- desenvolvido por humanos com varias
tecnologias disponiveis- transforma-se em tecnologia, em midia que transforma o que
significa ser humano. (Borba, Souto e Canedo 2022, p.24).

A abordagem Seres-Humanos-Com-Midias sugere que as tecnologias ndo sdo meramente
ferramentas externas, mas extensdes do ser humano que transformam nossas capacidades
cognitivas, sociais e comunicativas, ndo memorizamos mais nimeros de celulares pois a agenda
dos dispositivos estd para esse servigo, muitos de nds ja ndo copiamos mais do quadro, pois a
camera do celular registra a escrita e depois lemos o0 que esta na imagem.

Ninguém esta livre de ser modificado pelas tecnologias e de modifica-las ocorrendo um
processo definido por Borba e Villarreal (2005), como moldagem reciproca, onde seres humanos
e midias assumem uma relacdo de coevolucao. esses autores, apresentam uma série de atividades
com conteldos matematicos e suas respectivas tecnologias utilizadas para potencializar a
aprendizagem, por exemplo, no¢do de derivada utilizando o Geogebra. Borba, Scucuglia,
Gadanidis (2018), ressaltam a importancia desse software e como tem se estabelecido com uma
ferramenta Util em vérias etapas.

O Geogebra foi criado por Markus Hohenwarter em 2001 e, ao longo dos anos, foi
consolidando seu status enquanto uma tecnologia inovadora na educagdo matematica.
Desde seu langcamento, cada vez mais, professores e ou pesquisadores tem demonstrado
interesse didatico-pedagogico e académico diversificados com relacdo ao uso do
Geogebra no ensino e aprendizagem de Matematica (Borba, Scucuglia, Gadanidis, 2018,
p. 50,51)

Segundo os autores, diversas atividades matematicas vém sendo realizadas durantes as cinco

fases das TD na Educacdo Matematica e as mesmas envolvem uma série de articulacBes e
movimentacdes para de fato ter nogdo de experimentar as tecnologias.

Um fator a ser considerado, de acordo com Borba e Penteado (2012), é a dificuldade que os
professores encontram em planejar o contetdo e pesquisar um software adequado ao mesmo que
desejam trabalhar (ou para preparar tarefas, quando encontram um software), a necessidade de
auxilio para instalar o software nos computadores que iré utilizar, e mesmo a ansiedade no decorrer
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do seu uso. Para analisar as praticas de ensino de Matematica com essa abordagem é importante
focar em como professor e aluno interagem com a presenca das midias e planejar para produzir

conhecimento.

CONHECIMENTO TECNOLOGICO, PEDAGOGICO DO CONTEUDO DOS
PROFESSORES DE MATEMATICA

O que o professor precisa saber para ensinar bem, e para os alunos aprenderem com sucesso?
Baseado nestes questionamentos na década de 1980, Le Shulman dedicou-se a desenvolver uma
ideia que propunha um modelo explicativo para acdo docente a partir de dois corpos do
conhecimento: Conhecimento pedagdgico e conhecimento do contetdo. Esses dois corpos juntos
formam o conhecimento pedagdgico do contetdo. Assim como Shulman (1986), que entendia que
o0 professor ndo deve saber s ensinar e nem so saber o conteudo, compartilhamos dessa mesma
ideia.

O que é o PK? Conhecimento pedagdgico, engloba o que o docente precisa saber em termos de
didatica, avaliacdo, curriculo, teorias de aprendizagem e outras no¢Ges educacionais para sucesso
do processo ensino aprendizagem. Koehler e Mishra (2009), enfatizam o porqué da importancia

do conhecimento pedagdgico do professor.

Um professor com conhecimento pedagdgico profundo entende como os alunos
constroem conhecimento e adquirem habilidades e como desenvolvem habitos mentais e
disposi¢des positivas para aprender. Como tal, o conhecimento pedagogico requer uma
compreensdo das teorias cognitivas, sociais e de desenvolvimento da aprendizagem e
como elas se aplicam aos alunos em sala de aula. (Koehler e Mishra,2009, p.)

Portanto esse conhecimento ndo deve ser desprezado quando se estabelece trabalhar
utilizando as tecnologias no contexto educacional.
E o CK? Conhecimento do contetdo, abarca 0s conceitos e procedimentos especificos de cada
area do saber, como Matematica, Linguas, Arte, Filosofia, Biologia, Quimica, Fisica etc. Mais do
que conhecimento puro e simples dos fatos ou do conceito proprio da area, o conhecimento de
conteddo varia de acordo com a area e que seja suficiente para desenvolver pensamentos criticos
e reflexivos.

Entdo o PCK é a juncdo desses conhecimentos onde emerge o conhecimento pedagdgico do
conteddo para fins de ensino, ou seja, capacidade de selecionar e trabalhar com as formas mais

adequadas de representacdo e formulacdo de determinado assunto para a compreensdo e
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aprendizado de outros sujeitos. A ideia de Shulman sobre esses dois corpos, é por ele sintetizada

da seguinte forma:

O Conhecimento do Contetido Pedagogico é de especial interesse porque este identifica
os distintos corpos de conhecimentos de ensino. Ele representa a mistura de contetdo e
pedagogia dentro de um entendimento de como tdpicos particulares, problemas ou
questbes sdo organizados, representados e adaptados para os diferentes interesses e
habilidades dos alunos e apresentados para instrugdo. O conhecimento de contetdos
pedagdgicos € a categoria que tende mais para distinguir o entendimento do especialista
em conteldo, daquele do pedagdgico que vai ensinar o conteddo. (SHULMAN, 1986.
Apud SA, 2013).

Com a insercdo da tecnologia na escola, bastam o0s conhecimentos pedagdgicos e de
conteidos? A resposta para esse questionamento é ndo. E preciso discutir a apropriacdo da
tecnologia no processo ensino aprendizagem de determinado assunto, visto que essa ferramenta
esta intrinseca na vida dos participantes em educacao.

Um novo corpo TK. Vai além do letramento digital, € uma compreensao mais ampla sobre
tecnologia para aplica-la de maneira produtiva no processo de ensino e aprendizagem, bem como
a capacidade de estar atualizado e adaptado as mudancas na area. E ter conhecimento das
potencialidades das tecnologias para sua vida como um todo, e também ter a consciéncia de que
as TD podem ajudar ou atrapalhar. Dentre os conhecimentos tecnoldgicos digitais podemos
destacar alguns: Saber resolver suas proprias dificuldades técnicas com o recurso, aprender usa-
las com facilidade e estd sempre atualizando-se, ter conhecimento de varias tecnologias digitais e

habilidades para explora-las.

Ao associar 0s conhecimentos tecnoldgicos e pedagogicos (TPK), compreendemos como o
ensino aprendizagem pode mudar quando sdo empregadas determinadas tecnologias no processo
educacional, tipo selecionar tecnologias que possibilitem melhoras no ensino e aprendizagem de
forma critica, consciente e intencional, além de adequar o uso das tecnologias a diferentes

atividades de ensino.

Ao associar o conhecimento tecnoldgico ao contetido, (TCK) temos o conhecimento
tecnologico do conteddo, ambos se modificam mutuamente. Alguns pesquisadores entendiam que
0 conhecimento tecnoldgico estava tdo presente no contexto educacional que deveria ser
considerado um corpo, dai acrescenta-se uma ligagdo com o conhecimento tecnoldgico na
estrutura de Shulman, e desenvolve outro modelo, o TPACK, agora introduzindo o conhecimento
tecnoldgico, onde tecnologia e conhecimento tém uma relacdo profunda a ponto de mudar a forma

como vemos e conhecemos o0 mundo.
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Tecnologia e conhecimento de contetido tém uma relagéo histérica profunda. O progresso
em campos tdo diversos como medicina, historia, arqueologia e fisica coincidiu com o
desenvolvimento de novas tecnologias que possibilitam a representacdo e manipulacio
de dados de maneiras novas e frutiferas. Considere a ... influéncia dessas tecnologias nos
campos da medicina e da arqueologia. Considere também como o advento do computador
digital mudou a natureza da Fisica e da Matematica e deu maior énfase ao papel da
simulacéo na compreensédo dos fendmenos. (Koehler e Mishra, 2009, p.)

Para além do conhecimento pedagogico de contetdo tecnoldgico, o professor precisa
conhecer o contexto onde se da todo o processo educacional de ensino de um contetdo especifico
utilizando tecnologia, pois Koehler e Mishra (2009), justificam que “Contextos sociais e
institucionais muitas vezes ndo apoiam os esfor¢os dos professores para integrar o uso de
tecnologia em seu trabalho. A seguir, representamos a integracdo das sub-regiGes dos

conhecimentos.

Figura 1 Estrutura da TPACK

Nova Estrutura Conhecimento

Tecnoldgico e

Pedagdgico do
Conteddo

Conhecimento
Tecnaldgleo Conhecimento
TK tecnologico de
onteldo

Conhecimento
Pedagdégico

Conhecimento
Tecnoldgico
Pedagdgico

Conhecimento
conteudo

PK CK

Conhecimento
Pedagdgico de
Contetido

Adaptado pela pesquisadora do modelo de Koehler e Mishra, 2009, p. 63
Esse modelo é resultado da reestruturacdo feita por Koehler e Mishra (2006), esses autores

entendem que articular os trés corpos do conhecimento numa acao educacional, é mostrar-se
competente tecnologicamente em sua docéncia. No TPACK, o conteido a ser ensinado, ou 0
objetivo pedagdgico ndo estd na tecnologia que o professor utiliza, ele depende de como o
professor planeja usar tecnologia naquele contexto de aprendizagem para ensinar o contetdo
pedagdgico. E por mais que haja mudancas no formato da sala de aula, presencial ou virtual, a
competéncia tecnologica digital do professor precisa acompanhar as inovagdes e evolugbes
tecnoldgicas digitais.

A ARTICULACAO DAS TEORIAS SHCM E TPACK NA ANALISE DOS DADOS DA
PESQUISA

XXV
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Ao analisar plano e questionarios foi possivel investigar como estdo sendo aplicadas as
tecnologias digitais em sala de aula a luz das teorias SHCM e TPACK.

Com a teoria SHCM, foi possivel verificar se ha ampliacdo na interacdo com as tecnologias
e 0 conteldo, se as tecnologias estdo sendo utilizadas de forma domesticada, se o professor é
conscio de que tecnologias ndo apenas informam, mas moldam cognitivamente e socialmente, se
a capacidade de selecionar conhecimentos para argumentar, evidenciar e justificar estd sendo
desenvolvida.

Como a TPACK, verificou-se a integragéo das tecnologias digitais aos objetivos de ensino,
a relacdo entre o recurso e o contetdo, a capacidade de escolha do recurso de forma intencional, a
geréncia do tempo, as estratégias metodoldgicas para um ensino que expande gradativamente.

A articulacdo dessas teorias se da ao conectar pensamento reflexivo dos docentes sobre o
ensino com TD e como eles integram esse conhecimento com préaticas pedagdgicas combatendo
praticas que favorece a domesticagdo e inibe a expansdo da capacidade de gerar novos

conhecimentos.
CONSIDERACOES FINAIS

A fusdo das perspectivas oferecidas por "Seres Humanos com Midias" e TPACK na pratica
de professores de Matematica representa uma fundamentacdo que prepara os educadores para
enfrentar os desafios contemporaneos da educagdo. Ao promover uma compreensao profunda e
critica das tecnologias digitais, essas teorias asseguram que 0s professores ndo apenas dominem
ferramentas tecnoldgicas, mas também as integrem de maneira significativa e ética, transformando
a Educacdo Matematica em um processo dinamico e interativo e que permite ao professor criar

ambientes de aprendizagem mais interativos, colaborativos e personalizados.

Através das lentes tedricas mencionadas, € perceptivel que o desenvolvimento de
competéncia tecnologica docente vai além do mero uso de tecnologias; trata-se de uma integracao
inteligente, critica e criativa que potencializa o aprendizado interconectado e digital que nédo se
restringe ao dominio técnico das ferramentas, mas inclui a compreensdo de como utilizar essas

tecnologias de maneira pedagogica, critica e criativa.
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