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Introducao

O presente trabalho apresenta a elaboracdo da
trilha interpretativa (TI) virtual do Morro das
Andorinhas e do Jogo Trilhando o Morro das
Andorinhas, como instrumentos didaticos para
alunos do quinto ano da Escola Municipal Professor
Marcos Waldemar de Freitas Reis, no contexto da
pandemia da COVID-19, utilizando entrevistas
estruturadas como forma de avaliacdo da atividade e
andlise da percep¢do dos alunos sobre o jogo. O
desenvolvimento do material ocorreu a partir das
demandas resultantes do programa de Educacgéo
Socioambiental (PESA), em parceria com 0 Museu
de Arqueologia de Itaipu (MAI), e o Grupo de Estudos
Interdisciplinares do Ambiente (GEIA) da Faculdade
de Formacéo de Professores da UERJ. Os materiais
foram apresentados na escola durante a pandemia
(2021), de maneira virtual e presencial na conjuntura
pés pandemia (2023).

Resultados e Discussao

A pesquisa € fundamentada nos autores
relacionados com a interpretacdo ambiental, (Tilden,
1977), assim como a construcdo de trilhas
interpretativas, Magro e Frexédas (1998), e nas
diretrizes do Sistema Nacional de Unidades de
Conservacdo (SNUC), que prevé a promocdo de
praticas de conservagdo da natureza, educacédo e
interpretacdo ambiental. A Politica Nacional da
Educacdo Ambiental (PNEA), estimula atividades da
educacdo ambiental, nos ambientes formais e néo
formais de ensino.

A TI virtual do Morro das Andorinhas foi
desenvolvida no software Power Point, simulando o
percurso da trilha, de maneira interativa e imersiva,
com imagens, informacdes sobre 0s temas propostos
nos pontos interpretativos e audio narrativo em
formato de video. Dessa forma, a atividade pode ser
utilizada no ambiente formal, a partir da vinculagéo
de conceitos relevantes no ensino, como o conceito
de biomas, ecossistemas, espécies exéticas e

nativas. No ambiente n&o formal, permite a
aproximacdo dos visitantes das Unidades de
Conservacdo, com a trilha estruturada para a
interpretacdo ambiental, estimulando a reflex@o
sobre o uso sustentavel dos recursos naturais e a
conservacao da natureza.

Os resultados obtidos revelam que nos contextos
durante e p6s pandemia, o material foi bem aceito
pelos alunos, sendo o jogo 0 momento de maior
interacdo dos participantes nas duas modalidades,
entretanto, no contexto presencial o jogo se mostrou
mais eficaz, pois 0s alunos interagiram entre si, com
momentos de discusséo entre eles, incentivando a

participacdo a partir do senso de competicao.
Figura 1 e 2. Capa da TI Virtual e Jogo Trilhando o
Morro das Andorinhas.

Consideracdes Finais

Os resultados obtidos das entrevistas revelam a alta
efichcia da TI virtual, apresentando um indice
elevado de respostas positivas, em conjungao com o
jogo, sendo a etapa de maior interacao, corroborando
com as hipéteses da pesquisa.
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