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Introducao

A sociedade atual convive com 0 aprimoramento
constante da tecnologia digital. O Surgimento das
Tecnologias da Informacdo e Comunicacéo fez com
gue uma nova geracgao surgisse, os Nativos Digitais.
Os membros dessa geracdo sdo marcados pela
influéncia dessas tecnologias digitais que esti
associada a suas caracteristicas. Os jogos
Eletronicos/Digitais sé@o utilizados constantemente
por essa geracdo, e por isso, sdo ferramentas
potenciais para favorecer a aprendizagem. Por meio
do jogo, os jogadores podem aprender conceitos e
vivenciar momentos que possibilitem a compreenséo
de contetdos de Ciéncias Naturais usada no jogo. A
intersecdo entre Tecnologia da Informacdo e
Comunicacdo e Educacdo expandiu-se nos ultimos
anos, destacando o papel promissor do Roblox como
plataforma para o desenvolvimento de jogos
educativos inovadores. Originalmente criado como
ambiente de jogos, o Roblox agora comeca a ser
usado na criacdo de experiéncias de aprendizado,
apresentando grande potencial como ferramenta
lidica para favorecer a aprendizagem. Neste
trabalho, tem-se como objetivo analisar a utilizacédo
da plataforma Roblox Studio na construcéo de jogos

educativos, apresentando as tematicas e
caracteristicas dos jogos e das experiéncias
realizadas.

Resultados e Discussao

Para a revisdo integrativa inicialmente, foram feitas
buscas com descritores em portugués, inglés e
espanhol no Google Académico, Eric, Scielo e
Periddicos Capes, obtendo-se artigos relacionados
ao uso do Roblox para o Ensino. Os descritores
utilizados foram a) "roblox studio" ensino, b) "roblox
studio" educagdo, c) "roblox studio" teaching, d)
“roblox studio" education €) "roblox studio"
educacion, d) "roblox studio" ensefianza. Foram
obtidos 13 artigos na pesquisa em portugués, 144
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resultados na pesquisa em inglés, 61 resultados na
pesquisa em espanhol. Foram também definidos os
critérios de inclusdo e exclusdo a serem utilizados
nos artigos encontrados, verificando para quais fins o
Roblox estava sendo usado. Os critérios utilizados
foram a presenca de trabalho completo e o uso direto
do Roblox. Foram excluidos trabalhos repetidos.
Ap6s a aplicagdo dos critérios de inclusdo e
excluséo, ficaram 30 artigos que foram analisados,
sendo a maioria em inglés. Verificou-se que a
utiliza¢éo do Roblox incluia atividades ludicas ligadas
a disciplinas, mas também para aprendizagem do
que fazer em situacdes de emergéncia, montagem
de museus, entre outras atividades. Percebeu-se que
0 Roblox tem muito potencial para o ensino e que
vem sendo utilizado de diversas maneiras, tais como
a construcdo de um museu digital, o ensino do que
fazer em caso de terremotos e tsunamis, a
aprendizagem de inglés e o ensino de contetdo de
histéria e outras disciplinas, entre outras.

Consideracoes Finais

Neste estudo foi observada a aplicagdo do Roblox
em varios contextos educativos mostrando que o
Roblox poderia ser utilizado nas salas de aula para
Educacdo em Ciéncias e Salde e também para
outras finalidades.
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