Ciéncias, Saude e Tecnologias

A impressao 3D na “Sala Maker” da Secretaria de Estado de Educacao-

RJ: desafios e interlocugdes para inclusao.

Gustavo H. V. S. Alves*!? (PQ)*, Thais V de A Souza (PG)"?, Emanoel do Nascimento Santos® (PG), Lucianne

Fragel-Madeira’ (PQ), Helena Carla Castro! (PQ)

1. Instituto de Biologia — Universidade Federal Fluminense — RJ, 2. Faculdade de Formac&o de professores —
Universidade do Estado do Rio de Janeiro — RJ, 3. PGEBS — Instituto Oswaldo Cruz — Fiocruz — RJ; gh_alves@id.uff.br
Palavras-Chave: STEAM, Educacéo tecnolégica, Deficiéncia visual

Introducgao

A preocupagado com o ensino voltado para solugdes
de problemas reais permeia as praticas e reflexdes
da educacdo ha décadas. Contudo, na virada do
século houve orientagdo mais assertiva nesse
sentido, levando a implementagdo da abordagem
STEAM (acrénimo em inglés para ciéncia, tecnologia,
engenharia, artes e matematica). Essa abordagem
carrega consigo diversos elementos que permeiam
curriculo, didatica, formagao continuada e demandas
materiais expressivas. Como exemplos destes
elementos estdo as diversas metodologias ativas
como aprendizagem baseada em problemas, a sala
de aula invertida, dentre outras; o uso de diferentes
tecnologias; a dinamizagdo do ensino para uma
perspectiva mais integral. Nesse contexto, a
Secretaria de Estado de Educagao do Rio de Janeiro
implementou a “Sala Maker”, um espacgo dedicado a
abordagem STEAM dentro da escola publica,
devidamente equipada, e com Impressoras 3D.
Assim, esse trabalho teve como objetivo investigar o
uso da impressora 3D na Sala Maker em cinco
escolas de municipios diferentes. A metodologia se
fundamentou na abordagem qualitativa de cunho
exploratério, por meio de rodas de conversa. Os
municipios participes foram Belford Roxo, Niterdi,
Sao Gongalo, Petropolis e Iguaba.

Resultados e Discussao

A partir do contato com as escolas por meio de
projetos de divulgacdo cientifica foi possivel
identificar a presenca da Sala Maker nas mesmas e
iniciar um didlogo sobre sua utilizagcdo e a situagéo
da impressora 3D. Inicialmente, foi identificado que
em todas as escolas a impressora 3D foi utilizada
apenas uma vez, para demonstragdes logo apos sua
instalagdo. Posterior a esse momento, nenhuma
delas foi utilizada novamente. Consequentemente,
desgastes pelo tempo, manipulagdo indevida e até
mesmo o desuso ocasionaram diferentes problemas
ao seu funcionamento. A partir dessa identificagéo foi
captado recurso, por meio do edital do CNPq, que

viabilizou a manutencdo dos equipamentos. Com
isso foi possivel atender a outra demanda
apresentada, tanto pela gestéo escolar, quanto pelos
professores: a formacado para utilizagdo de tal
equipamento. Nesse sentido, foi realizado um curso
em cada escola tendo, aproximadamente, duas
horas e trinta minutos de duragdo, abarcando os
seguintes topicos: operagao da impressora, selegao
e preparo de arquivo para impresséo, e modelagem
3D. Durante os cursos foram identificados desafios
relevantes como a grande quantidade de detalhes
necessarios para operagao da maquina, o tempo
necessario para o desenvolvimento de todo o
processo de impressao e a dificuldade de identificar
a aplicagao da tecnologia nas diferentes disciplinas.
Neste ultimo, a principal discussdo levantada foi o
uso da impressao 3D para acessibilizar o conteudo
visual de qualquer aula para pessoas cegas ou com
baixa visdo. Desta forma, a incluséo torna-se um eixo
transversal para que a impressao 3D seja
amplamente explorada no contexto educacional. Por
fim, com o passar do tempo apds os cursos, foram
apresentadas demandas para uma  maior
aproximagdo com as escolas, para que o0s
profissionais da educacdo possam se sentir mais
confiantes no uso da tecnologia.

Consideracoes Finais

A partir desse projeto e das interagdes com a
comunidade escolar, foi possivel perceber um grande
interesse no uso da impressora 3D. Entretanto, tal
tecnologia requer tempo, contato e habilidades que
precisam ser constituidas por meio da pratica.
Ademais, nesse cenario educacional, a preocupagao
com a degradagdo do equipamento aumenta a
demanda por projetos que aproximem especialistas
em impressao 3D com as escolas.
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