
A VIDA DE “CHICO REI” EM HISTORIA EM QUADRINHOS COMO OBJETO DE ENSINO
DAS RELACOES ETNICO-RACIAIS EM SALA DE AULA 

THE LIFE OF “CHICO REI” IN A COMIC STORY AS AN OBJECT FOR TEACHING ETHNIC-RACIAL
RELATIONS IN THE CLASSROOM

Eixo temátco: Eixo 9 - Educacao, Interculturalidade e Movimentos Sociais 

Resumo:
Este trabalho tem o objetvo de produzir um roteiro de quadrinhos para trabalhar as relacoes etnico-raciais
em sala de aula, com base na historia de Chico Rei e o potencial que uma HQ tem em sala de aula como
aliado do professor. O trabalho foi realizado com metodologia da pesquisa bibliografca com o triplo
aspecto: artstco, historico/sociologico e pedagogico, mais as experimentacoes artstcas para encontrar o
caminho melhor para criar uma historia que alie o conhecimento cientfco com acao e aventura.
Apesar do senso comum a ter uma visao de menor valor com relacao aos quadrinhos e seus fazedores,
entendemos que semelhante fato existe em relacao ao livro didatco, sendo este o modelo editorial mais
bem sucedido do pais atraindo a atencao dos maiores grupos editoriais do mundo. A diferenca entre essas
duas linguagens, esta na ligacao afetva que o leitor da primeira tem com seu formato. Isso revela um
potencial de sucesso na utlizacao dos quadrinhos para o aprendizado das criancas.

Palavras-chave: Historia em Quadrinhos. Ensino. Questoes Etnico-raciais 

Abstract:
This work aims to produce a comic script to work on ethnic-racial relatons in the classroom, based on the
story of Chico Rei and the potental that a comic has in the classroom as an ally for the teacher. The work
was carried out using bibliographical research methodology with a triple aspect: artstc,
historical/sociological and pedagogical, plus artstc experiments to fnd the best way to create a story that
combines scientfc knowledge with acton and adventure.

Despite the common sense of having a lower value view in relaton to comics and their creators, we
understand that a similar fact exists in relaton to textbooks, which are the most successful editorial model
in the country, atractng the atenton of the largest publishing groups in the world. The diference
between these two languages, it is in the emotonal connecton that the reader of the frst one has with its
format. This reveals a potental for success in using comics for children's learning.

Keywords: Comics. Teaching. Ethno-racial Issues 

1. Introducao
Este trabalho supera os limites de uma graduacao, e o resultado de uma vida, de um garoto do ABC

paulista, flho de um trabalhador e de uma dona de casa que, vivendo com a avo no interior de Sao Paulo
depois do divorcio dos pais cresceu encantado com os programas infants, animacoes, programas sobre
arte, ciência e tecnologia e que sempre teve vontade o que esses programas de TV nao mostraram. Teve a
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oportunidade de aprender desenho com um professor de HQ consagrado que mudou sua vida para
sempre, permitndo a ele se aventurar para a capital ser desenhista.
No entanto, sua trajetoria foi baseada basicamente por trabalhar a indústria de bebida, que foi o pivô da
separacao de seus pais, que era alcoolatra, se vitmando devido às complicacoes do diabetes causada pelo
alcoolismo.

À partr disso, esse artsta questona o uso da sua arte e inicia uma busca para realizar um trabalho
para ensinar criancas, fazendo os desenhos e historias que ele nao havia visto quando crianca. Por anos,
pesquisou e estudou para encontrar a melhor forma de realizar esse objetvo ate buscar um conhecimento
mais solido sobre educacao, o levando à graduacao de Pedagogia.

1.1. Objetvo 
O objetvo do trabalho e a viabilidade de producao de uma revista de HQ, na perspectva das

relacoes etnico-raciais para utlizar em sala de aula, trazendo um avanco real no auxilio dos professores na
superacao do preconceito racial.

1.2. Justfcatva 

Depois de 20 anos, a Lei 10.639 que obriga escolas a inserirem em seus conteúdo afro-brasileiro
nos curriculos regulares, pouca coisa mudou, sendo tratado na base de estereotpos em datas especifcas
sem a formacao ideal dos professores. A importância do negro na sociedade brasileira ultrapassa os limites
do trabalho fsico atngindo todas as areas do conhecimento. Essas contribuicoes compoe a identdade
nacional, a cultura e a producao intelectual brasileira costumam ser invisibilizadas no curriculo escolar.

Nossa proposta vem em direcao à contribuicao na tarefa de oferecer a alunos e professores uma
ferramenta que auxilie a tarefa de inserir as relacoes etnico-raciais em sala de aula, uma ferramenta
popular, planejado e produzido com esse fm. 

2. Metodologia 

Foi utlizada uma pesquisa de carater qualitatvo (Fonseca, 2002) que produziu um roteiro de
Revista de Historia em Quadrinhos (HQ), para ser utlizada com alunos do 5º ano do ensino fundamental,
em qualquer area do conhecimento. Em formato europeu (21x27cm) com 57 paginas, que se divide em três
atos como os roteiros classicos de cinema e apresenta personagens que transmitem toda a variedade
etnica e cultural do Brasil, ilustrada em estlo simples, com traco a lapis e colorizacao digital basica. Ela se
passa nos dias atuais, tendo criancas como personagens principais que irao conhecer a Historia de Chico Rei
por meio de seres fantastcos surgidos dentro do ambiente virtual de um computador.

O trabalho que resultou desse roteiro baseou-se na metodologia da pesquisa bibliografca, sendo
orientada pelos aspectos artstcos, historico/sociologico e pedagogico para cobrir as necessidades que a
proposta exigia para que o trabalho fosse bem sucedido.

Ao longo da pesquisa, conforme o roteiro foi feito, tambem foram realizados ensaios artstcos para
determinar questoes como gênero, linguagem, estlo, tecnica e diagramacao, visando permitr uma
fnalizacao mais adequada à realidade do autor ao mesmo tempo que cumpre com os objetvos do
trabalho.

3. A relacao entre as HQ e a educacao 
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Ao levantar a relacao existente entre as HQ e a educacao, foram encontradas dezenas de arquivos
acadêmicos que tratam desse assunto, com pesquisas onde as historias em quadrinhos sao aplicadas às
mais diversas areas, da educacao infantl ao ensino medio, algumas vezes ate mesmo no ensino superior;
para auxilio da aprendizagem da linguagem escrita, lingua portuguesa, literatura, fsica, artes, matematca,
geografa, historia, flosofa, saúde bucal, saúde pública, educacao sexual, educacao nutricional, ciências,
habitos posturais, recursos hidricos, ate mesmo para a formacao de professores.

Porem, a realidade junto ao senso comum contnua aquem do potencial desse meio de
comunicacao como auxiliar do processo ensino-aprendizagem em sala de aula, sendo uma poderosa
ferramenta para os professores. Esse potencial se deve a diversos fatos como a combinacao dialetca entre
texto e imagem se complementando, a facilidade de promover o envolvimento afetvo entre leitor e
personagem e as situacoes apresentadas.

3.1. Quadrinhos e suas origens 

E preciso defnir o que e uma HQ a partr de sua especifcidade para ter intmidade com a arte.
Estudiosos do tema afrmam que, desde o comeco da humanidade, se desenha de maneira

sequencial para registrar uma historia, como os registros das artes rupestres ja eram realizados em
sequência como relata Paiva (2017, p.31).

Essa mesma tentatva e encontrada nas criancas durante a sua fase de pre-alfabetzacao, conforme
aponta Vergueiro (2017), na tentatva de se criar uma linguagem propria que possa ser lida posteriormente.

As pesquisas feitas por Luria (2010) contdas no livro “Linguagem, desenvolvimento e
aprendizagem” conta que durante a sua “pre-historia”, antes de se alfabetzar, a crianca desenvolve uma
serie de tecnicas primitvas com rabiscos indiferenciados, semelhantes a desenhos que depois se torna uma
especie de escrita pictografca, capaz de ser lida.

Comparando com as questoes historicas, entendemos que o desenho nasce da necessidade de se
contar uma historia para ser lida posteriormente. A pesquisa realizada por Silva (2012) apresenta a
producao de desenhos de varias criancas seguindo a mesma forma de narratva temporal dos quadrinhos.

Ao longo da historia, varios registros funcionam como uma proto-historia em quadrinhos, como as
gravacoes e pinturas em templos, como a via-sacra das igrejas e as pinturas em seus interiores, triptcos,
etc.

A criacao dos quadrinhos foi fruto de uma necessidade natural de ampliar as mensagens
originalmente expressas pelas caricaturas e que, por sua vez, evoluiu para as charges, ate se desenvolver
para o formato das tras de historias curtas, ampliadas para os antgos paineis de quadrinhos que ocupavam
de meia a uma pagina de jornal nas publicacoes do fnal do seculo XIX e inicio do seculo XX.

Com o desenvolvimento das paginas inteiras de quadrinhos, houve a necessidade dela evoluir para
mais de uma pagina, que originou as revistas de historia em quadrinhos.

3.2. Elementos de uma hq

As historias em quadrinhos sao compostas por elementos que podem estar todas presentes ou ter
apenas alguns e mesmo assim, ainda ser considerado uma HQ.

Esses elementos sao:
Vinheta – o quadrinho propriamente dito, unidade elementar para existr uma HQ; balao –

elemento que contem a fala dos personagens, pode variar de tamanho e forma, sugerindo o tom de voz,
tmbre ou a emocao; apontador – o bico existente nos baloes, apontam para o personagem que esta
falando; sarjeta – espaco de separacao entre os quadros horizontalmente e vertcalmente. Separa o quadro
e auxilia na impressao da cadência na historia; recordatorio – quadro presente que indica uma narracao ou
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pensamento, quando este e usado para narrar a historia; onomatopeia – textos com tratamento visual e
dinâmica fsica, representa sons e ruidos e a forma como eles sao difundidos. Trazem impacto dos sons,
dando maior dramatcidade ou humor; metafora visual – imagens que substtuem conceitos incapazes de
serem reproduzidos, como notas musicais ou os palavroes; figuras cinetcas – ou fguras de movimento, sao
elementos que indicam a movimentacao na cena; diagramacao – maneira como os quadros sao dispostos
na pagina da revista, com formatos e posicoes que imprimem a sequência da historia a ser lida; narratva –
maneira como a historia ira se desenrolar, indica o ponto de vista de um personagem ou narrador, sendo
linear ou nao; sequência – e a disposicao dos elementos na pagina, conduzem o leitor no desenrolar da
historia; enquadramento – corte da cena, passa a sensacao de amplitude ou claustrofobia, tensao ou
liberdade, dando os limites do que sera mostrado; ângulo – dispoe os elementos em uma cena em planos,
imprimindo dinâmica e movimento; elipse – a alternância de fguras dentro e fora do quadro, imprimindo
dinâmica na sequência da diagramacao; e tmming – elemento que imprime na sequência a nocao de
tempo.

Todas essas informacoes nao chegam a impedir o estmulo a imaginacao do leitor, uma vez que as
sequências, detalhes e resultados sao sugeridos, cabe ao mesmo imaginar a sequência como um flme
passando em sua mente, estmulando o leitor e despertando o interesse pela leitura.

Segundo Vygotsky, o desenvolvimento de uma crianca ocorre quando ela visualiza mentalmente o
conteúdo, dando ao elemento absorvido (signo) um signifcado, sem precisar ver o conteúdo, resultando
na “ideacao”.

No livro “A Formacao Social da Mente”, ele usa um “instrumento” para auxiliar o processo de
aprendizagem (que pode uma imagem, objeto ou brinquedo), tendo a mesma efcacia tanto objetos quanto
imagens. Num segundo momento foi utlizado um conjunto de fguras para a crianca se lembrar de uma
palavra, sendo esta com sentdo complementar, resultando que as criancas se lembravam duas vezes mais
nesse teste. A linguagem das HQ segue a mesma alternância entre imagens e textos completando seus
sentdos.

3.3. Quadrinhos segundo seus gêneros e subgêneros

Waldomiro Vergueiro realizou um trabalho que classifca os quadrinhos segundo os gêneros e
subgêneros enriquecendo o entendimento sobre a HQ. Tendo como ponto de referência a producao dos
EUA, temos os quadrinhos como a evolucao das charges humoristcas, se chamando comics ou funnies.

O primeiro gênero identfcado por Vergueiro (2003) foram os quadrinhos sobre imigrantes recem-
chegados aos EUA e as difculdades de adaptacao. Outras historias focaram personagens infants, gerando
os kid strips, como as historias que orbitavam o núcleo familiar, as family strips. Outro gênero descrito foi o
girl strips, baseadas em personagens femininos. Tambem foram criadas historias em um universo de
animais humanizados, dando origem aos animal strips. Desse gênero saiu o funny animals, representando
animais engracados. Por fm, o gênero da literatura pulp, que era um amalgama de historias de misterio,
investgacao policial, herois, monstros, guerra, etc. passou a ser adaptada para as Hqs com sucesso. Esse
gênero trouxe a estetca dos personagens realistas como conhecemos e permitu a criacao de subgêneros
como o western, espada e bruxaria, fccao cientfca e posteriormente os quadrinhos de super-herois.
Assim, o gênero pulp e considerado a mae das HQ com desenho realista, uma vez que os gêneros
anteriores empregavam estlos cômicos.

3.4. Quadrinhos segundo a sua forma de producao
Podemos tambem classifcar os quadrinhos de acordo com a forma como eles sao produzidos.

Podemos dividir os quadrinhos em dois modelos basicos de producao: em escala industrial e em escala
artesanal.
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Na escala industrial os quadrinhos costumam ser propriedade de empresas de comunicacao que
divide as etapas do processo em profssionais especializados como uma linha de montagem: roteirista,
desenhista, arte fnalista, colorista e letrista, viabilizando a producao regular de revistas seriadas que
podem ser compiladas e reeditadas. Nao costuma ter artstas que trabalham como donos dos personagens,
apenas contratados por um periodo determinado maior ou menor conforme a conveniência tanto da
editora quanto dos artstas.

Na producao em escala artesanal, tanto as historias quanto os personagens e universos costumam
ser propriedades dos artstas que o produzem, sendo o artsta encarregado de realizar o processo de
confeccao da historia, embora comumente ha um desenhista e um roteirista trabalhando em dupla. Sao
publicados em revistas com episodios de historias de artstas diferentes, que podem ser reeditadas
separadamente em um volume contendo a historia inteira.

Na logica de quadrinhos em escala industrial existem as Graphic Novels, que  segue a logica de
producao semelhante dos quadrinhos artesanais com personagens e universos de sua propriedade. No
entanto, o modelo artesanal consagrou o formato dos albuns de Graphic Novel, enquanto que o modelo de
producao industrial consagrou as revistas de publicacao periodica de quadrinhos.

3.5. Caminho a ser adotado 
Como a realidade fnanceira impede criar uma equipe, o modo viavel e o artesanal. Sem parceria ou

fnanciamento para impressao, a opcao fca por conta de disponibilizar na internet a revista no formato PDF
para ser baixado gratuitamente pelos alunos e professores.

Decidimos tambem adotar o gênero das kid strips, criando uma turma de alunos de uma escola em
com central que tem problemas de aprendizado e disciplina, inserido em uma turma heterogênea
composta por criancas das mais variadas realidades, sofrendo bullying e discriminacao e com difculdades
de relacionamento. Conhecerao alguns seres fantastcos dentro do ambiente virtual que serao seus tutores
e levarao o conhecimento para ajudar a resolver seus confitos e difculdades. Nessa relacao, as criancas
conhecerao a historia de Chico Rei, um rei na África, que foi trazido para o Brasil como escravo nas minas
de Vila Rica durante o ciclo do ouro, que comprou sua alforria e alforriou cerca de 400 pessoas escravizadas
ao longo da sua vida.

4. Questões étnico raciais na escola 
A escola nao e um espaco amigavel para a crianca humilde, ainda mais a afro-descendente, sendo

um lugar de estranhamento dessa populacao sem representacao e acolhimento. Os alunos pretos das
escolas fcam menos tempo em sala de aula, estudam menos anos, têm mais difculdades de aprendizado,
suas notas medias sao mais baixas conforme o estudo de Osorio; Soares (2005), e todo esse resultado
inferior ao obtdo por alunos nao pretos tem como origem as diferenca socioeconômica.

O personagem criado para trabalhar as questoes etnico-raciais e um menino negro que
complementa o personagem principal. Porem, e preciso conhecer os conceitos fundamentais, os motvos
do racismo na sociedade e na sala de aula e as maneiras que temos de combate individual, coletva e
estrutural, para reparar uma divida historica.

4.1. Racismo e currículo: uma refexao importante 
Nossas herancas coloniais sao muito fortes e presentes. Somos o pais que mais recebeu pessoas

escravizadas e que teve o periodo de escravidao mais longo. Nossa sociedade se acostumou com a mao de
obra gratuita, criando uma relacao vertcal preconceituosa e opressora entre patroes e empregados. O
negro no Brasil nao pertence ao sistema econômico e social estabelecido, pois foi colocado na sua margem,
tendo sua historia, espaco, partcipacao na sociedade, religiosidade e cultura descartados.
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Basta olhar a sociedade critcamente que as discrepâncias aparecem, porque os mais necessitados
no Brasil costuma ser de descendência africana, sendo tambem os mais vulneraveis fnanceiramente,
profssionalmente e socialmente. Nao reconhecer o valor da historia, cultura, flosofa, seus saberes e
origem revela que a populacao de origem africana no Brasil nao foi incluida para estabelecer as nossas
bases futuras. A escola tambem nao foi pensada para os negros, por isso os conteúdos dos curriculos nao
foram pensados em incluir o seu saber, historia e cultura.

4.3. A Lei 10639/03 como contribuicao a uma educacao antrracista 
Em 2003 foi insttuido a Lei 10.639/03 (Brasil, 2003) que obriga o ensino das relacoes etnico-raciais

e historia afro-brasileira nas escolas.
No entanto, a lei por si so nao tem o poder de mudar toda a estrutura arraigada de uma sociedade,

e num pais com profundas desigualdades entranhadas na forma como a sociedade foi composta e
desenvolvida. Os conteúdos referentes à historia, cultura, religiosidade, lutas dos povos trazidos da África
para o Brasil ainda se concentram na data do Dia da Consciência Negra, nao fazendo parte com curriculo
regular das materias e nao sendo abordados em outras ocasioes.

Para cumprir com os conteúdos programatcos exigidos pela legislacao e que propomos neste
trabalho uma revista de historia em quadrinhos para facilitar esta tarefa.

5. A história de Chico Rei em hq 
Nao existe uma quantdade farta de material historico sobre Chico Rei, apenas versoes de lendas, 

contos e adaptacoes, ate mesmo para os quadrinhos (embora sem o objetvo de ser utlizada em sala de 
aula para tratar das relacoes etnico-raciais), todas elas mais ou menos romanceadas e adaptadas para 
atender determinados fns e interesses, apontando como historias negras sofrem o processo de 
apagamento.

Alem da exigência em ser uma historia que permita o debate das questoes com aprofundamento, 
outra preocupacao e a de se evitar que a historia de Chico Rei possa ser transformada num exemplo de 
superacao para vender uma ideia de que o esforco basta (meritocracia), como se houvessem condicoes de 
igualdade para todos na sociedade.

A nossa materia-prima para atngir a esses objetvos foi o livro organizado por Silva(2007), que 
oferece subsidios sufciente para se montar uma versao da historia que permita antes de mais nada, 
atender às necessidades de se trabalhar ao maximo as questoes etnico-raciais.

5.1. Uma proposta de material didátco como contribuicao no combate ao racismo na escola
Desenvolver um material didatco para auxiliar o professor em sala de aula que ao mesmo tempo

possa ser considerado uma forma de comunicacao popular para criancas e um enorme desafo. E preciso
pensar nessa revista ultrapassando os limites para alem das convencoes mercadologicas de uma historia
em quadrinhos.

O livro didatco reina absoluto em sala de aula como aliado do professor, por uma serie de
questoes historicas que o fez assumir esse posto, o que faz com que sua dependência seja ainda maior,
uma vez que os professores encontram uma realidade de tantas difculdades para exercer o seu trabalho de
maneira efcaz, principalmente na rede pública, como a lotacao das classes e a sobrecarga atrapalhando o
planejamento de aulas que aumentam a dependência do professor com o material didatco, quem nem
sempre atende suas necessidades.

Tendo esse quadro por ponto de partda e ciente que para a parcela da populacao mais abastada
existe uma oferta de material didatco muito maior, reforcamos o objetvo em se oferecer a nossa historia
em quadrinhos para os alunos da rede pública de ensino, como material complementar ao livro didatco
tradicional de maneira a atender aonde o livro didatco tradicional costuma ser falho.
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5.2. Escolhendo os caminhos para construcao do material didátco 
Os detalhes estetcos haviam sido testados anteriormente, permitndo a eliminacao das opcoes que

gerassem um resultado indesejado por falta de tempo, mantendo o compromisso coma qualidade e a
educacao, mesmo se o resultado nao fosse o melhor em termos comerciais.

A historia principal ira se passar no territorio em que os personagens infants atuam. Por outro
lado, para ter um carater fantastco nas aventuras, a ideia foi criar personagens nao humanos para
desempenhar um papel de mentores das criancas, fazendo as historias mudarem o rumo.

As historias infants costumam ter essa caracteristca com envolvimento do público. O formato de
desenvolvimento da historia escolhida foi semelhante ao que acontece nas obras de Monteiro Lobato, no
entanto, a origem dos personagens fantastcos precisariam estar mais consoante a realidade atual ligada a
tecnologia digital, sendo esses personagens uma especie de icones virtuais criados digitalmente, enquanto
os personagens humanos sao criancas das mais variadas realidades possiveis, para que dessa mistura de
realidades fossem gerados os confitos que serao trabalhados na tematca das historias.

Enquanto a ideia da aparência para os personagens fantastcos era transmitr uma certa
homogeneidade, nos personagens humanos, a escolha foi oposta: fazer com que todos tvessem aspectos e
caracteristcas bastante distntas entre si, para evidenciar a diferenca de realidade, historico de vida e grau
de desenvolvimento entre eles.

6. Conclusao
Vivemos num pais que quase nao se lê, mas que paradoxalmente abriga fliais das maiores editoras

que obtem lucros milionarios no Brasil gracas ao PNLD que nao tem nenhuma norma de reserva de
mercado para proteger profssionais brasileiros, nem toma medidas visando assegurar os direitos autorais
para os artstas que atuam nessas editoras, fazendo com que a maioria da verba destnada para compra
estatal de livros va parar diretamente na conta das suas matrizes. Por outro lado, o mercado editorial nao
considera os livros didatcos como literatura, mesmo sendo uma gigantesca fonte de renda.

Nossa lembranca de infância remete a memoria afetva dos livros didatcos, principalmente os das
primeiros anos, sendo eles uma especie de brinquedo, da mesma forma como as revistas de HQ sao
consideradas, mas que, com o evoluir das series, deixa de exercer essa relacao para se transformar em
mero acessorio. A transitoriedade do livro didatco, portanto, esta intmamente ligada a essa falta de
conexao afetva com o aluno/leitor.

Da mesma maneira que e possivel haver uma conexao baseada na afetvidade entre aluno e
professor, tambem e possivel que essa afetvidade seja estabelecida entre aluno e material didatco. Esse
potencial se vê ampliado com as historias em quadrinhos, seus personagens, situacoes e aventuras,
evidenciando de que as HQ têm um potencial pedagogico gigantesco.

Existe um abismo entre a possibilidade de se usar quadrinhos para ensinar materias escolares e ter
quadrinhos com materias escolares, pensado e produzido para ser material didatco. Esta pesquisa revela,
entretanto, que produzir uma revista de quadrinhos planejada para se tornar material didatco exige uma
serie de saberes e habilidades que o quadrinista provavelmente nunca pensou em adquirir. Dos meios de
comunicacao de massa existentes atualmente, e um dos que tem o custo de producao mais baixo, e ainda
pode aproveitar a estrutura logistca governamental para distribuicao desse material.
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