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Resumo: Este artigo traz a reflexao sobre a utilizacao das tecnologias digitais
de informacao e comunicagao (TDIC) como ferramentas para a emancipagao
dos estudantes e como o professor atua frente a esse movimento. O objetivo
¢ investigar como a utilizacdo das TDIC no ambiente das escolas brasileiras
podem levar a esse movimento de emancipagdo de seus estudantes e como
o professor atua frente a essa demanda. Como metodologia foi realizada uma
pesquisa qualitativa de cunho bibliografico utilizando a base de dados
OASIS. Como andlise dos resultados encontramos grandes campos de
discussdao sendo o papel dos professores diante das tecnologias da
informagao, envolvendo a formagao docente e a emancipacao digital. Como
conclusdo, o estudo apontou que programas de fomento como o PROINFO
foram fundamentais para garantir a disseminagdo de recursos tecnologicos
nas escolas, no entanto, a formag¢ao do professor precisa ser repensada para
que as ferramentas sejam utilizadas de maneira eficiente.
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INTRODUCAO

Esse artigo nasce a partir da conclusao da disciplina “Politicas Educacionais e Formagao
de Professores para uma escola Digital e Inclusiva”, ofertada pelo Programa de Pos-
graduacao em Educagdao (PPGE), da Universidade Estadual Paulista Julio de Mesquita
Filho, Faculdade de Filosofia e Ciéncias do campus de Marilia, em parceria com
Programa de Pos-graduacao em Educagdo (PPGE), da mesma Universidade, Faculdade
de Ciéncias e Tecnologia do campus de Presidente Prudente/UNESP.

Nesta disciplina foram ministradas aulas na modalidade hibrida com convidados
internacionais, os quais apresentaram e debateram sobre experiéncias de Educagdo
Digital de paises como a Costa Rica, Portugal, Reino Unido e Brasil, além da organizagao
de dialogos reflexivos a partir de cada aula.

As aulas abordaram a tematica da Educagao Digital e o uso das tecnologias digitais de
Informacdo e Comunicacdo (TDIC) relacionadas com a formagao docente, a busca de
praticas pedagogicas inovadoras, acessiveis e inclusivas como garantia do direito
inaliendvel a Educacdo. Para tanto, foram tratadas tematicas relacionadas as pessoas com
deficiéncia visual e auditiva; sobre educacao inclusiva e a diferenca na escola; como
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promover as aprendizagens por competéncias pessoais, sociais € emocionais - a
importancia da resiliéncia e do autoconhecimento; a educacao para a cidadania digital e
cultura midiatica na escola- entre politicas, concepgdes e praticas e por fim, tratou-se
sobre Design Universal da Aprendizagem como forma de inclusdo e acessibilidade na
educacao.

A partir de todas as aulas e reflexdes decidimos investigar as Tecnologias da Informagao
e Comunicagao no ambiente escolar, uma vez que vivemos em uma sociedade, cada vez
mais conectada as redes de internet e os recursos tecnoldgicos estdo em constante
evolugdo para atender as exigéncias da comunicagao.

Nesse contexto, as TDIC, seus recursos e possibilidades, precisam ser disponibilizados,
conhecidos e explorados. A aprendizagem se torna essencial para desempenhar a
cidadania e viver em sociedade. A escolha do tema Tecnologias Digitais como
instrumento de emancipagao dos estudantes justifica-se pelo fato de que, vivemos a era
da conectividade, cada vez mais criangas e adolescentes tém acesso as tecnologias,
diferentes mecanismos surgem a cada momento € com isso assuntos como seguranga,
algoritmos, meios de informagdo, fake news, perigos online etc., se fazem evidentes.
Assim, € possivel notar que as tecnologias e as vivéncias da conectividade impactam o
comportamento das pessoas, da vida e da cultura através dos meios de acesso e produgao
de informagdo. Para tanto, ¢ preciso compreender o papel da escola na oferta de
conhecimento sobre TDIC.

Sendo assim, este trabalho estabeleceu um problema de pesquisa: Como as TDIC no
ambiente das escolas brasileiras podem levar a emancipacdo de seus estudantes? E a
atuacdo docente frente a esse movimento? E teve como objetivo investigar como as TDIC,
no ambiente das escolas brasileiras, podem levar a esse movimento de emancipagao de
seus estudantes.

Para alcancar o objetivo geral de pesquisa, elencamos os seguintes objetivos especificos:

) Refletir sobre a utilizagdo das TDIC;
° Compreender a importancia da formacao dos professores;
° Discutir sobre recursos, possibilidades e media¢des no ambiente escolar.

O presente estudo consistiu em pesquisa bibliografica de carater exploratorio. Nesse
sentido, os resultados foram apresentados de forma qualitativa, a partir da coleta de
informagdes de fontes secundarias, utilizado o Oasisbr - Portal Brasileiro de Publicacdes
e Dados Cientificos em Acesso Aberto, como base de dados e descritores “Tecnologia” e
“Emancipagao do Estudante”. Utiliza-se como recorte temporal o periodo de 10 anos.

Na continuidade desse estudo apresentamos os resultados e as discussdes tematicas a
partir do levantamento realizado e das categorias analiticas construidas para a discussao
sobre o assunto em tela.

O uso das TDIC nas escolas
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A vida em sociedade fez transparecer a necessidade de diferentes formas de comunicagao.
Com o passar do tempo, como consequéncia, varias novas formas de interagdo foram
criadas e a evolucao dos meios de comunicagdo se tornou continua. As tecnologias foram
um marco e com objetivo de facilitar a vida cotidiana, se tornaram base das mudancas
sociais. Para (Castells, 1999) “Uma revolucao tecnologica concentrada nas tecnologias
da informacdo estd remodelando a base material da sociedade em ritmo acelerado”. As
tecnologias passaram por fases e transigdes modificando a forma de vida das pessoas - o
jornal, o telefone, o radio, a televisdo - até chegarmos a era das tecnologias, a criagdo do
computador em 1943 e posteriormente, sua introdu¢ao massificada na sociedade civil a
partir da década de 1970, foram um salto para humanidade, e assim como a internet que
surgiu conectando tudo ao redor do mundo.

A unido de importantes setores - a informatica, as telecomunicagdes e as midias
eletronicas - fez toda a diferenca nessa revolugdo que modificou a forma de ser, estar e
viver. As inovagdes foram inseridas em todos os ambientes, acompanhando as
necessidades e a rapidez das transformagdes culturais. Vivemos em um mundo cada vez
mais tecnologico, as novas formas de comunicagdo € o uso de dispositivos eletronicos
fazem parte da rotina das pessoas. “A interacdo pelos meios de comunicagdo por
intermédio da amplia¢ao das TDIC e da internet transformou e transforma de acordo com
as inovacgdes da sociedade.” (Sampaio, 2018).

As Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TICs), impactam as relagdes em
sociedade e os comportamentos. Conforme Goedert (2019):

As TIC’s, especialmente a partir do surgimento das redes de computadores
e dos dispositivos digitais, foram fazendo parte de nossas vidas (em casa,
na escola, no trabalho, dentre outros espacos) e modificando-as totalmente
de diversas maneiras. A sua evolugdo, ao longo dos anos, facilitou todo
tipo de atividade, das mais simples as mais complexas. Como exemplo
disso, podemos dizer que as TIC’s modificaram e ampliaram
significativamente nossa forma de interagir (com o outro € com o meio) e
de nos comunicar com as pessoas, independentemente do tempo e do
€spago que ocupamos.

Elas englobam diferentes recursos que favorecem a comunicagdo com instrumentos e
equipamentos que necessitam de conhecimento para sua utilizagdo. As pessoas precisam
ser incluidas nessas tecnologias. “Quando falamos entdo de inclusdo, trés pilares formam
um tripé fundamental para que a inclusdo digital aconteca: TDIC, renda e educacao” (Os
trés pilares da educacdo digital, 2008).

Assim, torna-se cada vez mais relevante um processo de ensino desses meios para
promover inclusdo, cidadania e aprendizagem ativa dos cidaddos, o que pode impactar
diretamente criancas e adolescentes, principalmente nas escolas publicas. Uma educagao
inclusiva onde a escola, portanto, precisa atuar nesse contexto, através do
desenvolvimento de habilidades para consumir e produzir informagao de forma ética e
responsavel. Além disso, ¢ um direito fundamental atualmente, pois se trata de uma
aprendizagem no qual esses estudantes estao inseridos. Ainda segundo o autor (Goedert,
2020) além da ferramenta pedagogica que atua na aprendizagem de conteudos, as TDIC,
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principalmente as digitais, no ambiente educacional necessitam desenvolver habilidades
criticas, criativas e de trabalho em grupo; o autor, contudo enfatiza o papel indispensavel
do professor nessa mediacao. No Plano Nacional de Educagao (2014-2024) pode-se ler o
seguinte:

Incentivar o desenvolvimento, selecionar, certificar e
divulgar tecnologias educacionais para a educagao infantil,
o ensino fundamental e o ensino médio e incentivar praticas
pedagogicas inovadoras que assegurem a melhoria do fluxo
escolar e a aprendizagem, assegurada a diversidade de
métodos e propostas pedagdgicas, com preferéncia para
softwares livres e recursos educacionais abertos, bem como
0 acompanhamento dos resultados nos sistemas de ensino
em que forem aplicadas.

Diante da afirmacao do autor, € possivel estabelecer a relagdo entre escolas e educadores
com o uso das TDIC, e o papel importante na formagao da autonomia tecnoldgica de seus
estudantes. Proporcionar uma educacao digital, onde eles ocupem esses ambientes de
maneira responsavel, ética e para que desenvolvam as habilidades cruciais para o século
XXI, tornando mais efetiva a relagcdo ensino-aprendizagem. A Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) confirma tal importancia, ao indicar que:

A educagdo deve possibilitar ao estudante: Compreender, utilizar
e criar tecnologias digitais de informag¢ao e comunicacdo de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar ¢ disseminar
informacgdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (Brasil,
2018)

E importante destacar que as TDIC se tornaram ferramentas fundamentais nas escolas
também, auxiliando os processos burocraticos, avaliativos e de facilitacdo do acesso ao
conhecimento de uma gama de praticas pedagogicas para gestores, funciondrios e
professores. A relevancia desses meios digitais nos processos de ensino também ¢
evidenciada nas Diretrizes Curriculares Nacionais para formacao inicial e continuada de
professores. (Brasil, 2015). De acordo com esse documento, a formagao de professores e
as atualizacOes precisam se atentar ao ensino consciente do uso dos meios tecnoldgicos
para preparar e auxiliar na sua utilizagao.

MATERIAL E METODOS
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Este estudo trata-se de uma pesquisa bibliografica, de cunho exploratorio. Os resultados
foram apresentados de forma qualitativa, ja que, segundo Minayo (2002)

A pesquisa qualitativa responde a questdes muito particulares. Ela
se preocupa, nas ciéncias sociais, com um nivel de realidade que
nao pode ser quantificado. Ou seja, ela trabalha com o universo de
significados, motivos, aspiracdes, crengas, valores e atitudes, o que
corresponde a um espago mais profundo das relagdes, dos
processos e dos fendmenos que ndo podem ser reduzidos a
operacionalizagdo de variaveis.

A partir de coleta de dados de fontes secundarias, a fim de obter referéncias, foram
utilizados artigos significativos para o tema. Para este fim utilizou-se o OASIS
(https://oasisbr.ibict.br/vufind) como base de dados e os descritores “Tecnologia” e
“Emancipagdo do Estudante”, tendo como recorte temporal o periodo de 10 anos.
Infelizmente ndo encontramos titulos relacionados e, por esse motivo, aprofundamos a
pesquisa utilizando entao os descritores “Tecnologia” e “Utilizacao Escolar” e ampliamos
a pesquisa para outras fontes de dados como a revista Inovacdo e Formacdo -
Infor(https://infor.ead.unesp.br/index.php/nead/issue/viewlssue/INFOR-ARTIGOS-
V7N12021/INFOR-ARTIGOS-EDICAO-COMPLETA-V7N12021) e  Unilasalle-
Revista Educagao, Ciéncia e Cultura(https://unilasalleedu.academia.edu/RECC).

Encontramos quatro titulos relacionados, dois deles apresentando a utilizacdo da
tecnologia no ambiente escolar em dois estados distintos. Para compilar as informacdes,
organizamos um quadro com os titulos dos textos estudados:

Tabela 1. Quadro de textos utilizados.

i Ano de .
Titulo Publicacio Revista

Trabalho docente no Espirito Santo e a
utilizacao das novas tecnologias nas escolas de 2013
educagao basica.

Periodicos UFES, v.07,
n.8.1

O processo de aprendizagem em metaverso:

formacao para emancipagao digital/ The Desenvolve: Revista de

. . e 2014 Gestao do Unilasalle,
learning process in metaverse: training for
. L v.03, n.01
digital emancipation
Formacao Contmgac?a para docentes: uma Revista Infor/UNESP,
proposta de especializagdao em Educagao 2015 v.01.n.01

tecnologica
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, Ano de .

Titulo Publicacio Revista
Utilizac¢ao de Tecnologias de Informagao Id on Line - Revista
como ferramentas didatica em escolas publicas 2018 Multidisciplinar de
do Estado do Pernambuco Psicologia, v.12, n.42
As Tecnologias de Informagao e Comunicagao 018 Revista Orbis Latina,
- TICs como facilitador no Ambiente Escolar v.08, n.01
O principio do Desenho Universal para a
Aprendizagem na pandemia: os desafios e as 2001 Revista Infor/UNESP,

perspectivas dos professores ao uso das v.07, n.01
tecnologias de informagao e comunicagao

Fonte: Elaborada pelas autoras/2023

RESULTADOS E DISCUSSAO

Fazendo a analise dos conteudos abordados, os autores apontam grandes campos de
discussao, o trabalho docente e a utilizagdo das novas tecnologias (Astori et al., 2013), o
papel dos professores diante das tecnologias de informagao (Lopes e Gradela, 2016) a
utiliza¢ao das TDIC no auxilio ao processo de ensino e aprendizagem (Gongalves, 2018)
e emancipagao digital (Beckes e Schlemmer, 2014).

Sendo assim, para compor essa analise, trouxemos a reflexao dos autores pesquisados e
a experiéncia das autoras, uma vez que sao educadoras e vivenciam todo esse processo
no cotidiano de escolas de ensino basico.

Quando nos remetemos as TDIC no ambiente escolar logo nos vem a lembranga a aula
semanal na sala ou laboratério de informatica, com o professor especialista ou entdo o
técnico oportunizando uma atividade dirigida, seja na criacdo de um texto utilizando o
microsoft word, uma ilustragdo utilizando o paint, ou entdo a utilizagao de softwares com
jogos educativos. Nesse contexto, o professor poderia utilizar essa aula como uma
ferramenta para enriquecer suas, ou entdo, esta aula era tratada como mais uma dentro da
curricular e mais uma vez, a escola, o processo de ensino e aprendizagem estudantes, os
quais que estdo em contato com a tecnologia o tempo todo, fazendo uso de smartphones
e tablets de forma indiscriminada. (Carvalho e Coelho, 2018) corroboram com a ideia
acima, argumentando que “as tecnologias t€ém implica¢des politicas, econdmicas, sociais
e culturais quando introduzidas no espago escolar.”
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Sendo assim, pensar sobre a formacao docente, tema em que todos os autores foram
unanimes em trazer para a reflexdo, vai além da presenca de recursos de tecnologia nas
salas de aulas e o artigo de (Batalioti et al.,2022 p. 61) apontou a seguinte constatagao:

Ao indagar aos professores como aprenderam a utilizar as novas
tecnologias, € possivel observar nas respostas que hd um reforco
de uma de nossas fragilidades educacionais, tendo em vista que a
maioria, 70% dos entrevistados indicaram que aprenderam a
utilizar as ferramentas digitais com orientacdo dos colegas ou
com pesquisas proprias.

Mais uma vez nos vemos diante das fragilidades do processo de formacao dos professores
do ensino publico e do préprio papel do professor, que precisa rever sua postura como
mediador de todo o processo de ensino e aprendizagem e ndo mais com o foco na
transmissao do conhecimento. Goeldert expde algumas de suas contribuigdes.

No campo educacional, as TIC’s, particularmente as digitais,
podem contribuir para transformar o trabalho pedagogico do
professor, auxiliando e ampliando competéncias (comunicativas,
por exemplo) e metodologias de ensino e aprendizagem.
Entretanto, a sua inser¢ao no contexto escolar deve contribuir
para estimular, nos alunos, o desenvolvimento do pensamento
critico, criativo e a aprendizagem cooperativa e colaborativa. Para
que isso se efetive, a media¢do pedagogica do professor ¢ fator
essencial. Goedert (2019).

Nesse sentido, pensar a formagdo docente para a utilizagdo das Tecnologias no
microcosmo da escola ¢ muito pouco diante da dimensdo do problema que estamos
enfrentando em nossa sociedade com a utilizagdo inadequada de smartphones,
aplicativos, softwares e jogos (video games) que estimulam a violéncia em nossas
criancas e adolescentes (Backes e Schlemmer, 2014). Como sociedade precisamos trazer
para o debate politicas publicas e o PL 2630/20, que institui a Lei Brasileira de Liberdade,
Responsabilidade e Transparéncia na Internet, pode ser uma das iniciativas nessa direcao.

Grandes empresas vém trazendo a ideia de que as tecnologias educacionais sdo grandes
inovagdes no processo educacional, mas ¢ no espago escolar que essas ferramentas
ganham ou ndo significado. Segundo (Oliveira, 2012) “[...] a introdu¢do de novas
tecnologias na educagao pode nao representar uma inovacao pedagogica, uma vez que
sofisticados recursos em velhas praticas educacionais ndo ¢ a garantia de uma nova
educacgao [...]".

Logo, politicas publicas de incentivo a formagdo do docente voltadas para a
aprendizagem e vivéncia das tecnologias precisam ser desenvolvidas por estados e
municipios para que o recurso seja mais um meio facilitador do processo de ensino e
aprendizagem, posicionando o estudante como protagonista de todas essas agdes € o
professor o grande mediador do conhecimento, utilizando a tecnologia como uma
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ferramenta, um recurso e mais do que isto, para poder oportunizar ao estudante a reflexao
sobre o uso consciente de toda essa gama de informacdes disponiveis no cotidiano (Lopes,
Gradela, 2016).

Sabemos das fragilidades do processo de formagdo docente em nosso pais, e por essa
razao da necessidade de se pensar em politicas publicas de formagao docente.

Para (Aragdn, 2020) “depois de superar as dificuldades do inicio com as TDIC sendo
usadas sem planejamento e metodologias adequadas, as experiéncias deverdo ser
avaliadas examinando as boas praticas para integra-las aos curriculos”. Isso ndo significa
contrapor o estudo presencial a distancia, mas sim associd-los para compor novos
ecossistemas pedagogicos com a inclusdo das TDIC. Esse contexto abre mais caminhos
para os professores em relacdo a formagdo de cada estudante, que € muito melhor que a
compra das solugdes prontas pelas empresas educacionais, que trazem propostas
diferentes da realidade local.

O letramento digital no cenario educacional se torna um componente fundamental para
trabalhar os processos formativos dos alunos. As praticas curriculares devem desenvolver
desde os anos iniciais as habilidades para o uso das TDIC em sala de aula, garantindo
conexdo com a linguagem digital do século XXI. Para (Vasconcelos e Ribeiro, 2021)
promover o letramento digital como forma de inclusao social ¢ dominar a tecnologia para
fins de fomentar a cidadania.

As praticas garantem que os estudantes utilizem linguagens midiaticas e digitais de forma
responsavel, criando relagdes, com criatividade e senso critico. Além disso, ¢ importante
que saibam se comunicar em diferentes aplicativos e plataformas, consumindo
informagao de locais de credibilidade.

Ser letrado digital significa dominar as ferramentas e construir conhecimento em uma
sociedade onde as praticas sociais de leitura e produg@o envolvem as tecnologias digitais
e linguagens midiaticas.

Sabendo que a utilizagdo das tecnologias digitais vem se expandindo desde o final da
década de 1980 e inicio dos anos 1990, segundo (Backes e Schlemmer, 2014) esse
movimento promoveu o desenvolvimento de novas modalidades na Educagdo a
Distancia, que comegaram a ser estruturadas em termos de politica, legislacao,
metodologias e praticas pedagdgicas, no inicio dos anos 2000. E sua expansdo vem se
intensificando cada vez mais.

Observamos esse movimento nas escolas publicas de algumas cidades do Brasil, cuja
estrutura contempla salas de informatica, equipadas com notebooks e impressoras. Um
exemplo pratico do resultado deste movimento se observa no caso da prefeitura da cidade
de Sao Paulo, que em meados da década de 90 ja ofertava aos estudantes do ensino
fundamental aulas no laboratorio de informatica fazendo uso do programa LOGO e,
atualmente, essa sala recebe o nome de Laboratorio de Educacao Digital (LED). Em 2017,
com a publicacdo do Curriculo da Cidade, a Informatica Educativa passa a ser
componente curricular com a denominagao de Tecnologias para Aprendizagem e passa a
trabalhar com outras ferramentas digitais como robdtica, impressdo 3D e introdugdo as
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novas metodologias entre ela o Maker, conta com tablets e notebooks com foco no
trabalho plugado e desplugado (Sao Paulo, 2019), trabalho este que se expande para as
unidades de Educagdo Infantil. Tendo a consciéncia de que o Brasil tem dimensdes
continentais, com caracteristicas diversas, este ¢ apenas um exemplo da efetivacdo de
politica ptblica.

Trouxemos até esse ponto informagdes sobre as tecnologias digitais e sua utilizagdo, mas
e as pessoas envolvidas em todo esse processo? Familias que precisaram se organizar,
criangas que ndo conseguiam se concentrar por muito tempo diante das telas, professores
que precisaram aprender a utilizar os recursos de forma rapida, novas estratégias sendo
pensadas para acessar todos os estudantes e as relagdes humanas sendo alteradas por
novas formas de convivéncia.

E atualmente como vem se dando essa relagdo com o uso da tecnologia? Os aplicativos
se tornaram extensao dos trabalhos, muitos escritorios fecharam seus espacgos fisicos e
mantém o trabalho remoto e “nossas criancas e adolescentes mais conectados as redes
sociais, fazendo uso de diferentes tecnologias digitais, estando expostos a todos os tipos
de violéncia, criminalidade, alienacdo, muitas vezes sem saber como se proteger” (Backes
e Schlemmer, 2014).

CONCLUSAO

Conforme apresentado ao longo do artigo em todos os textos trabalhados, ¢ possivel
reforcar a importancia do tema para educacdo, uma vez que este pode impactar o
comportamento em sociedade.

Os estudos contribuem de forma significativa e enfatizam a importancia das TDIC como
instrumento de emancipagao dos estudantes, pois saber como as coisas funcionam muda
a maneira como estas sdo vistas e utilizadas e, neste caso, as tecnologias tém papel
fundamental para o desenvolvimento de habilidades e competéncias essenciais para o
mundo conectado no qual vivemos atualmente. Sendo assim, quando uma pessoa nao tem
acesso a um tipo de conhecimento especifico ela passa a ser excluida de vivéncias da
sociedade. E papel da escola atuar como agente de conhecimento e mediar aprendizagens
essenciais para vida social.

Com isso, foi possivel verificar que o Programa Nacional de Tecnologia Educacional
Gongalves (2018) foi fundamental para garantir o acesso aos equipamentos de tecnologia,
sabendo que vivemos em um pais plural com dimensdo continental, cada estado e
municipio vem se adequando respeitando suas singularidades. No entanto, para (Backes
e Schlemmer, 2014) ¢ preciso reafirmar a importancia do fomento de politicas publicas
direcionadas a formacao de professores no que diz respeito a utilizacdo das TDIC no
ambiente escolar.

Nao se pode mais aceitar iniciativas individualizadas, pois os recursos de tecnologia estao
presentes em nosso cotidiano, nos diferentes espagos e tempos. E preciso incentivar a
utilizacdo consciente e a escola, como espaco de transformagdo precisa utilizar os
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recursos de tecnologia de modo mais eficiente e para isto, professores, gestores e
estudantes precisam ser protagonistas de todas essas agdes. Os recursos tecnologicos
precisam ser utilizados como aliados no processo de ensino e aprendizagem de modo
significativo.

Se pretendemos superar o marco da “sociedade da informagao” para efetivamente integrar
nossa sociedade no paradigma global da “sociedade do conhecimento”, escolas,
professores e alunos precisam ir além do uso passivo das novas tecnologias. O imperativo
¢ formar redes, conectando espacos de aprendizado e de vida para a construgdo
colaborativa de conhecimentos que ampliem as oportunidades de emprego e renda
Schwartz (2007)

Portanto, a utilizagdo de recursos tecnologicos precisam estar presentes no cotidiano da
sala de aula, na rotina pedagogica do professor e mais do que isto, a assimilagao de novos
conhecimentos por parte de todos os envolvido no processo de ensino e aprendizagem
precisa ser ativo, para que o recurso nao seja somente uma novidade, mas que seja sim
uma ferramenta que venha de fato para somar ao processo de escolarizagao de todos os
estudantes.

Como principais resultados desta pesquisa, ¢ possivel elencar que o conhecimento em
torno das tecnologias digitais ¢ uma poderosa ferramenta para a educagdo, autonomia,
criatividade, cidadania e emancipac¢do dos estudantes. Para isto acontecer, toda a escola
precisa se apropriar das tecnologias, convertendo-as em um recurso natural e
imperceptivel em sala de aula, todavia, uma vez que todos precisam das competéncias
digitais. (Oliveira, 2018 p. 84).

Os conteudos aqui apresentados demonstram que muitas outras pesquisas ainda podem
ser realizadas sobre o assunto para contribuir com as praticas pedagdgicas e curriculares
que devem desenvolver desde a primeira infAncia habilidades para o uso da TDIC em sala
de aula garantindo ao méaximo a acessibilidade a vida digital e a linguagem do século
XXI.
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