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Resumo: 

Este artigo tem como objetivo apresentar um projeto de produto de moda autoral e pró-
sustentável baseado na técnica artesanal do upcycling com o uso de programa de 
modelagem tridimensional aplicado nas etapas de criação, desenvolvimento e produção 
de vestuário. Trata-se de uma pesquisa aplicada, qualitativa e descritiva, delineada por 
uma pesquisa bibliográfica – a partir de embasamento teórico que tange a digitalização 
da moda e das questões pró-sustentabilidade ligadas ao upcycling, além de autores 
suecos envolvidos em métodos criativos - e experimentais –  envolvendo pesquisa 
laboratorial. Com relação a técnica do upcycling buscou-se, de forma ética, contribuir 
com a criação de produtos de moda que possam ser reconfigurados e conectados à 
economia circular. Quanto aos estudos  da modelagem tridimensional digital pode-se 
perceber os seus benefícios de trabalhar a criação e o desenvolvimento de alternativas 
digitalmente e, posteriomente realizar a confecção do protótipo físico por meio do ato 
criativo de ver e fazer. 
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Digital 3d modeling in the creative and pro-sustainable process of 
upcycling focused on conceptual fashion design 

 

Abstract: 

This article aims to present an authorial and pro-sustainable fashion product project 
based on the artisanal technique of upcycling with the use of a three-dimensional 
modeling program applied in the stages of creation, development and production of 
clothing. This is an applied, qualitative and descriptive research, outlined by a 
bibliographical research - from a theoretical basis that concerns the digitization of fashion 
and pro-sustainability issues to upcycling, in addition to Swedish authors involved in 
creative - and experimental – methods, involving laboratory research. With regard to the 
upcycling technique, an ethical effort was made to contribute to the creation of 
fashionable products that can be reconfigured and connected to the circular economy. As 
for studies of digital three-dimensional modeling, one can see the benefits of working on 
the creation and development of alternatives digitally and, subsequently, making a 
physical prototype through the creative act of seeing and doing. 
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