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A Internet e as tecnologias digitais estdo cada vez mais presentes na vida dos seres humanos,
seja nas diversas atividades que temos no cotidiano tais como domésticas, nos momentos de
lazer, no trabalho e, principalmente, na vida académica. Na pratica pedagogica, as
tecnologias servem de apoio por intermédio dos novos recursos tecnoldgicos, ¢ possivel
realizar atividades educacionais das mais diversas formas, facilitando, flexibilizando,
aprimorando e dinamizando o processo de ensino e aprendizagem. Com um estudo
descritivo, transversal, foi utilizado para a coleta de dados um publico-alvo: professores. O
presente estudo, visou realizar andlises estatisticas sobre o uso de tecnologias durante as
realizacdes das aulas, reforga a importincia na educacdo e destaca a necessidade de um
compromisso continuo com a inovagao € a capacitacdo para aproveitar a0 maximo essas
ferramentas.

Palavras — chave: tecnologia digital, educagao, professor, inovagao pedagogica

INTRODUCAO

Desde o fim do século XX, com a chegada dos computadores as escolas, diversos
estudos (Sousa; Moita e Carvalho, 2011; Lacerda, 2017; Santos, Esmeraldo, Ferraz, 2020)
sobre o uso das tecnologias digitais na educagdo indicam que, frequentemente, essas

ferramentas sdo empregadas de forma mecanica, reproduzindo praticas tradicionais. Essa

Realizagao: Apoio:

LA o\ et RAcnpg Crarers

UNIVERSIDADE FEDERAL
Qul Mlﬂ& Carolina Garcia o Cortos Chgos Pl e Ao
UFRJ MACAL -—

DO RIO DE JANEIRO
o Estado do Rio de




Realizagao:

UNIVERSIDADE FEDERAL
DO RIO DE JANEIRO

abordagem limita a potencialidade das tecnologias de promover experiéncias pedagdgicas

inovadoras e significativas, capaz de transformar o ensino e a aprendizagem.

A implementacao de tecnologias digitais nos processos educacionais mostra novos
ambientes que diferem dos ambientes tradicionais para ensino e aprendizagem. Mas, para
que possam potencializar a aprendizagem formal e a formagao ao longo da vida, ¢ importante
ir além da disponibilidade de acesso aos diferentes objetos “de producgdo e distribuicdo de
riqueza simbolica e material” (Schwartz, 2002, p.41).

No contexto educacional, a integragdo da tecnologia tem se mostrado um recurso
valioso, apesar da resisténcia de alguns educadores. E fundamental reconhecer que as
ferramentas digitais ndo substituem, mas complementam e enriquecem a pratica pedagogica.

Silva, (2001, p.37), evidencia quando afirma que:

O impacto das transformacdes de nosso tempo obriga a sociedade, e mais
especifica mente os educadores, a repensarem a escola, a repensarem a sua
temporalidade. E continua. Vale dizer que precisamos estar atentos para a
urgéncia do tempo e reconhecer que a expansdo das vias do saber ndo
obedece mais a logica vetorial. E necessario pensarmos a educagio como
um caleidoscopio, e perceber as multiplas possibilidades que ela pode nos
apresentar, os diversos olhares que ela impde, sem, contudo, submeté-la a
tirania do efémero. (Silva, 2001, p.37)

Através dos recursos tecnologicos, as possibilidades de aprendizado se expandem,
permitindo a criagao de atividades inovadoras, flexiveis e envolventes. A UNESCO (2018)
acredita que “as tecnologias de informagdo e comunica¢do podem contribuir com o acesso
universal da educagdo, a equidade na educacdo, a qualidade de ensino e aprendizagem, o
desenvolvimento profissional de professores, bem como melhorar a gestdao, a governanga ¢
a administracao académica.”

A tecnologia oferece um leque de opgdes que dinamizam o processo de ensino e

aprendizagem, tornando-o mais acessivel, personalizado e relevante para os alunos. A
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exploragdo das ferramentas digitais na educacio abre portas para um futuro promissor, onde

a tecnologia e a pedagogia se unem para construir um ambiente educacional mais eficaz e
estimulante.

O presente artigo, tem como objetivo explorar e corroborar a importancia do uso de
tecnologias digitais no processo educacional. Para tal, o artigo esta estruturado nos seguintes
objetivos especificos: Realizar uma pesquisa de estudo descritivo, transversal, com coleta de
dados de professores para entender o uso de tecnologias digitais durante as aulas e, analisar
estatisticamente os dados coletados para avaliar a eficacia e a frequéncia do uso de
tecnologias digitais no ambiente educacional.

Nesse sentido, este artigo tem como foco dimensionar professores que utilizam
tecnologias na pratica pedagdgica em sala, suas redes de ensino, quais tecnologias mais
utilizadas e quais dificuldades apresentadas para desenvolver, em situacdes concretas de
trabalho, a medida que os professores realizam suas praticas, uma vez que se considera
“irrealista pensar em primeiro ser um especialista em informéatica ou em midia digital para
depois tirar proveito desse conhecimento nas atividades pedagogicas.” (Valente, 2005, p.23).
Para direcionar o olhar nesse foco, inicialmente se explicita as concepcoes de tecnologia e

de seu uso em contexto educativo.

Tecnologia e a Educacio

Em uma sociedade em que mais de 5 bilhdes de pessoas usam aparelho celular
(GSMA, 2019), os dados podem ser acessados com mais rapidez. O desenvolvimento de
novas tecnologias, bem como a capacidade de armazenamento em nuvem, que ¢ uma
tecnologia que possibilita guardar dados na internet por meio de um servidor online sempre
disponivel, evoluem a cada instante, modificando a todo momento o conceito de novo e de

inovagao.
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A evolucao digital impacta a sociedade de maneira significativa. Por exemplo, muitas

tarefas que antes eram realizadas pessoalmente agora podem ser concluidas online com a
ajuda de dispositivos digitais. Vive-se, entdo, em um contexto social em que a conectividade
e a colaboragdo fazem parte da vida de inumeras pessoas desde cedo.
Conforme Conforto e Vieira (2015, p. 45):
A abundéncia de recursos e de conte dos fisicos e digitais, aliada ampliagdo
dos servigos de conexdo movel com a Internet, de armazenamento em
nuvem e a evolugdo da telefonia celular, promoveram o surgimento de uma

nova modalidade de educac@o, a Aprendizagem Movel. (Conforto e Vieira,
2015, p.45)

Ao tratar da esfera educativa ¢ importante que a concepcao de educacao adotada € de
uma pratica social, simbdlica, técnica e politica, pois “envolve a interagdo complexa de todos
os fatores implicados na existéncia humana” (Gatti, 2002, p.13), englobando as pessoas e
suas experiéncias em contexto.

De acordo com Daniels (2003, p. 54), “em todas as partes do mundo a tecnologia em
evolugdo ¢ a principal forga que esta transformando a sociedade”. Acredita-se que o uso das
midias digitais tem sido um grande desafio para muitos no ensino aprendizagem, talvez
porque ainda haja algumas questdes e indagacdes que ndo foram respondidas como: Por que
se deve usar as midias digitais na educagdo? Como usa-la? Quais midias utilizar? (Daniels,
2003, p. 54)

O uso dessas tecnologias na educagdo permite a integracao entre ideias e estratégias
mobilizadas e representadas pelo aluno por meio das ferramentas disponiveis, a0 mesmo
tempo em que os expde a experiéncia: abertura e flexibilidade das relacionamentos entre
espaco ¢ tempo; interacoes entre individuos e tecnologias, bem como objetos de
conhecimento e informagdes; ampliagdo do acesso a informagdes hiper midiaticas com

atualizagdes constantes e mecanismos automaticos de busca, sele¢do, recuperacio,
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articulagdo e reformulacdo; registro de produtos e processos; estabelecer espagos para a

expressdo do pensamento; permitir a comunicagdo entre varias pessoas em processos
sincronos ou assincronos; € produzir conhecimento em conjunto.

Sabe-se que a educagdo ¢ a base fundamental do processo de desenvolvimento do ser
humano, e isto j4 vem sendo discutindo ao longo dos anos, seja por educadores, académicos,
entre outros. Neste contexto a educacdo enfrenta desafios, seja de reflexdo no ensino
aprendizagem e na capacitagao dos educadores, que sdo as pessoas que se esforcam para se
adaptar ao uso das novas tecnologias, definidos como imigrantes digitais em Prensky (2001,
p.-4), e estdo acostumados com outra didatica e outras formas de ensino aprendizagem.

Freitas e Almeida (2012, p. 32) também afirmam que uma nova pratica pedagogica
devera mostrar que a utilizagdo das tecnologias de informagao na escola precisa ser feita de
maneira interativa e nao apenas expositiva, ou seja, o aluno deve atuar sobre as tecnologias,
interagindo, pesquisando, interpretando, refletindo, construindo e agregando conhecimentos.
Ela inicia, mas vai muito além do uso das midias para a simples exposicao de conteudo,
como substitutos de cartazes ou da propria lousa.

Moran (2015) enfatiza que o digital facilita e amplia os grupos e comunidades de
praticas, de saberes, de coautores, onde o aluno pode ser também produtor de informacao,
coautor com seus colegas e professores, reelaborando materiais em grupo. Reitera o autor
que essa mescla entre sala de aula e ambientes virtuais ¢ fundamental para abrir a escola para
o mundo e, também, trazer o mundo para dentro da escola. Por conseguinte, ¢ de se esperar
que a escola se reinvente, o que torna essencial que o professor se aproprie da gama de
saberes advindo com a presenca das tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo, a
fim de que estas sejam sistematizadas em suas praticas pedagdgicas.

Em relacdo a importancia do professor se atribua dos conhecimentos vindos da

tecnologia, a importancia das formacdes para trabalhar com esses recursos, Schlemmer
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(2020) defende que as inovagdes tecnologicas educacionais vao além do simples fato de

equipar as escolas:

A inovagdo que precisamos na educag@o, vai além do uso e da apropriacdo
de TD, ela ¢é resultado de um processo de acoplamento, de
coengendramento entre o humano, diferentes entidades, incluindo as TD e,
a logica das redes, o qual possibilita transformar significativamente a
forma de pensar e fazer educacdo, provocando a sua transformac@o
(Schlemmer, 2020, p. 12).

Programa de Inovacido Educacido Conectada (PIEC)

O Programa de Inovacdo Educacdo Conectada (PIEC) representa um marco
significativo na busca por uma educacao mais inclusiva, eficiente e alinhada aos desafios do
século XXI. Ao promover a universalizagdo do acesso a internet de alta velocidade nas
escolas e incentivar o uso pedagogico das tecnologias digitais, o PIEC visa transformar a
realidade das salas de aula brasileiras. A pandemia da Covid-19 evidenciou a importancia do
programa, que se consolidou como uma politica publica fundamental para garantir a
continuidade do ensino em um contexto de distanciamento social. A implementagao do PIEC
foi estruturada em trés fases, visando uma expansao gradual e eficaz do programa em todo

0 territorio nacional;

(1) indugéo (2017 a 2018) para construgio e implantacdo do Programa com
metas estabelecidas para alcangar o atendimento de 44,6% dos alunos da
educacdo basica; (2) expansdo (2019 a 2021) com a ampliagdo da meta
para 85% dos alunos da educagdo basica e inicio da avaliagdo dos
resultados; e (3) sustentabilidade (2022 a 2024) com o alcance de 100%
dos alunos da educacdo basica, transformando o Programa em Politica
Publica de Inova¢do e Educagdo Conectada (Site Educagdo Conectada,
MEC).
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Peixoto e Echalar (2017) destacam que muitas politicas educacionais denotam

propostas de uma agenda mundial em que considera que os investimentos e apoio a inser¢ao
de tecnologias na educagdo serao capazes de resolver problemas sobre qualidade, acesso e
permanéncia nas escolas, quando o maior interesse tem sido o de usar a educa¢ao como meio
de “legitimacdo das notorias formas de estratificagcdo e de divisdo social. Isso tem justificado
o controle exercido pelo Estado nos programas escolas e na formagdo de professores”
(Peixoto, Echalar, 2017, p.522).

Visto que estamos no ano de 2024, dificil afirmar categoricamente se o PIEC esta
tendo niveis satisfatdrios, pois os resultados variam muito de uma regido para outra e de uma
escola para outra. No entanto, ¢ inegavel que o programa representa um passo importante na
direcdo de uma educagdo mais inovadora e conectada. Para que o PIEC alcance todo o seu
potencial, ¢ fundamental que haja um investimento continuo em infraestrutura, formacao de
professores, producdo de conteudos digitais e acompanhamento da implementagdo do
programa.

Heinsfelf e Pischetola (2019) indicam que embora haja um interesse na utilizagao
pedagodgica das tecnologias digitais, o programa prioriza a resolucao do problema de acesso
a internet, em detrimento de uma andlise mais profunda sobre a relacdo entre tecnologia e
sociedade o que “representa uma continuidade histdrica das politicas publicas na crenca de
que o acesso, por si s0, ¢ capaz de garantir a inclusdo, além de reforcar a perspectiva de

determinismo tecnolégico” (Heinsfelf, Pischetola, 2019, p.11).

METODOLOGIA

A pesquisa trata-se de um estudo descritivo, transversal, realizado com professores
atuantes de Unidades Escolares publicas na regido oeste do Rio de Janeiro, a qual ¢

caracterizada por uma grande diversidade social e econdmica. As Unidades Escolares, nao
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foram identificadas devido que o estudo foi visando analisar dados; investigar a percepcao e

o uso de tecnologias digitais pelos professores, no contexto educacional.

A coleta de dados foi realizada por meio de um formulério online, desenvolvido na
plataforma Google Forms. Essa ferramenta permitiu a criagdo de um questionario
estruturado com 10 perguntas objetivas, facilitando a obten¢do das informacdes sobre as
percepgoes, praticas e desafios enfrentados pelos docentes na integragdo de tecnologias
digitais em suas praticas pedagogicas. O questionario abordou diversos aspectos relevantes,
incluindo:

» Tempo de magistério: buscou-se identificar a experiéncia dos professores na area da
educagdo, considerando que a familiaridade com a tecnologia pode variar conforme o tempo
de atuagao.

* Formagdo académica: investigou-se a formacdo dos professores considerando sua
formacgao académica.

* Dificuldades no uso da tecnologia: foram explorados os desafios enfrentados pelos
professores na utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas em sala de aula, como a falta de
infraestrutura, o acesso limitado a internet e a necessidade de desenvolvimento de novas
habilidades.

* Recursos digitais mais comuns: foi perguntado aos professores quais os recursos
digitais mais utilizados em sua pratica docente.

* Importancia e interesse na utilizagao de tecnologias: buscou-se identificar a percepcao
dos professores sobre a relevancia e o potencial das tecnologias digitais na area educacional.

O processo de entrega do formulario, por meio de um link, foi planejado para garantir
uma ampla representatividade e a obtengdo de respostas diversificadas. Os professores
participantes da pesquisa, foram convidados por meio de grupos de trabalho e redes de
colaboragao existentes nas escolas, com auxilio da rede de comunicacdo WhatsApp. O link

ficou disponivel para resposta durante trés dias.
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Cada unidade escolar possui grupos de trabalho formados por docentes que atuam em

areas especificas do conhecimento ou em projetos pedagogicos comuns. Estes grupos foram
escolhidos por serem representativos das praticas educacionais escolar e por ja possuirem
um nivel de coordenagdo interna que facilitaria a disseminacgao e a coleta dos formularios.
Os resultados obtidos fornecem informagdes valiosas para a compreensdo do cenario
atual da integracdo da tecnologia na educacdo e podem contribuir para o desenvolvimento
de estratégias e politicas que visem a otimizacao do uso de ferramentas digitais no processo

de ensino e aprendizagem.

APRESENTACAO E DISCUSSAO DOS RESULTADOS OBTIDOS

Com diversas questoes relevantes exploradas no questionario, foi analisado dados de
trinta e dois docentes participantes da pesquisa, desde os niveis de ensino que ministram
aulas; rede de ensino que atuam, a sua formacao académica; tempo que estdo no magistério;
as percepcoes e dificuldades enfrentadas na utilizacao de ferramentas digitais; os recursos
digitais mais comuns em sua pratica docente e a importancia atribuida a tecnologia na
educacao.

A primeira pergunta focou em indicar em qual nivel de ensino o docente estd atualmente
ministrando aulas, visando uma possivel identificacio de padrdes, tendéncias e
particularidades especificas de cada etapa educacional. Isso contribuiu para uma analise mais
detalhada dos resultados e para a compreensao das diferentes realidades enfrentadas pelos
professores em cada nivel. O gréfico 1, disponibilizado pelo proprio formulario, mostra o

resultado.

Centro

UFRJ MACAE

Q‘A g RAcnepg Crar

Fundacio G

QuiMICA Carolina Garcia e et




*+«VUIIENECIENGIAS*2024

Grafico 1 — Primeira pergunta do questionario

Em qual nivel de ensino, vocé professor, esta atualmente ministrando aulas: ensino
fundamental I, ensino fundamental 1l, ensino médio ou universitario?

32 respostas

Ensino Fundamental |

Ensino Fundamental Il

Ensino Médio

Universitario

Aposentada

Ed. Fisica na educagéo infantil

Educacao Infantil

0 s 10 15 20
Fonte: Elaborado pela autora (2024).

Percebeu-se que dos participantes, 19 deles trabalham no 1° segmento do Ensino
Fundamental, sendo a segunda maior quantidade sdo de professores que atuam no Ensino
Médio.

Houve professor que respondeu que estava atuando na disciplina de Educag¢ao Fisica
na Educacdo Infantil, podendo estar sendo incluido somente no item Educagdo Infantil.
Mesmo que na pergunte ndo tivesse incluido diretamente tal etapa de ensino, foi
disponibilizado para que o participante pudesse colocar caso fosse outro nivel de ensino.

As redes de ensino diferem significativamente na disponibilidade de recursos
tecnologicos, como computadores, internet, softwares e infraestrutura. Essa diferenca direta
influencia o acesso e a utilizacdo de ferramentas digitais pelos professores. Com isso, as
respostas da segunda pergunta, apresentada no grafico 2, referiu-se a qual rede de ensino que
o professor atua, para que possa analisar concomitantemente as praticas e desafios de

professores em diferentes contextos.
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Grafico 2- Segunda pergunta do questionario

Vocé, professor, esta atualmente ministrando aulas na rede:

32 respostas
Publica 28 (87,5%)
Particular [0 (0%)

Publica e Particular 4 (12,5%)

0 10 20 30

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

Destacando que dentre todos os professores que responderam o formulario, todos
trabalham numa Unidade Escolar da rede publica de ensino.

Ferreira (2022) enfatiza que o desenvolvimento profissional continuo ¢ essencial para
que os professores se mantenham engajados e eficazes em suas praticas pedagdgicas,
adaptando-se as mudancas nas demandas dos alunos e nos paradigmas educacionais. Com
isso, a formacdo académica pode influenciar a disposicdo do professor em experimentar
novas tecnologias e as integrar em suas praticas pedagogicas. No grafico 3, a terceira
pergunta, procurou saber sobre a maior titulagdo académica do professor participante.

Grafico 3- Terceira pergunta do questionario

Qual a sua maior titulagéo profissional?

32 respostas

@ Ensino Médio (Antigo Ensino Normal)
@ GraduagZo ("cursando”)

@ Graduaco ("finalizada")

@ Especializaco (cursando)

@ Especializagio (finalizada)

@ Mestrado

@ Doutorado

Fonte: Elaborado pela autora (2024).
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No grafico pode destacar que, ds professores participantes da pesquisa, 59,4%, que

indica 19 professores, finalizaram algum tipo de especializa¢do na sua formagao académica.

Professores com mais tempo de experiéncia geralmente vivenciaram diversas

mudangas na educac¢do, incluindo a introdugdo de novas tecnologias. Na quarta pergunta,

grafico 4, pesquisou sobre o tempo de servigo no magistério.

Grafico 4 - Quarta pergunta do questionario
Qual o seu tempo de servigo no magistério?

32 respostas

@ 02 10anos
@® 10220 anos
@ 20 anos ou mais

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

Diante do resultado em questdo percebeu-se que a metade possui mais de 20 anos

atuantes no magistério.

Para uma visdo geral sobre o grau de integragdo das tecnologias digitais no cotidiano

escolar, a quinta pergunta, indicada no grafico 5, procurou saber sobre a utilizagdo das

tecnologias digitais na pratica docente mostrando que 29 professores fazem a utilizagdo

desse recurso.

Grafico 5- Quinta pergunta do questionario
Na sua pratica docente vocé utiliza as Tecnologias Digitais?

32 respostas
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Na sexta pergunta, grafico 6, foi questionado de qual forma o professor utiliza as
Tecnologias Digitais. Tal pergunta ¢ direcionada para compreendermos o cendrio atual da
educagdo e identificar as tendéncias no uso de ferramentas digitais em sala de aula.

Grafico 6- Sexta pergunta do questionario
De qual forma vocé utiliza as Tecnologias Digitais?

32 respostas

Videos 20 (62,5%)
Jogos Digitais
Pesquisas na Internet 20 (62,5%)

Todas as alternativas acima

Néo utilizo tecnologias digitais.

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

A prevaléncia de videos e pesquisas na internet como tecnologias mais utilizadas
pelos professores ¢ um reflexo das transformagdes digitais que a educagdo esta
experimentando.

Na sétima pergunta, de resposta unanime como mostra o grafico 7, procurou saber se
considera importante e interessante a utilizacdo das Tecnologias Digitais na area
educacional. Estimulando a reflexdo sobre o papel das tecnologias digitais na educagdo e a
importancia de sua integracdo nas praticas pedagogicas.

Grafico 7- Sétima pergunta do questionario

Considera importante e interessante a utilizagao das Tecnologias Digitais na area
educacional?

32 respostas

@ Sim
@ Nio

100%

Fonte: Elaborado pela autora (2024).
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A oitava pergunta, apntada nogréﬁco 8, foi abordado os recursos digitais mais
comuns na sua pratica docente, como uma forma de refor¢o da sexta e sétima pergunta,
indicando a prevaléncia do uso de videos na pratica do professor, com 28 professores dentre
32 participantes.

Grafico 8 - Oitava pergunta do questionario

Quais os recursos digitais mais comuns na sua pratica docente?

32 respostas

Jogos Digitais
Videos
Simulados online
Exercicios online

Nao utilizo Tecnologias Digitais.

0 10 20 30

Fonte: Elaborado pela autora (2024).

Na pentiltima pergunta, ao questionar sobre as maiores dificuldades encontradas no
uso de ferramentas digitais na educagdo, buscamos identificar os principais obstaculos que
impedem a integracdo dessas tecnologias no processo de ensino e aprendizagem. Foi

abordado sobre as maiores dificuldades, como mostra o grafico 9.

Grafico 9 - Nona pergunta do questionario
Quais as maiores dificuldades, para vocé professor, no uso de ferramentas digitais?

32 respostas

Falta de Formac&o e Capacitac...

Recursos Insuficientes

Conectividade 18 (56,3%)

Resisténcia a Mudanca
Néo utilizo Tecnologias Digitais. 1(3,1%)
CONSEGUIR CONTEMPLAR... 1(3,1%)

Nao tenho dificuldade em usar| 1(3,1%)

Fonte: Elaborado pela autora (2024).
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Foi constatado que a falta de recursos, conectividade e cursos formativos e
capacitagdo para o uso de tecnologias digitais sdo os trés maiores problemas na utiliza¢ao de
ferramentas digitais.

Para finalizar o formulario, no grafico 10 representa o questionamento caso utilizasse
recursos digitais, se observava melhorias na participacdo, compreensdo e retencdo do

conteudo:

Grafico 10 - Décima pergunta do questionario
Caso utilize recursos digitais, vocé observa melhorias na participagdo, compreensao
e retencgdo do contetdo quando utilizam essas ferramentas em sala de aula?

32 respostas

@® Sim
@ Nio
@ Néo utilizo recursos digitais.

Fonte: Elaborado pela autora (2024).
Foi mostrado que houve uma parcela maior de professores, 29 participantes, que

observam algum tipo de melhoria quando tecnologias digitais sdo utilizadas na sala de aula.

CONCLUSAO

Pesquisar sobre o uso da tecnologia na area educacional ¢ de extrema relevancia por
varias razdes fundamentais. Primeiramente, a tecnologia tem o potencial de transformar
profundamente o processo educacional. A inovagdo pedagogica, possibilitada por
ferramentas digitais, promove metodologias de ensino mais interativas, colaborativas e
centradas no aluno. Recursos tecnoldgicos, como videos interativos, simulagdes e
plataformas de aprendizado com jogos, ndo apenas aumentam o interesse € o engajamento
dos alunos, mas também facilitam a compreensao e a retencdo dos conteudos, o qual, foi

constatado na décima pergunta.
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Em um mundo cada vez mais digitalizado, ¢ essencial que os alunos desenvolvam

competéncias digitais necessarias para suas futuras carreiras e vidas pessoais. O uso de
tecnologias na educacdo prepara os estudantes para a realidade do mercado de trabalho
moderno e da sociedade contemporanea. A capacidade de se adaptar a novas tecnologias e
inovar em suas areas de atuagao se torna uma habilidade vital.

Através da andlise estatistica dos dados coletados, este estudo buscou aprofundar a
compreensdo sobre a utilizacdo de tecnologias digitais nas aulas. Os resultados obtidos
reforcam a importancia dessas ferramentas para a educagdo, ao mesmo tempo em que
evidenciam a necessidade de um acompanhamento continuo das praticas pedagogicas e da
formagao dos professores.

A capacitacao dos educadores para utilizar as tecnologias ¢ fundamental para garantir
que a inovagdo tecnoldgica contribua para a melhoria da qualidade do ensino e da
aprendizagem. E deve ser continua, para que o docente desenvolva as habilidades
necessarias para integrar efetivamente as tecnologias em suas praticas pedagdgicas pois
apresenta a necessidade de disponibilidade de uma ampla variedade de recursos
pedagodgicos, ferramentas de ensino interativas, conectividade inserindo assim mais a
tecnologia na pratica docente e consequentemente melhorar a qualidade do ensino.

Ha de se destacar que os recursos destinados ainda sdo insuficientes para
infraestrutura ou at¢ mesmo a readequacdo do projeto pedagdgico, que muitas vezes
necessita de investimentos para o desenvolvimento de novas tecnologias e recursos de
ensino. “A relacdo tecnologia/educacdo ¢ complexa, sendo recomendavel repensa-la de
maneira que sua pratica atenda a comunidade na qual ela se insere, interagindo na mesma
proporgao aos espagos que a compoem.” (Da Silva Oliveira & Da Costa, 2023, p.272)

Por fim, a pesquisa oferece uma base soOlida para a formulacao de politicas
educacionais informadas. Dados e evidéncias sobre o impacto das tecnologias digitais no

ensino e na aprendizagem orientam os decisores politicos a implementar estratégias eficazes
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que beneficiem tanto os alunos quanto os educadores. Os resultados deste estudo podem

servir como base para futuras pesquisas que investiguem em maior profundidade o impacto

das tecnologias digitais no desempenho dos alunos e na relagdo professor-aluno.
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