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Resumo: Este artigo destaca a importancia da integracdo do cinema na
educagdo, tanto para promover uma educa¢do mais inclusiva e democratica
quanto para fortalecer a industria cinematografica nacional. A transi¢do do
cinema para os streamings apresenta desafios para o ambiente escolar, mas
também abre novas oportunidades para enriquecer o aprendizado dos alunos.
Para garantir uma implementagao eficaz da Lei n° 13.006/2014 e promover
0 uso do cinema como recurso pedagogico, sdo necessarios investimentos
em formacdo de professores, infraestrutura escolar e acesso a conteudo
audiovisual diversificado.
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Introducao

A cultura, como expressao da singularidade de um territdrio, reflete as tradicdes,
crengas e cotidianidades de um povo, constituindo-se como um elemento essencial para
compreender uma nagao e suas relagdoes sociais. No contexto global, a cultura tem se
destacado como um dos setores mais dindmicos da economia, abandonando a visdo de
mera fonte de bem-estar social para se tornar um componente vital do desenvolvimento
econdmico.

No Brasil, a economia criativa ganha destaque, representando 3,11% do PIB e
empregando cerca de 7,5 milhdes de pessoas em mais de 130 mil empresas formalizadas.
Esses numeros evidenciam ndo apenas a relevancia da cultura para alimentar a alma e
promover o conhecimento, a capacidade critica e a felicidade, mas também seu impacto
direto na geracao de emprego e renda, sendo fundamental para o progresso do pais. Diante
desse panorama, urge a necessidade de incorporar a dimensao econdmica da cultura como
um eixo transversal nas politicas publicas.

O Mercado das Industrias Criativas do Brasil (MICBR) emerge como uma

iniciativa central nesse sentido, promovendo a circulacao de bens e servicos culturais, a
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internacionalizagao da produgdo nacional e a profissionalizagdo dos agentes culturais
brasileiros.

Os resultados expressivos das edigdes anteriores do MICBR atestam sua eficacia
como mecanismo de fomento aos setores criativos, gerando valores significativos durante
as rodadas de negocios e expandindo a diversidade dos setores contemplados.
Paralelamente, o Ministério da Cultura direciona esfor¢os para desenvolver politicas
publicas que valorizem a diversidade cultural brasileira e descentralizem suas agdes,
aproximando-se dos profissionais da cultura em todo o pais.

O setor audiovisual, composto pelos segmentos de televisdo e cinema, representa
uma parte significativa da industria do entretenimento global. No entanto, sua resiliéncia
foi severamente testada durante a pandemia de Covid-19. A medida que as produgdes e
os investimentos na industria come¢am a se recuperar, projecdes indicam uma retomada
gradual do crescimento, culminando em uma estimativa de receita global de US$ 170
bilhdes até 2030. Essa previsao € corroborada por uma taxa média de crescimento anual
de 7,2% no periodo de 2022 a 2030. Estes dados derivam do estudo intitulado “O Impacto
Econdmico do Audiovisual na América Latina”, conduzido pela Deloitte sob encomenda
da Netflix. A divulgacao deste estudo durante o Ri02C, evento realizado na Cidade das
Artes, no Rio de Janeiro, ressalta a importancia estratégica do setor para a regido.

No contexto brasileiro, o estudo revela que, em 2021, o setor audiovisual gerou
uma receita total de R$ 56,937 bilhdes, mantendo-se praticamente estavel em relagdo ao
ano anterior, apesar das restricdes impostas pela pandemia. Ademais, o pais investiu
aproximadamente R$ 52,180 bilhdes em produgdes de contetido, enquanto a produgao de
filmes alcangou uma receita de R$ 6,182 bilhdes. A avaliagdao do impacto econdmico do
setor considerou ndo apenas a receita direta, mas também os efeitos indiretos na
economia, através do célculo dos multiplicadores que mensuram os gastos na cadeia de
suprimentos. Conforme os resultados, a cada US$ 10 gastos no setor audiovisual na
América Latina, entre US$ 6 e US$ 9 sdo gerados na cadeia de suprimentos. Além disso,
foi identificado um impacto significativo na geragao de empregos, com 50 a 70 empregos
criados em outros setores da economia para cada 100 empregados no setor audiovisual
regional.

Diante dos diversos desafios econdmicos enfrentados na regiao latino-americana,

o estudo ressalta a necessidade de implementacao de politicas e parcerias estratégicas
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entre as partes interessadas do setor. Estas medidas visam aprimorar a capacidade da
industria audiovisual em capitalizar as oportunidades emergentes na regido. Essa
perspectiva, evidencia o papel crucial do setor audiovisual na economia latino-americana,
destacando sua capacidade de impulsionar o crescimento econdmico e gerar empregos,
a0 mesmo tempo em que aponta para a necessidade de agdes coordenadas para fortalecer
sua posicao diante dos desafios e oportunidades futuras.

A abordagem cinematografica como objeto estético promove uma dinamica
interativa que instiga a alteridade e a reflexdo pessoal. Isso implica em um distanciamento
das proprias ideologias, permitindo a abertura para novas percepcdes. Embora a
experiéncia estética nao seja garantida unicamente pelo contato com o objeto artistico, a
exposicao a filmes engaja o espectador em um processo de interacdo e didlogo que pode
ser eficaz em sua compreensdo das narrativas cinematograficas. Partindo do pressuposto
de que o filme ¢ um recurso de aprendizagem em si mesmo, torna-se viavel utilizd-lo em
conjunto com outras ferramentas educacionais, como textos, discussdes € questionarios,
a fim de ampliar a capacidade critica, reflexiva e de apreensao de conhecimento.

No ambito pedagogico, ¢ pertinente explorar as possibilidades de incorporagdo de
filmes nas atividades escolares. Para viabilizar a visualiza¢do compartilhada e coletiva de
filmes, especialmente os de curta duragao, recomenda-se o uso de plataformas que
permitem o compartilhamento de tela durante videoconferéncias. Contudo, ¢ crucial
atentar para possiveis desafios no uso de filmes em contextos educacionais. O
compartilhamento de longas-metragens pode ser complexo devido a restri¢gdes de tempo
e recursos, sendo necessario considerar alternativas vidveis para garantir a participacao e
o engajamento dos alunos.

Nesse registro, a incorporacdo de filmes nacionais nas atividades escolares
apresenta-se como uma estratégia valiosa para enriquecer o processo de ensino e
aprendizagem. Os filmes produzidos localmente oferecem uma oportunidade Uinica para
explorar temas relevantes da cultura, histéria e sociedade brasileira, promovendo uma
maior identificacao e conexdo dos alunos com sua realidade e contexto social. Outrossim,
os filmes nacionais servem como uma ferramenta eficaz para estimular o debate e a
discussdo em sala de aula. As narrativas cinematograficas oferecem diferentes
perspectivas sobre temas controversos ¢ desafiantes, incentivando os alunos a

desenvolverem habilidades de andlise critica, argumentacdo e pensamento reflexivo.
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Outro aspecto relevante ¢ a valorizagdo da producao cinematografica nacional € o
estimulo ao consumo de conteudo cultural brasileiro. Ao incluir filmes nacionais no
curriculo escolar, os educadores contribuem para o fortalecimento da industria
cinematografica do pais e para a promocdo da diversidade cultural e linguistica. A
utilizagdo de um portfolio diversificado de filmes nacionais oferece aos alunos a
oportunidade de explorar diferentes géneros cinematograficos, estilos de dire¢do e
técnicas de produgdo. Isso amplia seu repertério estético e cultural, permitindo-lhes
desenvolver uma apreciagdo mais profunda e sofisticada das artes visuais e do cinema
como forma de expressao artistica.

Logo, ao integrar filmes nacionais ao curriculo escolar, os educadores contribuem
para a formagdo de cidadaos criticos, conscientes e culturalmente engajados. Através da
analise e discussao de obras cinematograficas, os alunos sdo incentivados a refletir sobre
questdes éticas, sociais e politicas, desenvolvendo assim sua capacidade de pensar de
forma independente e participativa na sociedade. Em conclusdo, o uso de um portfolio de
filmes nacionais como recurso pedagogico ¢ fundamental para enriquecer o processo de
ensino e aprendizagem, promovendo uma compreensdo mais profunda da cultura
brasileira, estimulando o pensamento critico e proporcionando uma experiéncia
educacional significativa e enriquecedora para os alunos.

Lei n° 13.006/2014

A Lein® 13.006/2014, que estabelece a obrigatoriedade da inclusdo de produgdes
cinematograficas brasileiras no curriculo escolar da Educag¢do Bésica, representa um
marco legislativo que reflete ndo apenas uma mudanga na abordagem pedagogica, mas
também uma oportunidade unica de enriquecer o processo educacional com uma
ferramenta poderosa e multifacetada: o cinema nacional.

Ao contemplar o cinema como recurso pedagogico, a referida legislacdo
reconhece a importancia do audiovisual como uma forma de expressao cultural e artistica
fundamental para a construgdo do conhecimento. A linguagem cinematografica, por sua
natureza visual e narrativa, proporciona aos alunos uma experiéncia sensorial e cognitiva
unica, que estimula a criatividade, o pensamento critico e a reflexdo sobre temas
relevantes para a sociedade.

A introdugdo do cinema nacional no curriculo escolar ndo se limita apenas a

transmissdo de contetidos especificos, mas também promove a valorizagdo da cultura
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brasileira e o fortalecimento da identidade nacional. Ao assistir a filmes produzidos no
Brasil, os alunos tém a oportunidade de conhecer e se identificar com historias,
personagens e paisagens que fazem parte do seu cotidiano, contribuindo para uma
educagao mais inclusiva e contextualizada.

Lei 13.006/2014: Onde esta o cinema nas salas de aula? Oportunidades e desafios

Diante dos dados impressionantes apresentados sobre o mercado das industrias
criativas no Brasil e a importancia da Lei n° 13.006/2014, que obriga a inclusdo de
producdes cinematograficas nacionais no curriculo escolar, poderiamos esperar uma
transformagado significativa no cenario educacional e cultural do pais. No entanto, a
realidade ¢ muito diferente.

Enquanto o potencial das industrias criativas brasileiras ¢ exaltado, o setor do
audiovisual enfrenta uma série de desafios que vao desde disputas politicas até o descaso
governamental. Desde o governo Vargas, o audiovisual tem sido alvo de contendas
politicas, refletindo ndo apenas divergéncias ideologicas, mas também interesses politicos
e de midia. Nos ultimos anos, o setor enfrentou ataques diretos, com a abertura de recursos
e mecanismos para grandes empresas de midia, inclusive multinacionais, em detrimento
de investimentos em producdes nacionais. A pandemia da Covid-19 agravou ainda mais
a situacdo, com recursos do Fundo Setorial do Audiovisual travados e projetos
paralisados.

O descaso com a Agéncia Nacional do Cinema (Ancine) foi evidente, com
dentncias de sucateamento e falta de resposta as demandas do setor. A falta de
prorrogagdo de execucao dos projetos da Lei Aldir Blanc na Ancine ameagou diversas
produtoras de audiovisual, enquanto a integragao da agéncia a Anatel sinaliza a perda de
autonomia e o aparelhamento do setor pelo setor de telefonia. Outrossim, a Cinemateca
Brasileira, importante 6rgdo do cinema nacional, enfrentou graves problemas de gestao e
falta de recursos ao longo dos anos, colocando em risco o maior acervo audiovisual da
América do Sul.

Além destes fatores, a implementacdo efetiva da Lei n® 13.006/2014 enfrenta
diversos desafios de ordem pedagogica, logistica e estrutural, dos quais se destacam a
formacdo dos professores e o engajamento da comunidade escolar. Um dos principais
obstaculos reside na falta de preparo dos educadores para trabalhar com cinema e

audiovisual dentro do ambiente escolar. A habilidade de incorporar filmes nacionais de
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maneira eficaz no curriculo requer ndo apenas conhecimento técnico sobre linguagem
cinematografica, mas também uma compreensdo profunda sobre como utilizar essas
ferramentas para promover o aprendizado significativo dos alunos. Infelizmente, muitos
professores ndo recebem uma formacao especifica nessa area durante sua graduagdo ou
cursos de formagao inicial, o que limita sua capacidade de integrar adequadamente os
filmes no contexto educacional.

Para superar esse desafio, torna-se imperativo investir em programas de formacao
continuada voltados especificamente para a educag¢do audiovisual. Esses programas
devem abranger ndo apenas aspectos técnicos da producao e analise cinematografica, mas
também estratégias pedagdgicas para incorporar filmes de maneira significativa e
integrada ao curriculo escolar.

A formagao continuada pode incluir workshops, cursos online, seminarios e outras
atividades que capacitem os professores em exercicio a desenvolverem habilidades e
competéncias necessarias para utilizar o cinema como uma ferramenta pedagégica eficaz.
E fundamental que os programas de formagdo continuada sejam adaptados as
necessidades especificas dos educadores, levando em considera¢do o contexto
socioeconomico e cultural das escolas e comunidades em que atuam. Isso pode envolver
parcerias com instituicdes de ensino superior, Orgados governamentais e organizagdes da
sociedade civil para oferecer programas de capacitacdo customizados e acessiveis aos
professores de diferentes regides do pais.

Ao investir na formagdo dos professores, ndo apenas se promove a capacitacdo
técnica necessaria para integrar o cinema ao curriculo escolar, mas também se fortalece o
papel do educador como mediador do conhecimento, estimulando a criatividade, o
pensamento critico e a expressao artistica dos alunos. Assim, a formagao continuada dos
professores emerge como um elemento-chave para a implementacdo efetiva da Lei n°
13.006/2014 e para o desenvolvimento de uma educacao mais inclusiva, democratica e
culturalmente relevante.

Além da falta de preparo técnico, outro desafio significativo na implementagao da
Lein® 13.006/2014 ¢ a resisténcia de alguns professores em relagao ao uso de filmes como
recurso pedagogico. Infelizmente, ha uma parcela de educadores que enxergam a exibi¢ao
de filmes como um desperdicio de tempo ou uma atividade secundaria em relagdo ao

ensino tradicional. Essa resisténcia pode ser motivada por diversos fatores, incluindo
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concepgoes antiquadas sobre o papel do professor ¢ do aluno na sala de aula,
desconhecimento sobre os beneficios educacionais do cinema, falta de confianca na
propria capacidade de utilizar filmes de forma eficaz ou simplesmente uma visdo estreita
sobre o que constitui uma experiéncia educacional valiosa.

E importante reconhecer ¢ abordar essas resisténcias de maneira sensivel e
empatica, oferecendo oportunidades de formagao e didlogo que ajudem os professores a
compreenderem a importancia do cinema como ferramenta pedagbgica e a desenvolver
habilidades para integra-lo de forma significativa ao curriculo escolar. Ao promover uma
reflexdo critica sobre as praticas pedagogicas existentes ¢ demonstrar os beneficios
tangiveis do uso do cinema no processo de ensino e aprendizagem, ¢ possivel desconstruir
gradualmente essas concepgdes limitadas e cultivar uma cultura escolar mais aberta a
inovacao e a diversidade de recursos educacionais.

Outro obstaculo ¢ a caréncia de recursos tecnoldgicos e audiovisuais adequados
em algumas institui¢des de ensino. Por mais dificil de se acreditar em pleno 2024, a falta
de equipamentos essenciais, como projetores, telas e sistemas de audio, compromete nao
apenas a qualidade da exibi¢cdo dos filmes, mas também a viabilidade pratica de
incorporar o cinema ao curriculo escolar. Nao ¢ que muitas escolas ndo se valem dos
mesmos, ¢ que dado o avango das tecnologias, muitas nao dispdem de recursos, € aquelas
que dispdem, estao em posse de equipamentos obsoletos, requerendo um investimento
mais adequado em inovagao tecnoldgica.

A auséncia desses recursos pode ser atribuida a uma série de fatores, incluindo
limitagdes or¢amentarias das escolas, infraestrutura inadequada, falta de planejamento
estratégico para investimentos em tecnologia educacional e desigualdades regionais no
acesso a recursos e servigos publicos. Em muitos casos, as escolas localizadas em areas
rurais ou de baixa renda sdo as mais afetadas por essa escassez de recursos, ampliando
ainda mais as disparidades educacionais existentes. A falta de projetores e telas de
qualidade compromete diretamente a experiéncia de visualizacao dos alunos, dificultando
a compreensao e a apreciagao dos filmes exibidos. Outrossim, a auséncia de sistemas de
dudio adequados e mais modernos podem prejudicar a audibilidade do contetido, tornando
dificil acompanhar didlogos e trilhas sonoras importantes para a narrativa

cinematografica.
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Para superar esses desafios, € necessario um esfor¢o conjunto entre os governos,
as escolas, as comunidades locais e outras partes interessadas para garantir o acesso
equitativo a recursos tecnologicos e audiovisuais de qualidade em todas as institui¢des de
ensino. Isso pode envolver a alocagdo de recursos financeiros adequados para a aquisi¢ao
e manutencdo de equipamentos, o desenvolvimento de programas de capacitagdo para
professores sobre o uso eficaz de tecnologia educacional e a criagdo de parcerias com
empresas e organizacdes da sociedade civil para doagdes e apoio logistico.

Outro desafio na implementag@o da referida lei reside na sele¢do apropriada de
conteudo audiovisual para ser exibido nas escolas. A diversidade cultural e social do
Brasil apresenta um cenario complexo e multifacetado, o que torna a escolha dos filmes
um processo delicado e desafiador. Nao basta simplesmente aplicar um filme para cumprir
tabela; ¢ necessario um entendimento da sua aplicabilidade pedagdgica. Muitos
educadores possuem conhecimento limitado do vasto acervo de filmes nacionais, e, em
muitos casos, optam por produgdes estrangeiras. Vale ressaltar que a producao nacional
tem mantido uma média de 90 a 100 filmes de longa-metragem por ano. Especula-se que
o desconhecimento reside, em parte, no fato de que nem todos esses filmes conseguem
projecdo comercial, o que representa um problema secundario para a produgao nacional.

Nesse recorte, torna-se crucial garantir que os filmes selecionados sejam
relevantes e representativos para os alunos, abordando temas que sejam significativos
para sua formacao educacional e cultural. A sele¢@o criteriosa de filmes deve levar em
consideracdo ndo apenas aspectos tematicos, mas também questdes como faixa etaria dos
alunos, contexto socioeconomico das comunidades escolares, objetivos educacionais
especificos e diretrizes curriculares. E importante considerar a diversidade de géneros
cinematograficos, estilos de narrativa e linguagens visuais, garantindo uma experiéncia
enriquecedora e inclusiva para os alunos.

Para enfrentar esse desafio de forma eficaz, é fundamental contar com a
colaboracao de profissionais qualificados, como professores, cineastas, especialistas em
educacdo e gestores escolares. Esses profissionais podem contribuir com sua expertise
para identificar e selecionar filmes que atendam as necessidades e interesses dos alunos,
promovendo uma experiéncia de aprendizado auténtica e significativa. O uso de critérios
de avaliacdo claros e objetivos pode ajudar a orientar o processo de selecao, garantindo

que os filmes escolhidos atendam aos padrdes de qualidade e relevancia educacional
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estabelecidos. Esses critérios podem incluir elementos como relevancia tematica,
qualidade técnica, adequagdo ao publico-alvo e alinhamento com os objetivos
educacionais.

E imperativo desenvolver métodos de avaliagio robustos e tecnicamente sélidos
para mensurar o impacto da exibicao de filmes nacionais no processo de aprendizagem
dos alunos. Como dito, estabelecer indicadores claros e objetivos, alinhados aos objetivos
educacionais, ¢ crucial para capturar de forma precisa e abrangente os efeitos dessa
estratégia pedagogica. Esses métodos de avaliagdo devem incorporar uma variedade de
técnicas e instrumentos, incluindo anélise quantitativa de resultados académicos, como
desempenho em testes e avaliagdes, bem como avaliagdes qualitativas, como observagoes
em sala de aula, entrevistas e questionarios. A combina¢do dessas abordagens permite
uma compreensao mais completa e funcional do impacto do uso de filmes nacionais no
processo de ensino e aprendizagem.

E imprescindivel estabelecer um sistema mais eficaz de acompanhamento
continuo do processo de implementagao da lei, a fim de identificar desafios emergentes e
promover ajustes quando necessario. Isso envolve a coleta regular de dados e feedbacks,
tanto dos educadores quanto dos alunos, para avaliar a eficacia das praticas de integracao
de filmes nacionais no curriculo escolar. Por meio desse acompanhamento constante, ¢
possivel identificar areas de sucesso e areas que requerem melhoria, permitindo uma
abordagem baseada em evidéncias para o aprimoramento continuo das politicas e praticas
educacionais. Esse processo de monitoramento e avaliagdo contribui para a transparéncia
e prestacao de contas, promovendo uma cultura de responsabilidade e exceléncia no
sistema educacional.

A mobilizagdo e engajamento da comunidade escolar no processo de
implementagdo da lei representam um desafio multifacetado que demanda uma
abordagem técnica e estratégica. Conscientizar e envolver todos os stakeholders sobre os
beneficios do uso do cinema como recurso pedagogico requer uma série de medidas
cuidadosamente planejadas e executadas, ¢ essencial desenvolver estratégias de
comunicagdo eficazes que articulem de forma clara e convincente os objetivos, beneficios
e importancia do uso do cinema na educagdo. Isso passa pela elaboracdo de materiais
informativos, atividades de sensibilizagdo, como sessoes de debate, que proporcionem

oportunidades para a discussdo e reflexdo sobre o papel do cinema na educagdo. Essas
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iniciativas permitem o engajamento ativo dos diferentes membros da comunidade escolar,
incluindo pais, alunos, professores e gestores escolares, e facilitam a constru¢do de uma
visdo compartilhada e coletiva sobre a importancia do uso do cinema como recurso
pedagogico.

Apesar dos desafios enfrentados na implementacdo da Lei n° 13.006/2014, ¢
inegavel reconhecer os avangos significativos alcancados em muitos niveis
governamentais e educacionais em prol da oferta de recursos adequados e equipamentos
modernos para promover o uso do cinema como recurso pedagdgico nas escolas
brasileiras.

Muitos governos municipais e estaduais t€m demonstrado um comprometimento
louvavel ao direcionar esforgos e investimentos para garantir que as institui¢cdes de ensino
tenham acesso a tecnologias audiovisuais de ponta e recursos necessarios para
implementar efetivamente a legislagdo. Além disso, diversas secretarias de educagdo tém
desempenhado um papel fundamental ao promover a conscientizacao sobre a importancia
do cinema na educacao e ao desenvolver politicas e programas voltados para a integragao
do audiovisual no curriculo escolar.

No entanto, ¢ importante destacar que ainda falta uma coordenagdo e
convergéncia colegiada a nivel federal para garantir uma implementagcdo uniforme e
eficaz da lei em todo o pais. A auséncia de uma fiscalizacdo adequada também representa
um obstaculo significativo para avaliar o sucesso e os impactos reais da legislacdo.
Embora seja compreensivel que leis como essa levem tempo para gerar resultados
tangiveis, ¢ preocupante observar que, em muitos locais, os frutos desejados ainda nao
tenham surgido mesmo apods anos de vigéncia da lei.

Portanto, ¢ essencial que as autoridades federais assumam um papel mais ativo na
coordenacdo e fiscalizagdo da implementagdo da Lei n® 13.006/2014, trabalhando em
conjunto com os governos estaduais, municipais ¢ demais partes interessadas para
garantir que os recursos ¢ esfor¢os sejam direcionados de maneira eficaz e que os
objetivos da legislagdo sejam alcangados em sua plenitude. Somente através de uma
abordagem colaborativa e uma supervisdo adequada serd possivel garantir que o cinema
se torne verdadeiramente uma ferramenta pedagdgica inclusiva, democratica e

culturalmente relevante em todas as escolas do Brasil.
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Para onde vamos? Streaming x Cinema brasileiro

O panorama dos investimentos no setor do cinema nacional e as tendéncias para
a area sdo reflexos de uma série de fatores, incluindo mudangas na forma como o ptblico
consome conteudo audiovisual, politicas governamentais, incentivos fiscais, e as proprias
estratégias de producao e distribuicao adotadas pela industria cinematografica brasileira.

Recentemente, houve um aumento significativo nos investimentos no cinema
nacional, tanto por parte do governo quanto do setor privado. A Lei do Audiovisual e a
Lei Rouanet tém sido importantes instrumentos de incentivo fiscal, permitindo que
empresas ¢ individuos invistam em produgdes audiovisuais e recebam beneficios fiscais
em troca. O governo, por meio de agéncias como a ANCINE, tem disponibilizado
subsidios, incentivos fiscais e linhas de financiamento para apoiar a produgdo
cinematografica nacional.

O anuncio recente da Ministra da Cultura sobre um investimento de R$ 1 bilhdo
no audiovisual brasileiro ¢ um exemplo concreto desse compromisso com o setor. Esses
recursos serdao direcionados para diversos projetos cinematograficos, o que demonstra
uma preocupacdo em fortalecer e promover a indlstria cinematografica nacional. A
pandemia trouxe desafios e oportunidades para o cinema brasileiro. Por um lado, as
medidas de restri¢do e o fechamento de cinemas impactaram negativamente a industria,
levando ao adiamento ou cancelamento de muitos projetos de filmes. Por outro lado, a
ascensdo das plataformas de streaming e novas formas de distribuicdo tém ampliado o
alcance do cinema brasileiro, permitindo que mais pessoas tenham acesso a esses filmes.

A producao de conteudo original para plataformas de streaming, como Netflix e
Globoplay, tem se mostrado uma tendéncia crescente. O sucesso de séries brasileiras,
demonstra o potencial do mercado nacional e a capacidade de atrair audiéncias tanto
dentro quanto fora do pais. No entanto, ainda existem desafios a serem superados, como
a competicao com produgdes estrangeiras, a falta de infraestrutura adequada e a percepgao
de desvalorizagdo da arte cinematografica brasileira. E importante continuar investindo
em politicas de incentivo, infraestrutura e formagao de talentos para fortalecer a indastria
cinematografica nacional e garantir sua sustentabilidade a longo prazo.

Apesar dos desafios enfrentados pelo cinema brasileiro em seu proprio territorio,
como a preferéncia do publico por filmes estrangeiros e a falta de reconhecimento por

parte das autoridades, o Brasil tem desempenhado um papel significativo na
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cinematografia internacional. Festivais de cinema prestigiosos, como Sundance e Berlim,
tém reconhecido e premiado filmes brasileiros, demonstrando a qualidade e a relevancia
do cinema nacional em ambito global. Além disso, a presenga de filmes brasileiros em
listas e colec¢des internacionais, como aquelas curadas pela Janus Films e Criterion
Collection, reflete o reconhecimento da riqueza e diversidade do cinema brasileiro por
parte de publicos ao redor do mundo.

A migragdo do cinema convencional para outros meios de midia, como os
streamings, certamente estd mudando o panorama da industria cinematografica, mas nao
necessariamente significa o fim do cinema como o conhecemos. O cinema ¢ uma forma
de arte e entretenimento profundamente enraizada na cultura global e possui
caracteristicas Uinicas que o tornam uma experiéncia Unica e valiosa para os espectadores.

Embora os streamings tenham se tornado uma op¢ao popular para o consumo de
conteudo audiovisual devido a sua conveniéncia e variedade, o cinema ainda mantém seu
apelo especial. A experiéncia de assistir a um filme em uma tela grande, em uma sala
escura, com som surround imersivo € uma plateia ao redor, cria uma atmosfera tnica que
ndo pode ser replicada em casa.

Essa experiéncia cinematografica ¢ valorizada por muitos espectadores e continua
a atrair pessoas aos cinemas, ademais, o cinema oferece uma diversidade de filmes e
géneros que ndo sdo facilmente encontrados nos streamings. Enquanto os streamings
tendem a se concentrar em produgdes de grande orcamento e blockbusters, os cinemas
muitas vezes exibem uma variedade de filmes independentes, estrangeiros, classicos e de
arte que podem nao receber o mesmo destaque nas plataformas de streaming.

Entretanto, € importante reconhecer que os streamings estdo desempenhando um
papel significativo na industria cinematografica, especialmente com o aumento da
producdo de contetido original. Plataformas como Netflix, Amazon Prime Video e
Disney+ estdo investindo pesadamente em producdes proprias, atraindo talentos e
expandindo seu alcance global. Essa mudancga no cenario do entretenimento estd gerando
debates sobre o futuro do cinema e como ele se adaptard as novas tendéncias e
tecnologias. Enquanto alguns temem que o cinema tradicional seja ameacado pela
ascensao dos streamings, outros veem isso como uma oportunidade para a industria se

reinventar e alcancar novos publicos.
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A migracao do cinema para os streamings também tem repercussdes significativas
no ambiente escolar, onde o cinema desempenha um papel importante na educagdo e no
desenvolvimento dos alunos. Tradicionalmente, as escolas costumam (quando
conseguem) usar filmes como ferramentas de ensino, exibindo produgdes relevantes para
complementar o curriculo e promover discussdes em sala de aula. No entanto, com a
crescente popularidade dos streamings, a disponibilidade de filmes nas escolas pode estar
diminuindo, uma vez que muitas instituicdes ndo tém o0s recursos necessarios para
adquirir copias fisicas de filmes ou assinar servigos de streaming.

Isso pode representar um desafio para os educadores que dependem do cinema
como uma forma de enriquecer o aprendizado dos alunos. Sem acesso facil a filmes, os
professores podem ter dificuldade em encontrar recursos visuais adequados para
complementar suas aulas e engajar os alunos de maneira eficaz. A falta de acesso a filmes
pode limitar as oportunidades dos alunos de explorar diferentes culturas, perspectivas e
formas de arte, privando-os de uma experiéncia educacional enriquecedora e inclusiva.

Porém, os streamings também oferecem uma oportunidade tnica para as escolas
expandirem seu acesso ao cinema. Ao aproveitar os recursos online, as instituigdes
educacionais podem incorporar filmes em seus programas de estudo de forma mais
acessivel e conveniente. Plataformas de streaming educacional, que oferecem uma ampla
variedade de filmes e documentarios voltados para o aprendizado, podem ser uma solugao
viavel para as escolas que buscam integrar o cinema em seu curriculo de maneira eficaz
e econdmica.

Os streamings também permitem que os alunos explorem o cinema além das
paredes da sala de aula, assistindo a filmes em casa ou em dispositivos moveis. Isso pode
incentivar a curiosidade dos alunos e promover o desenvolvimento de habilidades de
pensamento critico e analise cinematografica fora do ambiente escolar tradicional. Ao
fornecer acesso a uma ampla gama de conteudo audiovisual, os streamings podem
enriquecer a experiéncia de aprendizado dos alunos e prepard-los para se tornarem
cidaddos globais informados e culturalmente conscientes.

Embora a migra¢do do cinema para os streamings possa representar desafios para
as escolas, também oferece oportunidades empolgantes para expandir o acesso ao cinema
e enriquecer o ambiente de aprendizado dos alunos. Ao aproveitar os recursos online

disponiveis, as escolas podem continuar a usar o cinema como uma ferramenta poderosa
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para educar, inspirar e envolver os alunos, preparando-os para um mundo cada vez mais
visual e digital.

A discussdo sobre a migragdo do cinema convencional para os streamings nio ¢
simples. Com essa mudan¢a de modalidade de exibi¢do, novos desafios se colocam diante
das escolas. Seria possivel afirmar, caro leitor, que essa transicdo € um processo
incontornavel, e as escolas, como seus atores principais, terdo que se ajustar. No entanto,
surge a questdo: todas as escolas estdo equipadas com acesso & internet? E uma incerteza,
€ assim muitas e novas perguntas surgem. O que resta, ¢ que em 2024, nossa amiga, a Lei
n°® 13.006/2014, completa 10 anos, ja com ares de uma senhora de 80 anos! Poderiamos
dizer que ela ja nasceu velha?

Referéncias
ALMEIDA, J.C.M. Cinema contra cinema. Sao Paulo: S. Paulo Editora, 1931.

BERNARDET, J.C. Cinema brasileiro: propostas para uma historia. Rio de Janeiro:
Paz e Terra, 1979.

BOMFIM, S. “O desmonte do setor audiovisual brasileiro e o risco Bolsonaro.”
CULTURA, 19 de abril de 2021, 17:21. Disponivel em:

. Acesso em: maio, 2024.

BRASIL. Lei n° 13.006, de 26 de junho de 2014 Disponivel em:
. Acesso em:
maio. 2024.

CLUBE DO JORNALISMO. “Streaming versus cinema brasileiro: quem leva a
melhor?” ACNUR/ONU, CASPER LIBERO, USP, DIREITOS HUMANOS.
Publicado em 07/05/2024. Disponivel em:

. Acesso em: maio, 2024.

FRANCO, M. “A natureza pedagogica das linguagens audiovisuais” In: varios
autores. Ligdes com cinema - Sao Paulo: FDE, 1993.

GEERTZ, C. O saber local: novos ensaios em antropologia interpretativa. Traducao
de Vera Mello Joscelyne — Petropolis, RJ: Vozes, 2002.

MUNSTERBERG, H. A atencdao. Em: I. Xavier. A experiéncia do cinema: antologia.
Rio de Janeiro: Edigoes Graal, 1970/2003.

PASSARINHO, J. “Arte: assunto de interesse do governo”, entrevista publicada no
Jornal da Tarde, 10/09/70.

RAMOS, J.M.O. Cinema, estado e lutas culturais: anos 50, 60, 70. Rio de Janeiro:
Paz e Terra, 1983

Evento online
www.even3.com.br/cobpit2024



