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0 USO DO DESENHO GEOMETRICO NO PROCESSO CRIATIVO
THE USE OF GEOMETRIC DESIGN IN THE CREATIVE PROCESS
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Resumo

O trabalho apresentado é fruto do desenvolvimento continuo do material
didatico iniciado com a criagao do curso de extensao sobre desenho geométrico
em 2018, posteriormente foi introduzido nas disciplinas de graduacao
oferecidas pelo Nlcleo de Expressao Grafica, Simulacdo, Projeto e
Planejamento da Faculdade de Arquitetura da UFBA. Com o objetivo de tornar
mais atrativo o ensino médio desta matéria, sdo aplicados métodos de
aprendizagem diversificados, para estimular a criatividade e a autonomia dos
alunos. O programa inicia com o estudo dos elementos fundamentais da
geometria, utilizando uma combinacao de aulas tradicionais e atividades lidicas
com jogos que auxiliem a aprendizagem, além de atividades ja desenvolvidas
em semestres anteriores. Em seguida ha o estimulo a aplicar os conhecimentos
adquiridos na elaboragao de jogos, trabalhos artisticos e outras atividades que
consolidam os conteldos. Ao final foi obtida uma variedade de producoes
interessantes, indicando que a construcao geométrica foi um veiculo da
aprendizagem e da criatividade.

Palavras-chave: desenho geométrico; ensino; aprendizagem; metodologias
ativas.

Abstract

The work presented is the result of the continuous development of teaching
material that began with the creation of the extension course in geometric design
in 2018, and was later introduced into the undergraduate courses offered by the
Center for Graphic Expression, Simulation, Design and Planning at the Faculty of
Architecture at UFBA With the aim of making the teaching of geometric drawing
more attractive, diversified learning methods are applied to stimulate students'
creativity and autonomy. The program begins with the study of the fundamental
elements of geometry, using a combination of traditional classes and playful
activities with games that aid learning, in addition to activities already developed
in previous semesters. Then there is the encouragement to apply the knowledge
acquired in the development of games, artistic works and other activities that
consolidate the content. In the end, a variety of satisfactory productions were
obtained, indicating that geometric design was a vehicle for learning and
creativity.
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1 Introducao

Buscando inovar as metodologias de ensino do Desenho Geométrico, bem como tornar a
disciplina mais atrativa, para os discentes que precisam cursa-la, um grupo de professores
da Faculdade de Arquitetura da Universidade Federal da Bahia - UFBA, vinculados ao Nicleo
de Expressao Grafica, Simulacao, Projeto e Planejamento - NEGSPP, iniciou um curso de
extensao, no qual desenvolveu um material Iddico e dinamico, focado em metodologias
ativas, que colocam o aluno como o principal agente da busca por solucées para 0s
problemas. O objetivo principal € o uso da construcao geométrica como uma ferramenta
para potencializar o processo criativo.

Dessa forma, este trabalho destaca nao apenas a eficacia do método de ensino
adotado, mas também a importancia de abordagens inovadoras no contexto do ensino de
geometria, que visam nao so6 transmitir conhecimento, mas também promover habilidades
criativas e independentes nos alunos. Isso envolve ndo apenas o ensino de técnicas de
tracado, mas também o cultivo de uma compreensao mais profunda dos principios

geomeétricos e o incentivo a exploracao criativa desses conceitos.

2 Revisao bibliografica

O trabalho desenvolvido, baseia-se na premissa onde o aluno tem autonomia na
aprendizagem enquanto o professor, que atua como orientador, auxilia na busca do
conhecimento e estimula a curiosidade para construgao do saber.

De acordo com Paulo Freire (1996) a ética é inseparavel da pratica educativa.

Formagao cientifica, correcao ética, respeito aos outros, coeréncia,
capacidade de viver e de aprender com o diferente, ndo permitir que o
nosso mal-estar pessoal ou a nossa antipatia com relagao ao outro nos
facam acusa-lo do que nao fez sao obrigacoes a cujo cumprimento
devemos humilde, mas perseverantemente nos dedicar. (Freire, 1996, p.
10).

Assim, o professor (orientador), precisa estar aberto para absorver o novo e o diferente.
Necessario estimular a consciéncia sobre inclusao, para que todos estejam envolvidos.

Ao utilizar metodologias ativas, pode-se perceber mais facilmente essa pratica
educativa. Entende-se por metodologias ativas, todos os métodos aplicados no processo de
ensino-aprendizagem que favorecam a inclusao, a interacao e o interesse por parte do aluno.
Existe uma gama de métodos que podem ser aplicados.

Neste trabalho, foram utilizados slides e videos para que as dividas possam surgir e 0
professor ajude os alunos a encontrar o caminho: o desenho para solucao de problemas, a
elaboracao de atividades, a criacao de jogos, a producao de trabalhos criativos e rodas de
conversa, nas quais os alunos apresentam seus trabalhos. Em todos esses métodos, a

inclusdo e a ajuda mitua sdo de fundamental importancia.
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Segundo Freire (1996, p.27) cada professor marca a vida dos alunos, o que reforca a
necessidade do educador agir de maneira exemplar e respeitosa com todos. O educador
deve procurar maneiras de agucar a curiosidade e instigar a busca por conhecimento em

diversas fontes.

Assim, € essencial uma educacao que ofereca condicoes de aprendizagem
em contextos de incertezas, desenvolvimento de miltiplos letramentos,
questionamento da informag¢do, autonomia para resolugao de problemas
complexos, convivéncia com a diversidade, trabalho em grupo,
participacao ativa nas redes e compartilhamento de tarefas. (Bacich e
Moran, 2018, p. 16)

Na busca de condigdes que proporcionem as oportunidades para solucionar problemas,
apresenta-se o resultado dos modelos de metodologias ativas, aplicadas na instrucao (no
ensino) da disciplina desenho (de desenho geométrico). Haja visto que no contexto
educacional brasileiro, o ensino do desenho geométrico tem sido afetado por mudancas
significativas ao longo do tempo. Essas mudancgas tiveram um impacto importante
(significativo) no ensino das construcoes geométricas, uma area fundamental nos curriculos
escolares (ZUIN, 2001).

Desde a promulgacao da Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB) - Lei
Federal n°. 4.024/1961, observam-se os primeiros sinais de subvalorizacao dessa area de
conhecimento, uma vez que a lei permitiu a inclusdo de curriculos escolares nos quais o
Desenho Geométrico nao era uma disciplina obrigatéria. Apesar disso, o ensino do Desenho
Geométrico permaneceu na grade escolar por 40 anos consecutivos, de 1931 a 1971 (Zuin,
2001).

Diante desse contexto, o ensino do Desenho Geométrico foi relegado a uma posicao de
pouca importancia no ensino fundamental e médio, resultando na formacao de geracoes de
estudantes com dificuldades claras na visualizacao de imagens e na compreensao de
formas geométricas. Essa deficiéncia pode levar a uma queda no desempenho escolar no
estudo e ensino da geometria em geral (NASCIMENTO et al.,, 2019). Além disso,
considerando que a construcao geométrica é, por vezes, exigida em cursos superiores e
técnicos, como Arquitetura e Engenharias, € comum observar dificuldades entre os alunos
na resolucao de problemas que poderiam ser solucionados por meio da aplicacao da
geometria (Gelsleichter, 1999).

Esses desafios enfrentados no ensino do Desenho Geométrico destacam a importancia
de repensar a abordagem dessa disciplina no contexto educacional brasileiro. Em particular,
considerando sua relevancia no processo criativo, € fundamental reintegrar o Desenho
Geométrico de forma eficaz nos curriculos escolares, proporcionando aos alunos as

habilidades necessarias para explorar todo o potencial criativo dessa disciplina.
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3 Desenho Geométrico

O desenho geométrico € um componente curricular presente em varios curriculos
universitarios, além de estar incluido no contelido da base nacional comum da educacéo
escolar. Existem numerosos materiais disponiveis que detalham o processo de construcao
de diversos tracados geométricos, com a finalidade de se obter, como resultado final, uma
forma geométrica especifica.

No entanto, algumas questdes surgem: Esse tragado € intuitivo? E um tracado simples
e facil de aprender e memorizar? Sao tracados realmente essenciais? Sendo a negativa, a
resposta mais comum para estas perguntas, surgiu o desafio: a necessidade de repensar
como ensinar o desenho geométrico, de modo a torna-lo mais atrativo para os estudantes e

mais Gtil diante um processo criativo.

3.1 Desenho geométrico como solugao de problemas

As aulas de desenho geométrico na UFBA sao ministradas em ambientes tradicionais de sala
de aula, recursos didaticos convencionais, tais como quadro branco, data show para
projecoes de slides, mesas pranchetas e instrumentos tradicionais de desenho, incluindo
compassos, esquadros, régua e transferidor.

No inicio do curso, os alunos sao familiarizados com os lugares geométricos e os
conceitos fundamentais que sao essenciais para a compreensao e execucao de diversos
tracados. Isto inclui conceitos como retas paralelas, retas perpendiculares, angulos,
equidistancia, mediatriz e bissetriz, além da circunferéncia. E entdo sao desafiados a
resolverem problemas simples (Figura 1), nos quais devem aplicar os conceitos aprendidos

para chegar a uma solugao, utilizando o desenho geométrico como meio.

Figura 1 - Exemplo de questao a ser resolvida usando os conceitos aprendidos

. Mandacaru . Cacto

I E—

Espinhosa

Fonte: Elaborado pelas autoras.

O enunciado proposto para resolver a um problema a partir da Figura 1 foi: Um caminhao

de entregas saiu de Mandacaru com destino a Palma, quando passou por um buraco e teve
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uma de suas caixas transportadas lancada para fora do caminhao. Vamos tentar encontrar
a caixa, sabendo que ela esta a 20km da estrada que liga Mandacaru a Cacto e equidistante
das cidades Espinhosa e Palma. Indique o local onde a caixa esta sobre o desenho a seguir.
Utilize a equivaléncia de 10 km para 1 cm, para resolver a questao.

Como se pode observar, na Figura 1, a partir de uma simples questao, os alunos foram
estimulados a pensar nos conceitos, na aplicabilidade dos mesmos, a encontrar a solucao
além de trazer isso para o seu cotidiano. No exemplo foram necessarias as aplicacoes de
retas paralelas, marcacao de distancia de modo perpendicular e mediatriz.

Na solucao de problemas, as atividades podem ser realizadas em grupo ou
individualmente, sob orientacao do professor. Elas geralmente sao divididas em fases que
passam pela descricao do problema, busca da solucao, discussao das solucoes encontradas

e debate final.

3.2 Exercicios Criativos

Ao final do semestre letivo os alunos foram desafiados a elaborarem algum trabalho criativo,
artistico ou desenvolvimento de um jogo. Para o trabalho artistico os requisitos eram que
deveriam ser utilizados pelo menos trés processos geométricos, aprendidos ao longo do
semestre e pelo menos trés poligonos diferentes, quanto a entrega, cada um deveria
entregar o trabalho de trés formas diferentes: a primeira contendo os tragos construtivos e
a indicacao dos processos e conceitos utilizados; a segunda correspondente a arte final do
desenho; e a (ltima a aplicacao de acabamento.

A seguir, nas Figuras de 2 a 6 estao ilustrados alguns trabalhos artisticos. Na Figura 2
tem-se a criacdo de uma flor, onde é possivel observar a construcdo de arcos, hexagono
dando origem a um poligono estrelado, além de quadrados e circunferéncias. Percebe-se a
marcacao dos pontos construtivos, determinando o uso dos conceitos e lugares geométricos,

além da valorizacao da forma com a aplicacao do acabamento.

Figura 2 - Flor

Fonte: Trabalho Artistico produzido por alunos da Graduacao da UFBA.
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Na Figura 3 tem-se trapézio isosceles, hexagono regular, quadrado, circunferéncia,
triangulo equilatero, além de arcos, divisdo de segmentos em partes iguais pelo método de
Tales e tracado de retas perpendiculares, para ‘dar vida’ a uma cobra. A indicacao de

conceitos demonstra a importancia do desenho geométrico na harmonizagao da forma.

Figura 3 - Cobra

Fonte: Trabalho Artistico produzido por alunos da Graduacao da UFBA.

Na Figura 4, foram utilizados poligonos regulares e desconstruidos para criar a

composicao de mascaras africanas.

Figura 4 - Mascaras africanas

\
L"’ UNIVERSIDADE FEDERAL DA BAHIA - FACULDADE DE ARQUITE
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l& TRABALHO FINAL - GRAFISMO AFRICANO

Fonte: Trabalho Artistico produzido por alunos da Graduacao da UFBA.
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Na Figura 5 o tracado de Delaistre foi inspiracao para criar o majestoso sol em seu
cenario no céu. A cidade geométrica foi construida com o auxilio de triangulos, retangulos,

trapézios, circunferéncias, paralelogramos, além de arcos, mediatrizes e retas paralelas.

Figura 5 - Cidade Geométrica

Fonte: Trabalho Artistico produzido por alunos da Graduacao da UFBA.

Do conhecimento de tridngulos e quadrilateros surgiu um cervo (Figura 6), que ganhou

um toque artistico com flores.

Figura 6 - Desconstru¢ao de um Cervo simétrico

Fonte: Trabalho Artistico produzido por alunos da Graduacao da UFBA.
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Para criar a lendaria Frida Khalo (Figura 7), recorreu-se as formas do pentagono,
guadrado, losango, trapézio, triangulo e circunferéncia, além de tracados de mediatriz e

homotetia.

Figura 7 - Frida Khalo

1 fetetns tadiATes

WIRTRMND

Fonte: Acervo dos trabalhos desenvolvidos pelos alunos da UFBA.

Finalizando os exemplos escolhidos para ilustrar esta etapa, tem-se, na Figura 8 a
aplicagao de uma diversidade de métodos construidos, os quais foram foco da matéria
durante o curso. Nota-se ainda, o cuidado na escolha da paleta de cores, criando um efeito
visual harmdnico.

Figura 8 - Cabeca abstrato

Fonte: Acervo dos trabalhos desenvolvidos pelos alunos da UFBA.
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3.3 Atividades para aplicagdo do conhecimento adquirido

Nesta etapa, os alunos foram estimulados a criar questoes, onde o pedido é que utilizem
conhecimentos diversificados para chegar ao resultado final. A seguir estao descritos dois
exemplos elaborados por alunos da graduagao na UFBA, durante o semestre letivo 2023.2,

no curso de Licenciatura em Desenho e Plastica e também de Decoracao.

e Construir um par de retas paralelas (Lugar Geométrico) a reta “t”. Sabe-se que a

distancia “d” é a terceira proporcional entre os segmentos AB e BC. AB=8,5cm e

BC = 5,0 cm. Em seguida, divida a “d” em 4 partes iguais.

e Tracar a quarta proporcional dos segmentos AB = 7,0 cm; BC = 3,0 cm e AD = 8,0
cm. Com a medida encontrada, construa o angulo ROS = 120°. Em seguida, divida
esse angulo em 5 partes iguais. Em seguida, com base no segmento RS, construir
um pentagono, sabendo que seu lado mede 3/5 destes segmentos. Para construir o

pentagono, utilize um dos casos particulares.

3.4 Producgao de jogos

A producao de jogos, é desenvolvida para que os alunos possam assimilar de forma divertida
0s assuntos abordados.

Fonte: Acervo dos trabalhos desenvolvidos pelos alunos da UFBA.
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4 Conclusao

A implementacao de metodologias nao convencionais no ensino do Desenho Geométrico
evidenciou a eficacia do método adotado, além de ressaltar a importancia de abordagens
criativas e dindmicas no contexto educacional. Ao integrar o Desenho Geométrico nao
apenas como uma disciplina tradicional, mas como uma ferramenta para potencializar o
processo criativo dos alunos, este trabalho destaca a necessidade de repensar 0 ensino
dessa matéria, tornando-a mais atrativa e relevante para os estudantes. A abordagem
utilizada enriquece a experiéncia de aprendizado dos alunos e prepara uma geracao de
individuos capazes de aplicar o pensamento geométrico de forma inovadora em diversos
contextos.

Certamente, a maior dificuldade encontrada neste processo de aprendizagem é garantir

que todos os alunos consigam absorver o conhecimento, respeitando o tempo de cada um.
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