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A impresséao tridimensional (3D) representa uma forma avancada de tecnologia
de fabricacdo aditiva que permite a criacdo de objetos tangiveis a partir de
modelos digitais. As técnicas de impressdo atuais sdo sofisticadas,
possibilitando uma reproducdo praticamente exata em termos de aparéncia e
funcionalidade dos protétipos dos produtos. O presente projeto de trabalho
demanda a integracdo de uma estrutura preexistente, baseada em recursos
computacionais. Optamos por combinar a técnica da fotogrametria 3D com
uma impressora tridimensional, resultando no projeto "Arduino controlled
photogrammetry 3D", que integra a tecnologia do Arduino com a fotogrametria
3D. O objetivo deste projeto é capturar fotos de objetos sob varios angulos com
o auxilio da camera do celular e, em seguida, processar essas imagens
utilizando um software para gerar um modelo tridimensional. Esse modelo é
entdo adaptado para ser impresso pela impressora, permitindo a producao do
prototipo. Este processo possibilita a investigagdo e aplicagdo concreta das
capacidades inerentes a impressao tridimensional (3D), bem como as
vantagens associadas a essa tecnologia e aos softwares correlatos. A
metodologia adotada seguird uma sequéncia de etapas praticas, precedidas



por estudos tedricos, compreendendo a criagdo de um modelo 3D por meio de
softwares especificos, fases de planejamento, desenvolvimento, testes e
ajustes, visando assegurar o éxito do projeto. A base desse projeto € produzida
por meio de impresséao tridimensional, sendo uma plataforma apropriada para a
captura de imagens. Além disso, é necessario um software especializado em
modelagem 3D para processamento dos dados fotogramétricos, assim como
componentes disponiveis no ambiente laboratorial, como Arduino, motor de
passo, tela LCD e servo motor. Os resultados esperados incluem a avaliagcao
da influéncia da metodologia selecionada nos resultados obtidos, a publicacdo
de trabalhos cientificos, testes com protétipos, desenvolvimento de modelos
para impressdo 3D e a participagdo em eventos cientificos, como feiras,
congressos e encontros.
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