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RESUMO

A multidisciplinaridade e a convergéncia de conhecimentos sdo caracteristicas essenciais da
pratica em projeto arquitetdnico e urbanistico. A educagéo pos-revolucao industrial, incluindo
0 ensino superior, visa a fragmentagéo dos conhecimentos e a racionalizagdo. Se por um lado
isso contribui para a possibilidade de pesquisa, gera a dificuldade de convergir saberes
necessarios ao desenvolvimento de projetos arquitetbnicos e urbanisticos nos cursos
superiores e, consequentemente, de contribuir para um ensino em que alunos aprendam a ter
visbes amplas e relacionais das suas atividades. Neste trabalho, sdo apresentadas algumas
formas possiveis de colaboracdo das artes visuais para o estimulo da criatividade no ensino
de projetos arquitetdnicos e urbanisticos integrados e inovadores.
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1. Introducéo

A necessidade de um ensino das disciplinas de projetos arquiteténicos e urbanisticos
Nnos cursos superiores que considere as diversidades sociais, a conservacao
ambiental, as sobrevivéncias econdmicas e o0 bem estar fisico e mental das pessoas
se alinha ao tema geral do Encontro Nacional deste ano: Vida. As problematicas
climaticas e sociais pelas quais o0 planeta passa precisam ser refletidas e as solucdes
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precisam urgentemente ser traduzidas em projetos abertos a novas linhas de
pensamentos e agdes inovadoras. A proposta deste trabalho, resumo de pesquisa em
andamento para Trabalho de Concluséo de Curso, é refletir sobre a contribuicdo das
artes visuais para o estimulo da criatividade no ensino das disciplinas referentes ao
projeto no curso de Arquitetura e Urbanismo visando tais objetivos.

O ensino de Arquitetura e Urbanismo tem como caracteristica marcante a
multidisciplinaridade, sendo a pratica de projeto de edificacbes e de espacos o centro
de convergéncia dos diversos conhecimentos inerentes ao curso. Entretanto, no
Brasil, segundo Barcello de Souza, Magiag e dos Santos (2024), a convergéncia dos
saberes ndo é prevista claramente nos curriculos. Para eles, a fragmentacgéo presente
nas estruturas curriculares das graduacoes, apesar de possibilitar a pesquisa e a pos
graduacdo, entra em contradicdo com o proprio ato de projetar, visto que este se
constitui da convergéncia de contetdos tedricos e praticos.

Conforme apresentado por Elali e Veloso (2016), o arquiteto é aceito pelo senso
comum como um ser naturalmente criativo, mas geralmente ndo ha métodos de
ensino sistematizados na busca pelo desenvolvimento da criatividade nos cursos de
Arquitetura e Urbanismo do Brasil. A tendéncia, a partir disso, € de se formar
profissionais que sigam convengdes socialmente aceitas, em vez de serem iniciadas
novas linhas de pensamento. Barcello de Souza, Magiag e dos Santos (2024)
apresentam, como consequéncia do ensino compartimentado, o abandono do
interesse pela pratica de projeto por parte dos alunos, exemplificado pelos autores
com o aumento de Trabalhos de Conclusdo de Curso com pesquisas tedricas e
criticas ao longo dos anos. Eles ainda afirmam que as tentativas de integracdo no
curriculo de Arquitetura e Urbanismo nos cursos brasileiros ainda séo pontuais.
Formiga Sobrinho e Sanmartin (2014), em contrapartida, desenvolvem a ideia de que
€ possivel incluir a criatividade nos curriculos dos cursos superiores, tanto como
disciplinas especificas, como nas metodologias docentes, encaminhando o0s
estudantes para a acao criadora.

Segundo Eisner (2008), no final do século XIX e XX , a compartimentacdo do
pensamento se tornou util para a sistematizacdo das ideias e pesquisas, mas teve
como problemética a uniformizacdo dos conteddos, avaliacdes e expectativas sobre
a eficiéncia do ensino. Para ele, tal compartimentacao parece eliminar complicacdes,
mas lida com médias e padrdes que se afastam da realidade. Quanto a integracdo de
saberes no ensino, vale refletir sobre a teoria dos 7C's apresentados por Lubart
(2017), que sao vertentes definidoras da criatividade: Criadores, Criando,
Colaboracgbes, Contextos, Criacdes, Consumo e Curriculos. Pode-se destacar as
Colaboragoes, relacionadas ao envolvimento de pessoas significativas no processo;
Contextos, associados ao mundo fisico e social que interfere na produgéo; e Curriculo,
ligado ao ambiente de ensino que estimule a criatividade. A partir dai, observa-se que
a segmentacdo do ensino como apresentado por Eisner (2008) n&do provoca
ambientes, contextos e curriculos propicios para o desenvolvimento da criatividade.

Em relacdo as universidades, Chaui (2018), considera que o intuito de sua
racionalizacdo/modernizagdo no Brasil tem como objetivo atender as necessidades
do mercado. As universidades no modelo de ensino operacional, segundo a autora,
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se colocam como prestadoras de servico com pesquisas realizadas em ambientes
competitivos, 0 que causa o desaparecimento gradativo da pesquisa em sua definicéo,
porque tal modelo de universidade ndo fomenta a criagcdo de pensamento, destroi a
curiosidade e anula a pretensao de transformacéao historica.

Voltando para as questfes de projeto de Arquitetura e Urbanismo, torna-se mais
atrativo para o mercado a formacao de profissionais racionais, especialistas, que
reproduzam os modos de fazer e de pensar, em vez de projetistas que reflitam as
demandas locais e globais e proponham solu¢fes inovadoras para atender as reais
necessidades dentro da diversidade da populacdo e ndo as de setores sociais
especificos.

2. Colaboracao das Artes Visuais e da Criatividade na Educacgédo Superior

As autoras Elali e Veloso (2016) ressaltam que o meio fisico e social sdo fundamentais
para o desenvolvimento da criatividade na educacgéo e citam Vygotsky (2009 apud
Elali, Veloso, 2016, p. 5) para analisar que as atividades aplicadas no ambiente
escolar podem ser reprodutoras ou criadoras. Para elas, o professor de nivel superior
deve auxiliar na formacado de profissionais que aliem “criatividade, capacidade
analitica e base solida de conhecimentos” (Elali; Veloso, 2016, p.5).

Eisner (2008) contribui para o debate com o que ele denomina de licbes que a
educacédo pode aprender com as artes nessa busca de uma préatica pedagdgica mais
imaginativa. A primeira delas € sobre compor relacbes assim como acontece na
pintura de um quadro ou na composicdo de uma musica. Ndo ha respostas corretas
e é preciso confiar nos sentimentos. A apreciacdo ndo recai apenas sobre o resultado
certo ou errado de um produto, mas também nas consequéncias das escolhas. Em
educacao, isso contribui para uma inteligéncia qualitativa que se constréi a partir da
experiéncia. Observam-se 0s argumentos e, tdo importante quanto, como eles sao
construidos.

Outra licao apresentada € sobre a formulacéo de objetivos, em que meios e fins tém
a mesma relevancia no processo de construcdo do saber. A énfase da educacéo,
assim como da arte, deve estar na exploracdo e descoberta e os alunos deveriam
encarar seus trabalhos como temporarios e experimentais. Para Eisner (2008), a
forma e contetdo em educacédo devem ser trabalhados de maneira inseparavel, isto
€, como as coisas sao feitas é tdo importante quanto o que é feito.

Barbosa (2023) afirma que a arte € o0 meio para o desenvolvimento da imaginacao,
mas destaca a ligacéo da criatividade com a capacidade critica. Diferente do conceito
de criatividade do modernismo, em que a originalidade era o processo mental mais
valorizado, ela declara que no pos-modernismo a ideia foi ampliada e que flexibilidade
e elaboracdo ganharam notoriedade.
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3. Novas Perspectivas no Ensino de Projeto de Arquitetura e Urbanismo

Diante do panorama do ensino das gradua¢des em Arquitetura e Urbanismo no Brasil,
explanado no subtitulo anterior, pode-se analisar as colaboracfes das artes visuais
e da criatividade. Elali e Veloso (2016) apontam que o projeto de edificagbes e de
espacos confronta o projetista com suas proprias ideias e afirmam que o professor de
disciplinas relacionadas tem o papel mediador de didlogo interno do aluno. A proposta
das autoras para uma tentativa de escapar dos moldes tradicionais do ensino das
disciplinas referentes ao projeto € a implementacdo de oficinas para integrar os
saberes associados a ele. Ainda que temporario, esses ateliés colaboram para o
exercicio do pensamento criativo. Eisner (2008), por sua vez, aponta que a longo
prazo € necessario uma mudanca de cultura do ensino e das elaboracdes dos
curriculos, em que o esforco pelo desenvolvimento da imaginacdo deve ser uma
constante, para que ela, junto com a arte, liberte os atores dos habitos enrijecidos a
que estao acostumados.

Neste sentido, vale pensar sobre as mudancas sistémicas e culturais, por meio de
dialogos, encontros e interacdes constantes cujo objetivo seja o desenvolvimento de
ideias. Outros aspectos a serem considerados sado as posturas e metodologias de
ensino nas disciplinas de projeto, a formagéo de professores para discussédo sobre
novas metodologias e experiéncias implementadas, lembrando do seu papel como
profissionais reflexivos, criticos e sensiveis as questdes locais, em vez de apenas
repetitivos de padrdes a que estdo acostumados. Faz-se necessario exercer a praxis
criadora de professores e alunos como aponta Sanmartin (2021). Uma prética
educativa flexivel, criativa, que gera ideias para solucionar problemas dos contextos
especificos. As praticas em disciplinas voltadas para o projeto, capazes de compor
relacbes de conhecimentos, dependem do didlogo com as demais disciplinas do
curso de Arquitetura e Urbanismo e seus professores na busca por interligar teorias e
reflexdes, além da organizacdo de aulas e avaliacbes integradas previstas no
curriculo.

De maneira objetiva, muitas contribuicbes de metodologias de ensino e
conhecimentos da area de artes visuais ja sdo praticadas nos cursos superiores de
Arquitetura e Urbanismo. Como exemplo, as disciplinas relacionadas aos
departamentos de artes visuais, como as de Cor, Composi¢cao, Espacialidades,
Pintura entre outras, podem e sdo diversas vezes ministradas com tematicas e
aplicacdo na area da arquitetura e do urbanismo, como trabalhos de cor aplicados em
composi¢cdes de revestimentos de alvenaria; conceitos de pintura aplicados a
composicao de elementos construtivos de paginacéo; e a reflexdo sobre estrutura e
materialidade das disciplinas de espacialidades e esculturas para o pensamento da
construco civil. E interessante que o didlogo aqui apresentado se expanda para todas
as disciplinas, sempre voltadas para a pratica de projeto arquitetdnico e urbanistico,
disciplina que converge os demais conhecimentos do curso, e seja uma constante
durante todo ele.

Diante das discussfes apresentadas neste trabalho, pode-se afirmar ainda que os fins
e 0S meios de processos e construcdo dos projetos no ensino de arquitetura e
urbanismo precisam ser avaliados conjuntamente e de forma participativa com os
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alunos. Dessa forma, o foco das disciplinas néo ficardo unicamente no produto final,
mas na experiéncia de projetar, na forma como séo feitos os levantamentos e estudos
e quem sao os atores que participam dele. Tais posturas pedagdgicas geram
aprendizados que vado além da materialidade, mas geram discussdes e analises
guanto aos problemas sociais, ambientais e politicos que permeiam 0s projetos
arquitetdnicos e urbanisticos.
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