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Introduc¢ao. O cancer do colo uterino ¢ considerado um grave problema de satide publica e a
terceira causa de morte em mulheres no Brasil. O controle do cancer cervical ¢ uma prioridade e
integra o Plano de A¢des Estratégicas para o Enfrentamento das Doengas Cronicas e Agravos nao
Transmissiveis (DCNT) no Brasil 2021-2030, tendo como meta aumentar a cobertura de
Papanicolau em mulheres de 25-64 anos de idade, nos ultimos trés anos para 85%. O rastreamento
do cancer cervical ¢ realizado através do exame de Papanicolaou, sendo considerado o exame mais
utilizado na identificacao das lesdes precursoras. A Atengdo Bésica € o principal acesso dessas
mulheres para realizagdo do exame preventivo, por meio das Unidades Basicas de Saude (UBS) e
Estratégias de Satide da Familia (ESF), sendo ofertado de forma gratuita pelo Sistema Unico de
Saude (SUS). O enfermeiro deve deter de conhecimento tedrico e capacidade técnica para oferecer
um cuidado seguro e eficaz, contribuindo na identificacao dos fatores de risco, sinais e sintomas, €
identificacdo das lesdes, o que pode impactar a morbidade pela doenga, além de exercer papel
fundamental para as agdes de promogao, prevengao e rastreamento do cancer cervical, visto que a
maioria das coletas dos exames preventivos no SUS, sdo realizados por enfermeiros. Objetivos.
Desenvolver um aplicativo moével com aspectos de Serious Games ¢ estratégias de gamificagao
sobre a tematica do cancer do colo uterino, voltado para enfermeiros e estudantes de enfermagem
do Brasil. Metodologia. Estudo metodologico aplicado, exploratério com desenvolvimento
tecnoldgico. Resultados. Levantamento e revisdo da literatura nas bases de dados e lojas de
aplicativos; planejamento e definicdo das estratégias do jogo; organizacdo das questdes que serdo
trabalhadas no jogo; definicdo da dindmica do jogo com abordagens de gamifica¢do; modelagem
da interface do jogo. Conclusdes. Existe caréncia na literatura sobre a tematica de gamificacao
e/ou Serious Games na educacdo de profissionais de enfermagem sobre o céancer cervical. O
presente estudo argumenta a necessidade de inovagdes que motivem o acesso a informagdes atuais,
para suprir conteudos fundamentais para a realizacdo do exame preventivo de cancer de colo de
utero. Acredita-se que este jogo podera ser utilizado por muitos profissionais e estudantes de
enfermagem, possibilitando a aquisi¢cdo de conhecimento por meio de uma ferramenta interativa,
inovadora, que pode apoiar o aprendizado dos profissionais neste dominio propiciando o
desenvolvimento de competéncias teodricas e técnicas, com utilizacdo de informagdes pautadas em
documentos oficiais brasileiros. O estudo possibilitarad o desenvolvimento de novas pesquisas sobre
a tematica, visto as constantes inovacoes tecnoldgicas nas metodologias ativas de aprendizagem.
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