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RESUMO: O presente trabalho vincula-se ao projeto de ensino “Grupo de estudos e
producdo de material didatico pedagogico em alfabetizagdo” do Grupo de Estudos em
Alfabetizacdo e Letramento - GEALI e do Laboratorio de Alfabetizacdo e Praticas de
Incentivo a Leitura - LAPIL, do Instituto de Educacdo da FURG. O objetivo é
compreender como 0 uso de jogos pode ser uma excelente estratégia no processo de
aquisicdo do Sistema de Escrita Alfabética (SEA), na medida que garante a ludicidade no
processo de aprendizagem envolvendo as criangas com 0s conhecimentos especificos do
SEA, de forma mais prazerosa. Além disso, 0s jogos podem contribuir para a melhoria
das relaces sociais e afetivas dentro da sala de aula. Desta forma, esta experiéncia surge
da analise dos jogos de alfabetizacdo produzidos pelo Centro de Estudos em Educacéo e
Linguagem (CEEL), os quais foram distribuidos para todas as escolas publicas do Brasil
na época do Programa Nacional de Alfabetizacdo na ldade Certa - PNAIC. Nesta
atividade, realizamos a leitura do manual didatico que acompanha a caixa de jogos e
analisamos cada jogo para compreender os conhecimentos do SEA ali envolvidos e os
seus objetivos, bem como as suas regras. Esta experiéncia foi realizada em quatro
encontros. Ao analisar os jogos fomos problematizando o papel do professor como
mediador e responsavel pela escolha do jogo de forma intencional, ou seja, € ele que
precisa ter claro os objetivos e os conhecimentos que quer enfocar. Diante do material,
fizemos inicialmente um apanhado geral de seu conteido. O mesmo conta com dez jogos,
que foram classificados a partir de diferentes objetivos. Entre eles, estdo os de analise
fonoldgica, os quais ndo envolvem a escrita: Bingo dos sons iniciais; Caga-rimas; Dado
sonoro; Trinca magica; Batalha de palavras. Estes jogos tém entre seus propositos o
desenvolvimento da consciéncia fonoldgica, a comparacdo das semelhancas e diferencas
sonoras das palavras e a segmentacgdo das palavras em silabas. O material traz também o
jogo “Quem escreve sou eu”, que propde auxiliar no trabalho com a consolidacdo das
correspondéncias grafofonicas. E ainda, sugere jogos que propdem a reflexdo sobre os
principios do sistema alfabético, sendo eles: Mais uma; Troca letras; Bingo da letra
inicial; Palavra dentro de palavra. E importante salientar que nas orientagdes trazidas no
manual didatico (Brasil, 2009), sugere-se aos professores que tais objetivos tracados ndo
sejam fixos e que podem ser adaptados conforme o contexto e necessidade de suas turmas.
A utilizagdo dos jogos como estratégia ltdica no processo de alfabetizagdo, além de ser
um forte aliado na aprendizagem, abarca diferentes aspectos do desenvolvimento, como
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cognitivos, afetivos e sociais, sendo entéo, um importante recurso a ser explorado e
utilizado na aquisicdo do SEA. Portanto, atraves da experiéncia citada no trabalho foi
possivel realizar algumas reflexdes que podem auxiliar na organizacdo semanal do
trabalho pedagogico do professor de forma a garantir atividades que potencializam a
aprendizagem das criangas em processo de alfabetizacdo. Assim, 0s jogos favorecem a
uma dinamica ludica e prazerosa.
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