Scienge
& Business

Connection

by colmeia
—®
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Resumo: A Tecnologia da Informacédo € um termo amplo que se refere ao uso de computadores,
softwares e redes de comunicagdo para criar, ensaiar, armazenar, processar, transmitir e distribuir
informacBes. Abrange uma vasta gama de tecnologias, tornando-se essencial para a plenitude
digital que vivenciamos na quarta revolugdo industrial com impacto direto nos setores
econémicos, das engenharias, na salde, no entretenimento e no processo ensino-aprendizagem,
principalmente quando j& estd embarcada a inteligéncia artificial, a internet das coisas e a
robotica. Na engenharia, a elaboracdo de projetos e respectivos ensaios ocorrem de forma virtual
fruto de modelos matematicos em visualiza¢do tridimensional do projeto melhorando assim a
eficiéncia, manutencéo e a produtividade. Nas linhas de producéo das industrias e das prestadoras
de servicos, a tecnologia da informagdo automatiza tarefas manuais, reduz o tempo de
processamento de informacdes e agiliza a elaboracdo dos novos projetos, como por exemplo,
facilitar a comunicacdo remota entre projetistas e seus clientes. Nesse sentido, o objetivo desta
pesquisa é demonstrar que o uso da tecnologia da informacdo, agiliza a elaboracdo e ensaios de
novos projetos de maquinas com eficiéncia e eficacia. A metodologia baseia-se na analise de
pesquisas, artigos e outras publicacdes sobre a simulagdo computacional e seus vieses publicados
e revisados nas Ultimas décadas em periodicos, na busca por identificar lacunas para novos
estudos cientificos. Também foram usados softwares especificos que permitem a criacdo de
modelos tridimensionais (3D) precisos e detalhados das maquinas e seus componentes para
analise e ensaio virtual de tensbGes geradas, deformacédo, dindmica, analise térmica, fluidez,
geometrias irregulares, deslocamentos, ndo linearidades, carregamentos e condi¢des de contorno
que evitam falhas catastréficas do projeto. Como resultado, o uso da tecnologia computacional
contribui para minimizar erros que poderiam surgir durante o processo de confeccdo, construgédo
e montagem da maquina. Também, problemas no mundo virtual s&o mais faceis e rapidos de
serem corrigidos impulsionando a eficiéncia, a preciséo e a inovacgao nos diversos setores e ramos
das industrias, com beneficios que otimizam o processo de desenvolvimento, desde a concepgéo
inicial, desenvolvimento até a construgdo do protétipo fisico. Conclui-se que a tecnologia da
informacdo é uma ferramenta poderosa que pode ser usada para melhorar a vida das pessoas pois,
a tecnologia da informagdo impacta positivamente, por agilizar, facilitar registros e alteragdes,
sendo menos onerosa para NOVOS projetos com maquinas, pecgas e equipamentos de geometrias e
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calculos estruturais complexos, como por exemplo, projetos de pecas de insercdo das flanges
(raquetes) usadas em tubulacdes da area de petroleo e gas que desempenham um papel crucial na
seguranga, confiabilidade e na intercambiabilidade para assegurar uma perfeita vedagdo sem
perdas, erros ou falhas.
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