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RESUMO

RESUMO. Este trabalho tem como objetivo apresentar as contribuicbes de uma formacao
para professores que ensinam matematica, a partir do uso de Recursos Educacionais
Digitais (RED) na Educacao de Jovens e Adultos (EJA). A pesquisa adota uma abordagem
gualitativa e baseia-se em uma formacéo para professores, focando na utilizacdo de RED
nas aulas de Lingua Portuguesa e Matemética. Os resultados destacam que, embora
tenham sido enfrentados desafios técnicos, os estudantes da EJA demonstraram ganhos
na manipulacdo dos RED e na compreensado de conceitos matematicos. A gamificacao e
a adaptacdo pedagdgica se revelaram cruciais para o sucesso. Além disso, a formacao
prévia dos professores no uso de tecnologias digitais foi fundamental para garantir a
eficacia das aulas, ja que oportunizou a docente repensar sua pratica pedagogica de
inclusdo e criar um ambiente que favorecesse a colaboragéo, tanto na perspectiva dos
estudantes da EJA, quanto no ambiente da formac&o. Este estudo ressalta a importancia
da integragdo de tecnologia digital na EJA, enfatizando a necessidade de uma abordagem
pedagogica sensivel as necessidades especificas desses alunos e destaca a relevancia
das tecnologias digitais no ambiente educacional contemporaneo, promovendo um
aprendizado mais equéanime e envolvente.
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INTRODUCAO

A abordagem tradicional da matematica em sala de aula, historicamente,
representa apenas uma das diversas maneiras de apresentar 0s conceitos e
aplicacdes dessa area do conhecimento. Nesse modelo de ensino, prevalece a
centralidade no professor, nos procedimentos e regras preestabelecidas. Desse
modo, os resultados de avalia¢cdes externas, tém demonstrado baixos indices, que
reforcam a dificuldade dos estudantes quanto a compreensao e a falta de conexao
com situacdes cotidianas. Além disso, também pode ser atribuida as metodologias,
0s recursos empregados e a formacdo docente (Carraher; Schliemann, 2015;
Castro-Filho, Freire, Maia, 2016; Brasil, 2017).

Nesse sentido, as Tecnologias Digitais de Informagcdo e Comunicagéo
(TDIC) séo ferramentas que podem auxiliar o docente em sua pratica pedagdgica,
ao favorecer a mobilizacdo e a criacdo de conhecimentos, as representacdes, 0
levantamento de hipotese e a verificacdo de propriedades dos conceitos
matematicos (Castro, 2016; Brasil, 2017). Portanto, cabe ao profissional da
educacdo acompanhar esses processos, adequando-se e alterando-se em busca
de melhor ajuste social.

Corroborando, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), reforca entre as
competéncias gerais, a integracdo das TDIC com objetivo de desenvolver um
ambiente escolar colaborativo visando “Compreender, utilizar e criar tecnologias
digitais de informacédo e comunicacéo de forma critica, significativa, reflexiva e ética
nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) [...]" (Brasil, 2017, p. 9).
Portanto, os docentes precisam estar equipados, aptos e conscientes para
apropriar-se desses artefatos de forma pedagadgica.

A Educacao de Jovens e Adultos (EJA), modalidade de ensino constituida
em grande maioria adultos e idosos, tém sido excluido desse processo de
integragdo das TDIC, dadas algumas particularidades: falta de acesso a
equipamentos, a carga horéaria destinada as aulas, nivel de leitura dos estudantes,
bem como as dificuldades fisicas ha manipulacdo dos recursos.

Destarte, € imprescindivel que os docentes que atuam nesse nivel de ensino,
também estejam aptos a incorporar RED em suas aulas de modo a apoiar os
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(Hitzschky, 2019). Porém, cumpre destacar que o professor precisa estar sensivel
a questdes sociais de equidade (Gutiérrez, 2013; Brasil, 2017) para fomentar nos
estudantes sua integracdo com as redes digitais (Castells, 2001), buscar uma
formagdo que os habilite a ingressar no mercado de trabalho, desenvolver
habilidades fundamentais para a aprendizagem autbnoma e a participacdo social
(Brasil, 1996).

Frente a isso, 0 objetivo dessa pesquisa é apresentar as contribuicdes de
uma formacdo para professores que ensinam matematica, a partir do uso de
Recursos Educacionais Digitais (RED) de matematica na Educacdo de Jovens e
Adultos (EJA). Assim, as reflexdes desse estudo encontram-se estruturadas em
cinco secgBes: os elementos introdutérios, os aspectos tedricos, o contexto da
pesquisa, seguido da andlise e discussdo dos resultados e consideracgdes finais.

TECNOLOGIAS DIGITAIS NA EDUCACAO DE JOVENS E ADULTOS

A sociedade contemporanea estd sendo cada vez mais conduzida por
praticas digitais, a partir do acesso de informacgdes e interacGes através de sites,
redes sociais e podcasts. As possibilidades cotidianas das tecnologias digitais sao
exploradas nas formas que usamos para encontrar e consumir informagcao, nos
comunicar e interagir com os outros, bem como conduzir, em geral, nossas rotinas
diarias. Essas tecnologias permitem transmutacdes outrora inesperadas em suas
diferentes facetas de atuacdo e repercutem nas maneiras como agimos e
pensamos, em habilidades cognitivas e na compreensédo do entorno social (Castro,
2016; Brasil, 2017).

Frente ao exposto, pode-se afirmar que as mudancas que estdo ocorrendo
na sociedade refletem-se também na flexibilizacdo e adaptacdo da profissdo do
professor, promovendo, assim, a necessidade de uma (re)significacao do trabalho
docente, da profissdo docente, como também dos saberes docentes. Castro-Filho,
Freire e Maia (2016) apontam que o desenvolvimento profissional, a partir de
ambientes tecnoldgicos, propicia a autonomia docente, o engajamento, 0
planejamento da prética e a formac¢do de comunidades que permitem discussoes
sobre o seu cotidiano e conteudos de sua area.

Compreende-se, portanto, a importancia da formacéo docente relacionada

as demandas sociais para a constituicdo de novos saberes inter-relacionados, com



vias que buscam a concretizacao plena e ativa dos sujeitos no proprio processo de
aprendizagem. Antes de tudo, necessita-se compreender a profissdo docente como
uma funcao repleta de subjetividades, que, sobremaneira, precisa entrelacar o
conhecimento inicial aos novos que surgem (No6voa, 2017).

Nesse contexto, as instituicbes formadoras de professores, entre elas, a
universidade, precisam reconfigurar suas concep¢des agregando aos docentes a
interacdo entre tecnologias digitais, professores e préaticas pedagogicas, a fim de
suscitar reflexdes individuais e coletivas de acesso e inclusdo dos estudantes.

Portanto, é necessario, conforme preconiza a BNCC em sua primeira competéncia,

Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o
mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo e colaborar para a constru¢cdo de uma sociedade
justa, democrética e inclusiva (Brasil, 2017, p. 9 grifo nosso).

Nesse contexto, cumpre destacar a funcéo do docente em mediar, quando
possivel, 0 acesso e a utilizacdo das midias digitais entre os estudantes. Na
perspectiva da Educacdo de Jovens e Adultos, estudos (Beraldi; Mattos; Martins,
2019; Santos, 2021; Kluthcovsky; Joucoski, 2021; Santos, 2022) demonstram o
papel das Tecnologias Digitais no processo educacional. As pesquisas
supracitadas, convergem entre si, ressaltando que o0s recursos digitais
reconfiguram a concepc¢ao e a préatica pedagdgica, desenvolvem a autonomia e o
protagonismo dos estudantes, favorecem a criacdo de conhecimentos, além de
inserir 0s sujeitos no ambito de uma realidade informatizada e letrada.

Frente a isso, a incorporacao das Tecnologias Digitais na EJA se apresenta
como um caminho sem retorno em resposta a necessidade de se desenvolver,
nesta modalidade de ensino, uma (re)avaliagao curricular, a aplicagdo de novas
metodologias e praticas que dialoguem com as peculiaridades desses estudantes.

Posteriormente, apresentamos a contextualizacdo desta pesquisa.
PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS E O CONTEXTO DA PESQUISA

A pesquisa tem abordagem qualitativa e seus dados foram coletados no
ambito de uma formacdo denominada: Uso de RED de Lingua Portuguesa e
Matematica nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental desenvolvida em uma escola

publica no municipio de Fortaleza em parceria com a Universidade Federal do



Ceara (UFC), com carga-horaria de 50 horas de duracao entre os meses de marco
e novembro de 2023. A formacdao foi organizada em trés etapas: reflexdes acerca
da importancia das tecnologias digitais e apropriacdo tecnolégica com uso de
Recursos Educacionais Digitais; planejamento de intervengdes com artefatos
digitais nas aulas de Lingua Portuguesa ou Matematica; aplicacdo de uma
intervencao dos recursos digitais explorados com os estudantes.

A formacéo contou com a participacdo de 10 professores licenciados em
Pedagogia que lecionavam do 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental e na Educacéo
de Jovens e Adultos. Os encontros ocorreram na sala de inovagdo no proprio
ambiente escolar, equipado com Chromebooks® e as atividades realizadas
aconteciam de modo individual e os planejamentos foram produzidos em duplas.

Entre os docentes, cinco planejaram aulas para a disciplina de Matematica.
Apresentamos aqui as reflexdes de uma dessas docentes durante o processo
formativo e as contribuicbes na aprendizagem a partir de uma experiéncia na
Educacao de Jovens e Adultos (EJA) com o RED llha das Operagdes: em busca
das pedras Multiplus e Divisarions® que foca, principalmente, em habilidades
relativas as operacdes de multiplicacéo e divisao (Castro at al, 2020).

Ressalta-se que, antes da aplicacdo do RED, a professora regente preparou
0s estudantes para o uso das ferramentas a partir de uma vivéncia prévia com 0s
Chromebooks, dispositivos disponiveis na sala de inovacéo da escola, solicitando
gue os estudantes acessassem seus respectivos e-mails e outras paginas
disponiveis na internet, o quais se mostraram empolgados.

A intervencéo proposta ocorreu em trés momentos com duracéo de 2h cada,
no periodo noturno, sendo dois restritos as discussdes das atividades e conceitos
matematicos propostos no RED. Para apreciacao dos dados apurados, utilizaram-
se como instrumentos de coleta: a observagcdo participante, diarios de campo,
registros fotogréaficos e os protocolos de dialogos da docente extraidos durante a
formacgéo e via grupo de WhatsApp. Buscou-se, com isso, avaliar a percepcéo e a
motivacao apresentadas pelos participantes para o uso dos RED como ferramenta

didatica em sua pratica em sala de aula. Utilizou-se, ainda, como base para a

® Os Chromebooks s&o laptops bésicos que utilizam o sistema operacional ChromeOS, com
armazenamento em nuvem integrado ao Google.
6 https://mide-ilha-das-operacoes.netlify.app/#!/



analise dos dados, a confrontacdo entre teoria e pratica inter-relacionada durante
a formagéo ofertada.
A seguir, apresentamos os dados e a analise dos resultados coletados.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Nesta secado, apresentamos os resultados a partir das observagdes durante
a intervengcdo com uma turma da Educacgéo de Jovens e Adultos (EJA), com base
em dois aspectos: i) as contribuicbes para o0 processo de aprendizagem da

matematica e ii) as reflexdes da formacé&o na perspectiva docente.
INCORPORACAO DOS RECURSOS EDUCACIONAIS NAS AULAS DA EJA

Os encontros contaram com a participagéo de 26 estudantes de diferentes
idades, que realizaram atividades tanto na sala de inovacéo, utilizando o RED,
guanto na sala de aula convencional. A professora preparou os alunos
antecipadamente, desenvolvendo suas habilidades de leitura, escrita matematica e
de resolucéo de problemas, a partir dos algoritmos da multiplicacdo e diviséo.
Desse modo, a aplicagao do RED foi com intuito de aprofundar os conceitos.

Para a elaboracdo do planejamento da aula, a professora relatou as
dificuldades que os estudantes estavam atreladas as operagcdes elementares em
situacdes-problemas. Porém, esse procedimento é semelhante ao observado em
pesquisas com estudantes na modalidade regular de ensino (Castro, 2012; 2016).
Por outro lado, a resolucéo de problemas tém sido uma metodologia recorrente em
sua pratica, habilidade preconizada pela BNCC (Brasil, 2017).

Para o primeiro encontro, o objetivo da aula foi explorar de forma técnica, a
ferramenta digital de acesso, no caso analisado, os Chromebooks. Nesta primeira
sondagem, a professora ficou um pouco desmotivada por dois motivos técnicos,
pois durante a intervencédo o sinal da internet estava oscilando, o que inviabilizou a
conexao dos dispositivos. Além disso, os e-mails dos estudantes, necessarios para
acesso aos Chromebooks, nao estavam sendo validados, o que necessitou serem
recriados posteriormente pela coordenadora da escola.

No segundo encontro, as atividades transcorreram sem problemas técnicos
significativos, com uma boa conectividade a internet. Os alunos demonstraram

desenvoltura no uso dos Chromebooks, embora, alguns estudantes ainda



estivessem em processo de alfabetizagcdo ou por questdes motoras, contexto
verificado também na pesquisa de Santos (2022). De forma a suprir as dificuldades,
a professora elaborou uma ficha contendo os e-mails e senhas para cada
estudante. Cabe ressaltar que os estudantes foram organizados em grupos, o0 que
favoreceu o desenvolvimento do trabalho colaborativo, seja para a leitura,
resolucdo das situacbes no RED, pela troca de conhecimentos ou para sanar
davidas técnicas (Castro, 2016; Santos, 2021; Kluthcovsky; Joucoski, 2021).

O RED llha das Operagbes: em busca das pedras multiplus e divisarions,
selecionado pela professora, tém como publico-alvo estudantes do 3° ano do
Ensino Fundamental e oportunizam a manipulacdo de diferentes representacfes
associadas a aspectos matemaéticos, o que favorece a compreensao dos conceitos
abordados. Com isso, a mobilizacdo das representacdes é realizada a partir de
botdes que alteram as quantidades a depender das situacdes. E importante
ressaltar que o manuseio dos botdes de acesso aos jogos revelou-se um desafio
para alguns estudantes devido a questbes motoras e baixa visdo. Além disso, a
funcdo dos botdes nao ficou claramente compreendida pelos estudantes, o que
contribuiu para a restricdo da eficacia das aplicacées.

Por outro lado, é possivel observar que, embora a intervencao tenha ocorrido
em um curto espaco de tempo, ao longo dos encontros, os estudantes ganharam
autonomia e avang¢os quanto a manipulacdo dos recursos, conforme € possivel
identificar no excerto extraido do ultimo encontro. Quando questionados sobre os

avancos observados por eles, apontaram que:

Estudante 1: Eu tinha dificuldade com os dedos.

Estudante 2: Eu tive dificuldade em acessar o e-mail na primeira
aula, mas dai em diante foi muito facil entrar.

Estudante 3: Quando eu comecei, tinha muita dificuldade (aponta
para o cursor), mas eu pratiquei muito la em casa, ai fiquei expert.
Estudante 4: O meu foi mais o mouse. Saber onde apagar as
coisas, o0 controle mesmo.

Estudante 5: Ele (RED) nos incentiva a abrir a mente aquilo que a
gente quer (producao da lista) de forma gradual e lentamente, mas
produtivo. Ele proporciona a amplitude de juntar os grupos (trabalho
colaborativo)

Como reflexdo, apés o uso do RED, a professora regente pontuou a
possibilidade de inserir recursos audiovisuais para 0s proXimos projetos, pois
alguns estudantes possuem dificuldade de leitura e escrita. As modificacbes

sinalizadas pela professora caracterizam ag¢des que norteiam os principios de



equidade fundamentais para a insercdo desses estudantes na sociedade
(Gutiérrez, 2013; Brasil, 2017). Com a intencdo de atenuar essas limitacfes, a
professora criou grupos ou duplas colaborativas (Figura 1).

Figura 1 - Registro da atividade préatica com o RED

Fonte: Acervo da pesquisa

Na utilizacdo do RED, foi observado que os estudantes exploraram situacfes
usando varias representacdes, incluindo numérica, pictorica e tabular. Isso permitiu
gue eles empregassem diferentes estratégias. A abordagem gamificada do recurso
se mostrou eficaz, incentivando os alunos a continuar participando das atividades.
Embora o RED tenha sido originalmente destinado aos anos iniciais do Ensino
Fundamental, foi bem recebido pelos alunos e o apoio da equipe de intervencao
contribuiu para o sucesso da aula.

A seguir, voltamos nosso olhar para as reflexdes da professora.
REFLEXOES ACERCA DA INCORPORACAO DOS RED NAS AULAS

Nessa secao, aglutinamos protocolos de percepc¢des da docente durante o
processo formativo oferecido, nas perspectivas do ensino e da aprendizagem.
Cumpre ressaltar a importancia da integracédo entre a universidade e a escola, ja
gue uma pesquisa educacional s6 ganha sentido quando desenvolvida na pratica.
Destarte, é necessario que o docente da Educacdo Basica, se aproprie de novos

elementos tedricos e metodologicos, em sua formacdo continuada, com vistas a



fundamentar e ampliar suas estratégias e ferramentas didaticas. O excerto abaixo,
exemplifica o desejo e as contribuicdes da sinergia durante os encontros:

Como é que a gente vai transformar uma aprendizagem
interessante para o aluno se a gente sO tem esses recursos?
(Aponta para o livro didatico) A gente é persistente em esta aqui
porque um novo olhar que a gente tem os RED. Eu acho um
negocio maravilhoso. Eu praticamente ndo conhecia nenhum se
nao fosse a presenca de vocés aqui esse elo a universidade publica
e a escola essa aproximacédo, iriamos continuar sem conhecer
porgue a escola consome o trabalho da gente aqui na escola, nos
consome de uma forma que as vezes a gente comega a ndo pensar
mais (Informacao verbal da docente).

As reflexdes indicadas pela professora remetem a busca por inovagdo em
sua prética pedagdgica, ratifica as limitacdes formativas entorno das ferramentas
digitais apresentadas, além de apontar a necessidade urgente da incorporacao
desses artefatos no ambiente escolar como um elemento adicional aos materiais ja
existentes, dando acesso aos estudantes as multiplas informacfes disponiveis
nesse meio (Castells, 2001; Gutiérrez, 2013; Brasil, 2017). Ademais, 0 excesso de
horas de trabalho a qual a docente se ver envolvida, justifica a dificuldade da
obtencao de novos conhecimentos. Cabe frisar que o desenvolvimento do curso
ocorreu de forma noturna.

A aplicacado de recursos digitais, como aponta Hitzschky (2019), assim como
0os demais materiais didaticos, precisam ser envoltos de objetivos claros,
intencionalidade pedagogica e necessitam de planejamento para sua finalidade. Na
etapa de intervencéo na EJA, a docente mostrou-se muito confiante, porém devido
a problemas externos, a aula nao transcorreu conforme o desejado. No entanto, a
rede de colaboracéo entre os docentes da escola, constituida a partir da formacao,
mostrou-se eficiente e encorajou a docente a realinhar as estratégias, conforme
demonstrado no trecho desse dialogo:

Na primeira aula da EJA eles me faziam perguntas que eu ndo
sabia responder, mas pedi ajuda dos meus companheiros [...], a
aplicacao foi frustrante, sai bem arrasada, mas néo desisti. Mas
ontem, vendo os alunos conseguindo entrar com seus e-mails,
sendo premiados no jogo llha das operacgbes, foi bom demais e ta
dando certo. Estou progredindo! Que eu pensava que ia conseguir
fazer uma listinha e colocar e o prazer que o aluno do EJA tém em
apenas digitar o e-mail deles. Eles se sentem téo orgulhosos, para
eles é uma coisa fenomenal diferente da crianca, eles ndo tem esse
dedinho afiado para a tecnologia ndo. E muito parecido comigo né?!
(risos!!) (Informagé&o verbal da docente).



N&o obstante, € importante salientar a sensibilidade da docente com seus
estudantes da EJA, uma vez que precisou criar uma lista com os e-mails e senha
dos respectivos estudantes para acessar, além de organizar os estudantes em
grupos, nos quais, pelo menos um integrante possuisse maior acessibilidade com
0os Chromebooks. Desse modo, a forma de distribuicdo dos estudantes na sala de
inovacdo, favoreceu o desenvolvimento da empatia, do protagonismo e da
colaboragéo entre pares. Por fim, as ponderagdes de acesso dos estudantes,
mesmo que de forma limitada fisicamente, vdo ao encontro do que afirma Santos
(2022), de que é possivel inserir os estudantes da EJA nos ambientes digitais.

Mesmo apos a finalizacdo dos encontros formativos, as docentes deram
continuidade as propostas de implementacdo dos RED com os estudantes e
ocuparam-se de um espaco, antes pouco explorado, a Sala de Inovagéao. As trocas

de saberes entre os semelhantes foi um ponto crucial e € um momento para

socializar suas dificuldades, conquistas e aprendizagens, conforme salienta:

E algo que ta assim, é uma contaminago boa. A noite nés n&o
tinhamos monitor chegou monitor, ai ndo € mais s6 os meus alunos
que fizeram o curso dos RED que estdo indo para a Sala de
Inovacdo. Todos os outros professores estdo indo e estou
comecando a passar os RED mesmo sem eles terem feito o curso.
Eu estou passando a lista de RED para eles, porque é possivel eles
irem usando eles usam outras coisas, mas é possivel também usar
os RED ta sendo um movimento lindo a noite [...] E muito legal
porque daqui a pouco a Sala de Inovacdo ndo vai estar mais nem
um dia sem usar (Informacao verbal da docente).

Para Névoa (2017) a identidade docente se constitui em diferentes ambitos.
Nesse sentido, a constituicdo docente perpassa diferentes contextos, desde a
formacao inicial, resvalando na formagdo continuada. Portanto, embora o curto
espaco de tempo, inferimos que as praticas oportunizadas desencadearam
discussbes, encontros e possibilidades de estudo acerca da pratica educativa, que

reverberam também no processo de aprendizagem dos discentes.
CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo dessa pesquisa foi apresentar as contribuicées de uma formacgao
para professores que ensinam matematica, a partir do uso de Recursos
Educacionais Digitais (RED) na Educacéao de Jovens e Adultos (EJA). A experiéncia

na aplicacdo do RED com estudantes da EJA e os apontamentos da docente
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trouxeram ponderacdes acerca dos desafios e das oportunidades na integracao de
recursos digitais nas aulas para essa modalidade da educacao.

A colaboracdo entre os estudantes e as orientacdes da professora
desempenharam papel fundamental na superacéo das dificuldades encontradas. A
interacdo entre alunos, muitos dos quais, podem ter uma vasta bagagem de
experiéncia, enriqueceu as discussdes e permitiu que as diferentes perspectivas
fossem consideradas no processo de resolucdo de problemas matemaéticos.

Essa experiéncia destaca a importancia dos elementos de gamificacéo e da
adaptacao de abordagens pedagdgicas para atender as necessidades especificas
de cada grupo de alunos na EJA. A gamificacdo, ao introduzir elementos de jogos,
podem tornar o aprendizado de Matematica mais envolvente e motivador,
incentivando a participacao ativa de alunos, mesmo na fase adulta.

Além disso, ressalta-se a relevancia da formacao de professores no uso das
tecnologias digitais, pois a professora se sentiu segura durante toda a aula,
embasada por uma formacdo prévia que incluiu momentos tedricos e préticos
voltados para a utilizacdo desses recursos e equipamentos digitais. Essa
experiéncia ilustra como a integracdo da tecnologia digital pode enriquecer o
processo educacional e beneficiar os alunos, quando planejado considerando os
diferentes aspectos dos estudantes.

Para estudos futuros, ensejamos realizar entrevistas com o0s préprios
estudantes da EJA, como forma de apontar reflexdes advindas das experiéncias
aplicadas e de forma o acesso as atividades com uso dos computadores tém
mudado suas percepc¢des de aprendizagem. As investigagdes posteriores podem
fornecer caminhos significativos para o desenvolvimento continuo de estratégias de

ensino equanime gue atendam as demandas dos estudantes da EJA.
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