Q Il Encontro da Rede Latino-Americana de Pesquisa em Educagdao Quimica

Il Coloquio Internacional de Didactica de las Ciencias Humanas y Naturales

| Mostra Latino- Americana de Tecnologias aplicadas a Educagao Quimica (MOLATEQUI)

Em busca do One Piece: jogo teméatico para abordagem do conteudo de

hidrocarbonetos no Ensino Médio

Débora Grhiazi Ferreira * (IC)*, Eduarda Domingos da Silva ! (IC), Cristiane Araljo Santana Folha 2 (FM),
Roberto Pereira Santos * (PQ).

LInstituto Federal de Educacéo do Espirito Santo, Campus Vila Velha, deboral020gf@gmail.com
2 Escola Estadual de Ensino Médio Mario Gurgel

Palavras-Chave: Jogo tematico, hidrocarbonetos, gamificacéo.

Apresentacao do Material

o
1° DESAFIO
Seu pirsta se depara com o terrivel € mmwuuwwus 1t o o
ritante Mwmssm a habiidod de desencainor portes
whwu

‘combate. Uma forma de derrotar o Buggy &
cnmluvv il nimda i

esse am “Demtos carbonas o CWOCRIIT) potea™

UTILIZAR SEUS CONHECINENTOS
SOBRE 0S HIDROCARBONETOS PARA

>> " A voCE (L[ ESSA
Sl &b | BATALHA

VOCE (JZIJ0 ESSA

BATALHA

ESCOLHAD SEU PIRATA E NAVEGUE N\ 4
ATE ENCONTRAR O ONE PIECE ! LEVEL

O jogo tematico “Em busca do One Piece com o mapa dos hidrocarbonetos”, tem por objetivo utilizar o
potencial motivador da temética One Piece para tornar o estudo dos hidrocarbonetos mais atraente para os
estudantes, contribuindo para o estabelecimento de um ambiente mais lidico e proporcionando uma
aprendizagem mais efetiva. Um jogo educacional equilibra diversdo e aprendizado, combinando a funcéo
lidica, que proporciona prazer, com a funcéo educativa, que visa ensinar algo ao jogador (Silva; Loja; Pires,
2020). Devido a crescente busca pelo emprego de ferramentas digitais na educacgéo, propusemos o uso do
jogo utilizando recursos digitais nas turmas de 1° ano do Ensino Médio. A associacao de tecnologias digitais
com o ambiente ladico e tematicas presentes no cotidiano dos estudantes, obtivemos um instrumento
facilitador na construcdo de um ambiente de ensino e aprendizagem motivador para estudantes e professores
(Rocha; Neto, 2021). O jogo é composto de questdes contextualizadas, com o conteldo e a temética citada,
onde cada questao conta com alternativas de multipla escolha que, ao serem selecionadas, direcionam o
jogador para sessB@es que indicam acerto ou erro. Os estudantes também podem selecionar seus
personagens antes de iniciar o jogo, de modo a experimentarem a imerséo na histéria.
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