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RESUMO

O presente trabalho é resultado de a¢des no Programa Institucional de Bolsas de Iniciagédo a
Docéncia (Pibid) do subprojeto Matematica da Universidade de Pernambuco, Campus
Petrolina. Ao desenvolver um trabalho na tentativa de intervir nas dificuldades observadas,
relativa a interpretacgao critica de problemas probabilisticos, aflorou-se a seguinte questao de
pesquisa: Em que medida estudantes desenvolvem as habilidades relativas aos
conhecimentos probabilisticos por meio de uma sequéncia didatica na perspectiva do
Letramento Probabilistico? Com efeito, o objetivo geral foi analisar as contribuicdes de uma
proposta didatica no desenvolvimento de habilidades probabilisticas por estudantes do
Ensino Médio. Desse modo, pretendeu-se vivenciar a sequéncia didatica em turmas com
estudantes do 3° ano do Ensino Médio de uma escola da rede publica estadual, localizada
no municipio de Petrolina, Pernambuco. Esta pesquisa caracteriza-se por ser de natureza
basica, com propdsito exploratério, de abordagem qualitativa e de cunho observacional. A
partir da elaboracdo da sequéncia e sua respectiva vivéncia em sala de aula, conclui-se que
as situagbes-problema relacionadas aos saberes probabilisticos, seguidas das tarefas,
foram necessarias para estimular a interacdo complexa dos elementos que formam o
Letramento Probabilistico.
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INTRODUGAO

Um dos principios do Letramento Matematico consiste no desenvolvimento
de habilidades criticas ao individuo para que seja capaz de embasar seus
conhecimentos matematicos na resolucado de problemas cotidianos. Nesse contexto,
o Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (Pibid), fomentado pela
Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), atenta-se
as questdes relacionadas ao contato critico dos objetos matematicos. Nesse viés, a
tematica do subprojeto Matematica da Universidade de Pernambuco, Campus
Petrolina, constitui-se na perspectiva do Letramento Matematico e na utilizagcdo das
Tecnologias Digitais, isto €&, recorre aos multiletramentos com vistas a
conceitualizagao.

Com base em uma necessidade da escola, situada em um dos bairros
periféricos de Petrolina (PE), desenvolve-se um trabalho na tentativa de intervir nas
dificuldades observadas, relativas a interpretacdo critica de problemas
probabilisticos. Para contribuir nesse tema, aflorou-se a seguinte questdo de
pesquisa: Em que medida estudantes desenvolvem as habilidades relativas aos
conhecimentos probabilisticos por meio de uma sequéncia didatica na perspectiva
do Letramento Probabilistico?

Diante disso, propds-se analisar as contribuigdes de uma proposta didatica
no desenvolvimento de habilidades probabilisticas por estudantes do Ensino Médio,
as quais foram pautadas no Letramento Probabilistico proposto por Gal (2005).
Frente a isso, foram elencados objetivos especificos para proporcionar a efetividade
do trabalho. Séo eles: efetuar um estudo direcionado ao entendimento do contexto
escolar e da realidade da turma a ser vivenciada a sequéncia didatica e proporcionar
o desenvolvimento de competéncias relativas a probabilidade por meio de
situagdes-problema que encorajem a reflexdo critica frente a validagdo ou

reconstrugao dos saberes preexistentes.

PROBABILIDADE: LETRAMENTO, AREAS-CHAVE E SIGNIFICADOS

A Base Nacional Comum Curricular - BNCC (Brasil, 2018) considera a

organizagdo curricular de Matematica no Ensino Médio (EM) de forma similar ao
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proposto para o Ensino Fundamental (EF), por unidades tematicas. Contudo,
diferentemente do EF, o EM apresenta a distribuicdo das habilidades a partir de
cinco competéncias especificas. Desse modo, € possivel formar a organizagdo do
ensino desta etapa, assim como o EF, composta por habilidades compativeis com a
unidade Probabilidade e Estatistica, “mas é fundamental preservar as ideias basicas
desta BNCC referentes a articulacdo entre os varios campos da Matematica, com
vistas a construcdo de uma viséo integrada de Matematica e aplicada a realidade”
(p. 111). Com isso, nota-se a preocupacao em integrar os objetos de conhecimento
com situagdes que fagam sentido para os estudantes, inclusive relacionando-os com
outros saberes, seja do curriculo de Matematica ou de outras disciplinas.

Assim como destacado na BNCC, Gal (2005) reforgca duas razdes
importantes do porqué estudar probabilidade. A primeira por ser uma area relevante
de estudo na educagdo moderna constituinte da Matematica, pois € base para
estudos mais avangados; a segunda para compreender os fenbémenos que
permeiam o ambiente e explicar parte da realidade. Em consonancia a esse
entendimento, o autor fundamenta o Letramento Probabilistico como a interagao
complexa de duas diferentes perspectivas: os elementos de conhecimento e os

elementos disposicionais, sintetizados na Tabela 1 a seguir.

Tabela 1: Elementos de construgdo do Letramento Probabilistico.

LETRAMENTO PROBABILISTICO

Elementos de conhecimento Elementos disposicionais
e Grandes ideias: variacao, aleatoriedade, e Postura critica;
independéncia, previsibilidade/incerteza; e Crencas e atitudes;
e Calculo de probabilidades: maneiras de encontrar ou e Sentimentos pessoais em
estimar a probabilidade de eventos; relacéo a incerteza e ao risco
e Linguagem: termos e métodos utilizados para (por exemplo, aversao ao
comunicar sobre o acaso; risco).

e Contexto: compreensao do papel e das implicagdes de
questdes probabilisticas e de mensagens em varios
contextos e no discurso pessoal e publico;

e Questdes criticas: questdes reflexivas quando se lida
com a probabilidade.

Fonte: Gal (2005, p. 51).
O fato é que esses elementos se relacionam e vao ao encontro do

panorama de abordagem relacionada ao conhecimento matematico, o qual ndo esta
alheio a realidade. Nesse sentido, Gal (2005) elenca dez areas-chave para o ensino
de Probabilidade, presentes na Tabela 2, sugerindo contextos que podem estimular

a abordagem de problemas probabilisticos na Educacao Basica.



Tabela 2: Exemplos de contextos do Letramento Probabilistico.

1. O mundo natural e fisico (por exemplo, as condi¢des climaticas, evolugéo);

2. Processos tecnoldgicos (por exemplo, controle de qualidade, fabricag&o);

3. Comportamento humano (por exemplo, servigos, encontros, atividades esportivas em
andamento);

4. Medicina, saude publica (por exemplo, doengas genéticas, relacionadas com o tabagismo
riscos);

5. Justica e crime (por exemplo, correspondéncia de impressodes digitais ou DNA);

6. Finangas e negocios (por exemplo, mercados de investimento, seguros);

7. Pesquisa e estatistica (por exemplo, a amostragem e inferéncia estatistica);

8. A politica de interesse publico, previsao (por exemplo, imunizagao);

9. Jogos de azar e apostas (por exemplo, dados, as loterias);

10. Decisbes pessoais (por exemplo, uso de cintos de seguranca, ser aceito em uma faculdade).

Fonte: Gal (2005, p. 53).
Segundo Rodrigues (2018, p. 77), ao apresentar essas dez areas-chave, Gal

buscou “retratar a onipresenca do acaso e aleatoriedade em toda a série de
contextos que os adultos encontram na vida em diferentes fun¢des” enquanto
individuos atuantes em sociedade. Contudo, vém se tornando frequente trabalhos na
literatura, como Silva (2021) e Lima (2020), que discutem e apontam sobre o uso
exclusivo de jogos de azar e a sua predominéncia nos livros didaticos quando se
trata do ensino de Probabilidade. Assim, ao restringir o ensino dessa area para os
estudantes a um unico contexto, gera limitagbes na aprendizagem por nao se
depararem com contextos distintos dos jogos de azar e que possam estar
associados as outras nove areas-chave elencadas por Gal (2005).

Batanero (2005) discute que existem 5 significados para o conceito de
Probabilidade, a saber: Intuitivo, Classico, Frequentista, Subjetivo e Axiomatico. O
significado Intuitivo de Probabilidade esta relacionado as experiéncias que as
pessoas tém em jogos de azar e apostas, tomadas de decisdo ou diferentes
situagbes que exijam um pensamento probabilistico. A Probabilidade Classica ou
Laplaciana consiste na razdo entre o numero de casos favoraveis e o numero de
casos possiveis, 0 espago amostral.

Enquanto isso, a Probabilidade Frequentista esta associada a realizacao de
um mesmo experimento tantas vezes quanto se queira, aproximando-se da
Probabilidade Tedrica. Assim, a frequéncia relativa passa a ser uma estimativa do
valor exato da Probabilidade. A Probabilidade Subjetiva surge da inquietagao de que
um evento € sempre condicionado a certas condigdes de conhecimento e que pode
ser de diferente entendimento de pessoa para pessoa. Por fim, o significado
Axiomatico ou Matematico consiste na teoria matematica formalizada sobre
Probabilidade.



Ademais, para Eugénio (2019), baseando-se em Batanero (2005), a
Probabilidade pode se caracterizar, também, como contraintuitiva, o que
corresponde as “situagdes nas quais os individuos tomam decisbes erradas em
varios momentos em que se defrontam com questées probabilisticas” (Eugénio,
2019, p. 23). No que se trata dos aspectos da educacéao escolar, Silva (2021) e Lima
(2020) destacaram que a Probabilidade no livro didatico, majoritariamente, recorre a
abordagem Classica. Além disso, em Eugénio (2019), a partir dos relatos dos
professores que ensinam Matematica, foi possivel notar que a formacéao inicial,
ainda, estava muito pautada no significado Axiomatico da Probabilidade.

Desse modo, o contato com diferentes significados e contextos, além das
interagdes entre os elementos de conhecimento e elementos de disposicdo, sao
fundamentais para a construgao da concepgao de letramento matematico. O contato
com esses conhecimentos possibilita ao docente tornar a abordagem em sala de

aula mais dinadmica e atrativa, tornando-a significativa aos estudantes.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Nesta pesquisa, apresenta-se parte da elaboragdo e da vivéncia de uma
proposta de ensino, envolvendo saberes probabilisticos, construida a partir dos
pressupostos do Letramento Probabilistico (Gal, 2005). Nesse sentido, buscou-se
planejar, construir e vivenciar uma sequéncia didatica voltada ao desenvolvimento do
pensamento probabilistico por estudantes de duas turmas do 3° ano do Ensino
Médio de uma escola da rede publica estadual, localizada no municipio de Petrolina,
Pernambuco. Para tal, foi realizada a analise inicial do contexto escolar com
estudantes e professores de matematica dessas turmas, a fim de identificar os
conhecimentos prévios e as principais dificuldades em relagdo aos objetos de
conhecimento vinculados a esse saber no curriculo escolar.

A partir do resultado desse levantamento prévio, elaborou-se uma proposta
de ensino, envolvendo situag¢des-problema baseadas no Problema de Monty Hall e
na Sacola da Quadrabilidade, que exploram ideias contraintuitivas na tomada de
decisdo. O Problema de Monty Hall € composto por trés portas, das quais somente
uma é vantajosa ao participante. Apds o participante escolher uma das portas, o

mediador revela uma das portas que n&do possui prémio e questiona o participante
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que pode alterar ou manter a escolha inicial. A partir desse dilema, os estudantes
eram encorajados a se posicionarem a respeito de qual decisdo do jogador teria
mais chances de conquistar o prémio.

O problema da Sacola da Quadrabilidade, por sua vez, consiste em
apresentar trés cartdes, sendo dois de uma mesma cor, e questionar se, na retirada
de dois dos cartdes, sucessivamente e sem reposicao, € mais provavel retirar dois
cartbes de mesma cor, de cores diferentes ou se os eventos sao equiprovaveis.
Logo apds, recorrendo as situagdes-problema supracitadas, buscou-se correlacionar
e exemplificar a definicAo de espago amostral, a ideia de aleatoriedade e a
concepgao de Probabilidade Classica. Além disso, fazia parte da sequéncia didatica
0 jogo Probabilidado, voltado para o exercicio de Probabilidade Condicional.
Contudo, pelo limite de espago deste trabalho, optou-se por apresenta-la em
producgdes futuras.

Em seguida, solicitou-se aos estudantes que realizassem uma atividade com
seis tarefas contextualizadas, doravante categorizadas como Problema e Questbes
1 a 5, com o objetivo de identificar o que conseguiam explicitar sobre o tema. O
Problema tratava da prevencao de infec¢des sexualmente transmissiveis (IST) e os
métodos contraceptivos. Nas Questdes 1 a 5, foram abordados diversos contextos
sociais, desde nascimento de filhos, escolha de roupas e sorvetes, imunizagao e
sorteio. Sendo assim, objetivou-se estimular o desenvolvimento do pensamento
critico e reflexivo, de modo que os discentes constatassem a relevancia da
probabilidade na interpretacdo e na resolugao de problemas sociais.

Quanto a natureza desta pesquisa, trata-se de uma pesquisa basica ou
pura. Para Gil (2008, p. 26), “a pesquisa pura busca o progresso da ciéncia, procura
desenvolver os conhecimentos cientificos sem a preocupacao direta com suas
aplicacdes e consequéncias praticas”. A abordagem caracteriza-se como qualitativa,
dado que se preocupa com dados e informagdes que nao podem ser quantificadas:
“trabalha com o universo de significados, motivos, aspiragdes, crencgas, valores e
atitudes” (Minayo, 2001, pp. 21-22). Segundo Gil (2002), o propdsito da pesquisa
com base em seus objetivos configura-se como exploratoria por ter como objetivo
principal o aprimoramento de ideias. Ainda, para o autor, o tipo de procedimento
metodoldgico adotado neste trabalho caracteriza-se como um estudo de campo, ou

de cunho observacional, pelo fato de ter sido desenvolvido a partir de uma



investigacdo de grupos e a interagao entre seus componentes, de modo a “captar
suas explicagdes e interpretagdes do que ocorre no grupo” (Gil, 2002, p. 53).

Os instrumentos para a coleta de dados consistiram na observagéo e no
recolhimento da atividade didatica. O processo de observagao situou-se em todas as
etapas da sequéncia didatica, especialmente nas situacbdes-problema. Para analisar
os dados, foram considerados a participagdo e os argumentos dos estudantes em
relagdo aos elementos de construgdo do Letramento Probabilistico e os significados
atrelados a nogao de Probabilidade. Em relacédo a atividade didatica disponibilizada
aos estudantes, por ter sido indicado que somente a indicagao da alternativa correta
assinalada nas questdes nao seria suficiente a analise do desenvolvimento das
competéncias ali tratadas, optou-se por investigar apenas os protocolos
acompanhados de justificativa ou que apresentassem indicativos dos esquemas

mobilizados pelos estudantes (algoritmos, formas de representagéo, texto etc.).

ANALISE DOS RESULTADOS E DISCUSSOES

Ao apresentar o Problema de Monty Hall e fazer a pergunta sobre as
chances de ganhar, notou-se a passividade dos estudantes diante do problema. No
momento da aplicacdo, a partir dessa analise inicial, buscou-se apoiar nos
conhecimentos familiares aos discentes; nesse caso, o significado de Probabilidade
Classica. Com base nisso, questionou-se a chance de sucesso nos dois momentos
de escolha para estimular os estudantes a observarem o comportamento da
probabilidade em cada uma das escolhas. Com base nas respostas dos estudantes,
0Ss quais apontavam maior chance de sucesso na permanéncia de escolha,
mudou-se o foco para a explicitacdo da generalidade do problema.

O evento anterior de abertura de uma das portas influenciaria diretamente a
tomada de decisdo futura e a sucessao desses fatos que implica o aumento, a
permanéncia ou reducdo da chance de ganhar dependendo do contexto analisado.
Assim, nas analises em sala de aula, percebeu-se que a intuicdo levou a crer que a
abertura de uma porta ndo implicaria a escolha seguinte. O fato € que nao se trata
de fazer duas escolhas, uma quando se tem trés portas e outra quando se tem duas
portas. Ao escolher uma porta e manter a opgcdo, mesmo apos a segunda escolha,

reduz as chances de ganhar. No caso dos participantes deste estudo, esta foi a
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opgao de 70% da turma, ficando evidente o significado contraintuitivo de
Probabilidade, desenvolvido por Batanero (2005).

Ja no problema da Sacola da Quadrabilidade, fortemente influenciado pela
experiéncia acumulada na tarefa anterior, notou-se uma postura mais cuidadosa
frente a situagdo que estava sendo posta. O que era esperado como resposta, do
modo intuitivo e errbneo de pensar, havendo dois cartdes de uma cor e um de outro,
a chance seria maior de sair dois cartdes de mesma cor. Porém, nove estudantes
pensaram dessa forma: cinco afirmaram ser equiprovavel e outros dezesseis, a
maioria, que a chance era maior de sair cartdes de cores diferentes.

As situacbes-problema apresentadas e os questionamentos mobilizadores
foram suficientes para compreender que os elementos de conhecimento e
disposicionais interagiram entre eles, como propde a teoria do Letramento
Probabilistico de Gal (2005). Além disso, pode-se observar que os elementos de
disposicdo se mostraram mais presentes, como as crencas e atitudes e os
sentimentos pessoais em relagdo a incerteza e ao risco, recorrendo-se pouco a
linguagem probabilistica.

Além dos significados Intuitivo e Classico, que eram inerentes a sequéncia,
aspectos breves do significado Frequentista puderam ser explorados no problema da
Sacola da Quadrabilidade ao fazer alguns experimentos e solicitar que os
estudantes refletissem se as dez retiradas que foram feitas ja seriam suficientes para
afirmar algo ou se seriam necessarios mais experimentos e como estabelecer esse
numero, assim como o significado Subjetivo, que pdde ser observado nas duas
situacoes-problema a partir das diferentes crencgas, percepgdes e compreensdes
entre os estudantes, como ressaltado por Batanero (2005) nos cinco significados de
Probabilidade.

A atividade apresentou itens em areas-chave diferentes dos jogos de azar e
apostas, buscando rupturas com a conjuntura observada nos trabalhos de Silva
(2021) e Lima (2020). O Quadro 1, a seguir, apresenta a frequéncia absoluta de
erros e acertos por item na atividade, incluidas as categorias “Em branco”, quando
nao apresentaram qualquer tipo de resposta, e “Sem justificativa”, nos casos em que
apenas assinalaram a alternativa sem apresentar registros das formas de raciocinios
empregadas.

No Problema, ndo foram consideradas respostas sem justificativa pelo fato

de necessitar da observacgao, interpretacdo dos dados e indicativos dos esquemas
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mobilizados pelos estudantes. Nas Questdes 2 a 5, apresenta-se um maior numero
de respostas em branco e sem justificativa, possivelmente, pelo tempo de duragao
da atividade e, eventualmente, pelo cansaco dos estudantes. As Figuras 1, 2 e 3, a
seguir, exemplificam a natureza das respostas, erros e estratégias mais comuns

identificadas na ag¢ao dos participantes.

Quadro 1. Relacéo de erros e acertos por questao na atividade.

Questao Acertos Erros Em branco Sem justificativa
Problema 30 6 0 —
Questao 1 5 10 0 21
Questéo 2 7 17 10 2
Questao 3 4 13 2 17
Questao 4 0 4 12 20
Questao 5 8 0 5 22

Fonte: Produgéo dos Autores

Nas respostas, dos seis estudantes que erraram, dois deles n&o levaram em
consideragdo a prevengao de ISTs e outros quatro estudantes marcaram a
alternativa b. Um protocolo que pode representar o que foi mobilizado por esses
quatro estudantes pode ser observado na Figura 1, além de ter somado as chances
ao invés de multiplicar, aparentemente, ndo compreenderam o uso simultaneo
decorrente da combinagdo dos métodos, indicado pelo contexto e reforgado pelo
conectivo logico e, também, parecem nao ter notado que as chances se referiam a

taxa de falha e ndo a taxa de efetividade na preveng¢ao de uma gravidez indesejada.

Figura 1. Resposta do Estudante 1 ao Problema.

Diante das alternativas a seguir, sem considerar preferéncias e adequagdes pessoais, qual combinagio de
métodos garante protegdo de ISTs e de uma gravidez indesejada, e que sdo mais efetivas, considerando o uso
consistente ¢ correto dos métodos:

a) DIU com levonorgestrel e vasectomia; (), 2,

b) pilulas orais de progestogénio e preservativo masculino; By
¢) anel vaginal combinado e injetaveis mensais; ., By 3.

o ’ o ~
9( preservativo feminino ¢ DIU com cobrc.bl 4

Fonte: Acervo dos Autores

Na Questao 2, sete estudantes esquematizaram um rascunho da “arvore de
possibilidades”, mostrado como alternativa para resolver as situagcées-problema

anteriores a atividade. Contudo, possivelmente, nao identificaram que 7 short e 1



calgca referiam-se a duas pegas de vestimenta inferior. A Figura 2 exemplifica as

estratégias mobilizadas por esses participantes.

Figura 2. Resposta do Estudante 2 a Questéo 2

2. Maria ird aproveitar os noves dias de festa do Sdo Jodo do Vale, mas no més das festividades nio sobrou

——

muito dinheiro para destinar a compra de roupas. Considerando que cla nio gostaria de repetir a combinagio de

sapato, vestimenta superior ¢ inferior, a0 comprar 2 sapatos, 3 blusas, 1 shorts ¢ 1 calga, cla conseguird fazer o

que pretende? 13\';_7 “8 — ] 1% '
T"\)C\JU(I}ZJ\ O[;‘\((\.l“ ;"JC, \"/\\\\)‘/ :"“ DS
Aim pova (emilciiolel e

{ (Ed at

Fonte: Acervo dos Autores
Na Questao 4, foi abordado sobre a imunizagao contra a Covid-19, com a
intercambialidade das vacinas, a qual consiste na combinacdo de vacinas de
fabricantes e taxas de eficacia distintas, envolvendo a probabilidade de eventos nao
mutuamente  excludentes. Nessa questdo, quatro estudantes erraram,
aparentemente, pelo fato de nao perceberem que sdo eventos nao excludentes,

efetuando um procedimento de raciocinio analogo ao representado na Figura 3.

Figura 3. Resposta do Estudante 3 a Questao 2.

: . a 9a
4. Foi realizada uma andlise sobre a eficicia de duas vacinas, Pfizer ¢ Janssen, aplicadas como 1%, 2* dose e
dose de reforgo em mesmo publico-alvo, para imunizagdo da Covid-19. Foi constatado que a probabilidade do
uso intercambidavel (combinacio) das vacinas possui eficicia de 90%. Se a probabilidade da eficicia da vacina

Pfizer for de 80%, entdo qual serd a probabilidade de eficicia da Janssen para imunizagdo da Covid-19?
a) 45% (b) 50% c) 55% d) 60% e) 65%

%o, P PRSP T oNe
/\ 1-({.J 50 _j .’jv:.’-', =40

QdlPar: 40+ BOx=9

Fonte: Acervo dos Autores

A anadlise parece revelar que os estudantes analisaram as duas doses de
Pfizer como sendo cada uma delas correspondente a 40% de eficacia, apesar de o
enunciado nao permitir essa conclusdo. Ao final da aula, um estudante questionou
sobre a realizagdo de um processo analogo. Assim, tentou-se explicar que, quando
as duas primeiras doses sao aplicadas, gera-se uma resposta imune que tende a ser
elevada, de modo que a dose de reforco funciona como complemento para as
respostas nao geradas e reforco para as que foram desempenhadas anteriormente.

Como os estudantes nao possuiam tempo habil para que fizessem a correcédo e
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pensassem em outras estratégias de resolucao, as respostas foram recolhidas com
essa interpretacado equivocada.

Nota-se, entdo, que as dificuldades na resolugdo dos estudantes podem
estar associadas a caréncia nos elementos de conhecimento, como linguagem e
contexto, o que acarreta diretamente no entendimento da aplicabilidade dos saberes
probabilisticos, conforme ressaltado por Gal (2005). As respostas dos estudantes 1,
2 e 3 ressaltam a relevancia da linguagem probabilistica na compreensdo das
situagcbes. E a variedade de contextos, ao possibilitar o primeiro contato com
diferentes areas-chave da Probabilidade, pode ter sido fator determinante na
realizacdo dos itens da atividade pelos estudantes por estarem adaptados com

problemas restritos aos jogos de azar e apostas.

CONCLUSOES

A pesquisa buscou investigar em que medida estudantes do Ensino Médio
desenvolvem as habilidades relativas aos conhecimentos probabilisticos por meio de
uma sequéncia didatica na perspectiva do Letramento Probabilistico. Para isso, o
seu objetivo geral foi elaborar e vivenciar uma proposta didatica que visou
desenvolver habilidades pautadas no Letramento Probabilistico. Desse modo, foi
realizado um estudo de campo com estudantes de uma turma do 3° ano do Ensino
Médio de uma escola da rede publica estadual, localizada no municipio de Petrolina,
Pernambuco, coletando os dados a partir da observacdo e do recolhimento de
atividade didatica. Conclui-se que as situagdes-problema relacionadas aos saberes
probabilisticos, seguidas das tarefas, constituiram unidades primordiais da
sequéncia didatica, consideradas necessarias para estimular a interagcdo complexa
dos elementos de conhecimento e de disposicdo, que formam o Letramento
Probabilistico.

A partir da elaboragdo da sequéncia e sua respectiva vivéncia em sala de
aula, conclui-se que os objetivos estipulados foram alcancados, apesar das
dificuldades dos estudantes em interpretarem as informagdes dos enunciados e de
correlacionar as experiéncias enquanto sujeitos aos saberes probabilisticos. Ainda, é
possivel concluir que a participagcdo dos autores no Pibid e nesta proposta tém

proporcionado uma formacgdo docente mais consistente, sobretudo favorecendo
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reflexdes que se afastam do ensino de Probabilidade restrito aos modelos

axiomaticos, conforme indicado por Eugénio (2019).
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