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Resumo: Este trabalho busca evidenciar a relacdo entre a producdo de novas tecnologias
digitais e a producdo de novas formas multimodais de discurso. Para tanto, partimos da
observagdo de um género discursivo digital emergente, o advergame, por meio de dois
jogos criados e disponibilizados on-line pela PETA (People for Ethical Treatment of
Animals), uma organizacdo ndo-governamental norte-americana que tem como causa a luta
contra o especismo e a defesa de direitos animais. Concebemos, a partir das ideias de
Alvaro Vieira Pinto, que a emergéncia dessas novas formas de produgio, por aglutinarem
texto, imagem, movimentos, som, interatividade etc. e serem mediadas pelas tecnologias
moveis e digitais de informagdo e comunicacdo (TMDIC), demandam um esforco
constante quanto a discussao sobre fundamentos tedrico-metodoldgicos que orientam as
formas de andlise do discurso, pela necessidade de se produzirem concepgdes que, por um
lado, apreendam os objetos em sua complexa multiplicidade e, por outro, possam, de algum
modo, (re)unificar o objeto e torna-lo concreto. Dessa forma, fundados nos conceitos da
argumentacao multimodal e nas nogdes de “producdo da existéncia”, de “projeto” e de
“tecnologia”, desenvolvidas por Vieira Pinto, propomos um procedimento analitico que
permite entender a articulagdo entre os recursos semiodticos, presentes nos advergames, €
os aspectos associados a0 Humanismo Digital Critico. Nossas analises apontam que, no
campo da argumentacdo, ambos 0s jogos se organizam a partir de esquemas
argumentativos que sdo instanciados com seus modais, funcionando em consorcio para a
constru¢do das semioses argumentativas. No campo ideoldgico, percebemos que, apesar
de buscarem motivar o pensamento critico, os jogos-textos nao criam condi¢des novas de
existéncia, colaborando, assim, com a manutencao do sistema capitalista vigente e de sua
configuracdo social desigual e iniqua.
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