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Introducéo: A ICEB - Iniciacdo Cientifica na Educacdo Béasica, uma iniciativa da
Secretaria Estadual de Educacdo (MG), marcou presenca na Escola Estadual
José Soares Diniz e Silva ao integrar jogos digitais ao cenario educacional em
maio de 2023. Estudantes e professores embarcaram juntos nessa jornada,
explorando o método cientifico, a escrita cientifica e pesquisas criticas sobre a
intersecao entre jogos e educacédo. Focado em despertar o interesse cientifico
nos alunos do ensino fundamental e médio, o projeto se concretizou na E.E.
José Soares Diniz e Silva, catalisando a participacdo ativa de todos. A



colaboracdo entre alunos e professores transcendeu disciplinas, envolvendo
profissionais de diversas areas. AplOs seis meses, a apresentacdo das
propostas em feiras cientificas ndo s6 resultou em trabalhos submetidos, mas
também trouxe reconhecimento, certificacbes e desenvolvimento académico,
evidenciando o potencial dos alunos pesquisadores.

Nesse processo, as maes desempenharam um papel crucial, apoiando os
alunos, incentivando sua participacdo e revisando suas tarefas desafiadoras.
Sua presenca nao apenas fortaleceu os lacos familiares, mas também
contribuiu para o sucesso dessa jornada educacional, tornando-a enriquecedora
para todos os envolvidos. Este trabalho reflete ndo apenas uma jornada de
pesquisa, mas uma experiéncia transformadora, destacando a sinergia entre
avanco cientifico, educacéo e o apoio essencial das maes.

Objetivos: Além de transcender a transmissdo de conhecimento, o projeto
buscava instigar a paixdo pela pesquisa nos alunos do ensino fundamental e
médio, utilizando os jogos digitais como aliados na promocdo do método
cientifico e do pensamento critico. Destacamos agora a participacéo crucial das
maes nessa jornada.

Relato de Caso/Experiéncia: Ao longo dos seis meses, as maes
desempenharam um papel fundamental, oferecendo suporte logistico, fazendo
sacrificios pessoais, desmarcando compromissos e estendendo paciéncia até o
final das aulas noturnas. A revisao de trabalhos desafiadores e a contribuicéo
para a melhoria da argumentacdo mostraram o envolvimento ativo das maes,
fortalecendo os lacos familiares e enriguecendo a qualidade das pesquisas
realizadas.

Discussao: A participagdo das méaes enfrentou desafios, desde a espera ap0s o
horéario noturno até conflitos de horarios que as impediram de levar seus filhos,
especialmente os mais jovens. A discordancia de alguns conjuges em relacdo a
participacdo no projeto complicou ainda mais o0 cenario, destacando a
necessidade de uma abordagem inclusiva e de suporte abrangente para
garantir o envolvimento efetivo de todos os alunos.



Concluséo: O papel das maes revelou-se crucial para o sucesso do projeto,
transcendo o suporte logistico. Sua dedicacdo, renuncias e encorajamento
proporcionaram aos alunos a confianga necessaria para superar desafios
académicos. Este relato destaca a importancia de uma abordagem inclusiva
gue reconheca e valorize o impacto dessas figuras, ndo apenas como suporte
logistico, mas como agentes motivadores essenciais para o sucesso académico
de seus filhos. Esta parceria entre escola e familia delineia o caminho para o
crescimento académico e pessoal dos alunos, evidenciando, através do apoio
materno, o potencial para florescer no ambiente educacional.



