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RESUMO

O presente trabalho é uma partilha das préaticas de ensino e aprendizagem de matematica com
0 uso de jogos, vivenciadas em uma escola-campo que integra o Programa Institucional de
Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (Pibid) da Universidade Federal de Pernambuco (UFPE).

Dentre os objetivos deste programa estdo o aumento da qualidade da formacdo inicial de
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professores nos cursos de licenciatura e a promogéo da integracdo entre o Ensino Superior e a
Educacdo Basica (Brasil, 2010). Nesse sentido, as atividades consistiram na escolha e
construcdo de jogos que promovessem interacdes entre estudantes e professores do Ensino
Fundamental 11 da escola com os participantes do programa que sdo licenciandos de matematica
da UFPE. Tais préaticas foram desenvolvidas para que estes pudessem refletir de forma critica
sobre o fazer docente, contribuindo ainda com a promocao de atividades inclusivas de ensino e
aprendizagem de matematica na escola e, principalmente, com a construcdo de suas identidades
profissionais. Dessa forma, foram organizadas préaticas escolares de matematica diferentes
daquelas que exploram apenas a memorizacdo seguindo regras e férmulas, tomando-se jogos
como principal recurso pedagdgico (Melo; Lima, 2022). Grando (2004) descreve o jogo como
um recurso muito proficuo para isso e que deve ser explorado pelo professor. Com isso,
inicialmente buscamos escolher as metas do Projeto politico-pedagogico (PPP) da escola que
estariam em consonancia com as metas estabelecidas pelo programa. Observamos que dentre
as metas do PPP estdo o aumento da atratividade das aulas e a superacdo de dificuldades de
aprendizagem. Encontramos assim, uma possibilidade de articulacdo entre o Pibid e a escola-
campo, o que contribuiu significativamente na formacdo dos licenciandos (Teixeira; Cyrino,
2015), bem como para o enriquecimento das atividades de matemaética na escola. Assim,
buscou-se nas praticas vivenciadas uma abordagem problematizada da matematica (Giraldo,
2018) a partir do uso de jogos como recurso pedagdgico no ensino e aprendizagem deste
componente curricular, contemplando a perspectiva inclusiva do ensino (Santos; Borba, 2019).
Nesta perspectiva, compreendemos que todo estudante é capaz de aprender (Fernandes, 2017)
e que pode aprender interagindo com outros participantes da aula (Sousa, 2020). Nesse sentido,
0 jogo é uma ferramenta que pode propiciar interacbes professor-estudante e estudante-
estudante favorecendo aprendizagens colaborativas entre todos os participantes de aulas de

matematica, fator que auxilia no desenvolvimento inclusive daqueles estudantes com maiores
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dificuldades de aprendizagem (Campos, 2015). Além disso, destacamos que 0 uso de jogos no
ensino e aprendizagem de matematica torna o papel do professor nesse processo mais relevante.
Porque ndo se trata apenas de o professor escolher 0s jogos que sdo mais adequados para se
trabalhar com os estudantes, mas também que € um importante mediador nas interacdes que 0
jogo gera durante sua utilizagdo nas aulas (Lunkes; Schneider; 2020). Por isso, entendemos que
a exploracédo de jogos na escola pelos licenciandos participantes do Pibid pode forma-los para
0 desenvolvimento de praticas de ensino e aprendizagem mais significativas. Entdo, o0s
licenciandos puderam pesquisar, conhecer, construir e jogar diversos, como Jogo do Avanco,
Jogo do Hex, Jogo do Produto, Matix e Feche a Caixa, favordveis ao processo de ensino e
aprendizagem de matematica. E, com isso, estudantes e professores que participaram das
atividades se sentiram motivados a aprender com e sobre 0s jogos e compartilharam saberes de
forma dinamica. Assim, as atividades desenvolvidas possibilitaram aos licenciandos uma
percepcéo de que 0 uso de jogos propicia interagcdes entre estudantes e professores enriquecendo
a prética escolar, desenvolvendo aprendizagens e superando dificuldades.
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