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O presente trabalho descreve uma das experiéncias vivenciadas ao longo do Programa
Residéncia Pedagdgica, ao qual as discentes tiveram participacdo ativa em um projeto
desenvolvido na escola em prol da comemoracédo do dia nacional da matematica, que teve como
objetivos: vivenciar a matematica de maneira ludica; engajar os participantes; aplicar conceitos
matematicos na prética, e por fim, promover o protagonismo estudantil. Dessa maneira, quanto
mais o protagonista produz e sistematiza, melhor ele aprende, invertendo a forma tradicional
de ensinar, o aluno aprende no seu ritmo por meio de atividades supervisionadas, Moran (2017).
Sob esse viés, o projeto contou com uma diversidade de oficinas praticas que englobam
contelidos matematicos associados a ludicidade dos filmes®. Quanto mais estratégias de
motivacdo para uma aprendizagem proxima a vida real, como jogos e aulas roteirizadas, por
exemplo, incentivam os alunos a lidarem melhor com os conteidos. Vale ressaltar que durante
todo o projeto os alunos se propuseram a participar ativamente das atividades, vivenciando
assim, a matematica na pratica. O projeto foi desenvolvido em prol da vivéncia do dia nacional
da matematica, e utilizou-se da observacdo participante de residentes, que descrita por Marques
(2016), é uma forma eficaz de articulacdo da teoria e da pratica. Por meio de atividades
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desenvolvidas pelos préprios monitores onde foi possivel agucar a criatividade, integrando
conhecimentos matematicos e praticas ludicas. A partir da tematica dos filmes, as salas foram
subdivididas entre os conteudos: probabilidade, analise combinatoria, nogdes bésicas de
grandezas e medidas, raciocinio logico, aritmética. Em relacdo as tematicas trabalhadas,
tivemos as salas da turma de robotica que abordou o filme Wakanda, onde foram utilizados
matérias como lego, disponibilizado pela escola, que funcionou basicamente como uma oficina
para a montagem de robds. J& nas salas com a temética de jogos de tabuleiro e jogos de azar,
eles puderam entender sobre a probabilidade brincando. Em um dia foram realizadas seis
oficinas na escola campo, dentro de salas de aula diferentes, intituladas como, RPG, enigmas,
robotica, jogos de azar, jogos de tabuleiro e matematica na cozinha. Através de materiais
reunidos e organizados pelo alunado, divididos entre monitores de matematicas, protagonistas
e participantes. Entdo, com a aplicacdo de métodos educativos, ha a interacdo entre o aluno e o
discente, bem como a construcdo do conhecimento na pratica (ALTINO FILHO; ALVES,
2015). As salas as quais as autoras ficaram responsaveis foram robdtica e Jogos de azar e a
partir destas que descreveremos as vivéncias. Inicialmente comegou a organizagdo de como
ficariam as salas, ou seja, decorac¢do, inspiracdo para a temética, 0 que levou o engajamento e
participacdo ativa dos alunos. Na sala de robdética "Wakanda", inspirada no filme Pantera Negra,
comecgou-se com um resumo sobre a tecnologia presente no filme e sua conexdo com a turma.
Em seguida, distribuiu-se o material: o kit de rob6s Lego Mindstorms disponivel na escola. As
instrucdes para a montagem foram dadas, e o0s participantes mostraram grande interesse em
construir e fazer os rob6s se movimentarem. Como proposto pela Base Nacional Comum
Curricular (BNCC, EM13C016), os alunos puderam desenvolver projetos com robdtica,
utilizando artefatos fisicos ou simuladores. Na sala em que se trabalhou a probabilidade,
explorou-se o filme Quebrando a Banca, sendo assim, os alunos puderam entender mais das
regras dos jogos de azar, bem como jogar em equipes. Entre os jogos estavam domino, poker,
baralho, Probabilidado e por ultimo, um bingo. Sendo assim, pelas habilidades definidas pela
BNCC foi possivel descrever o espago amostral de eventos aleatdrios, realizando contagem
das possibilidades para resolver e elaborar problemas que envolvem o célculo da probabilidade
(EM13MAT311). Mesmo os alunos que tinham dificuldade de concentragdo nas aulas, se
mostraram muito interessados em fazer todo o processo. Logo, todas as atividades foram
supervisionadas por professores e residentes, sendo bem recebidas pelos estudantes, equipe
escolar e mostrando a presenca da matematica em contextos diversos, desmistificando alguns
preconceitos em relacdo a disciplina. Esse projeto pode inspirar outras instituicdes a inovar no
ensino, mostrando a aplicacdo pratica da matematica no dia a dia com atividades ludicas e
projetos internos que envolvem e engajam toda a comunidade escolar.
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