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Introducéo

Os meios tecnolégicos estéo cada vez mais acessiveis, popularizados e ndo servem
apenas para entreter, mas também para estudo. O Ejacast trabalha as habilidades
de linguagens, como: aplicar tecnologias digitais de informacéo e comunicacao ,

articulando os multiletramentos na expressao comunicativa.

Objetivo:

Categorizar conhecimento linguistico, através da compreensao e exposi¢cao da
informacé&o, com senso de responsabilidade ética, produzindo conteildo em meio
digital, levando informacgéo confiavel, desenvolvendo a oralidade e o protagonismo,
como sujeito ativo na sociedade e no mundo do trabalho.

Método:

O professor tematiza as aulas com a importancia e o reconhecimento da boa
informacéo, o que séo referéncias e producdes cientificas. Os alunos estudam o
fendmeno: fake News, através de metodologias ativas, realizando pesquisa.
também é apresentado aos alunos os conteudos: bolha informacional e contetdo
viral. Ao se apropriarem dos temas, os alunos sao divididos em times, e, através de
seus celulares, gravarao rodas de conversas. Aprenderdo sobre podcasts. Os
conteudos avaliados pelo professor. As conversas sao expostas na plataforma
SPOTFY e publicada nas redes sociais, da escola. O conteddo pode ser acessado
no seguinte endereco: https://open.spotify.com/show/6vj7rzDUGxa8PoGnUjoltwW

Resultados:
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Foi observado que, ao mobilizar ferramentas tecnoldgicas possiveis, 0os alunos
mostraram-se motivados em realizar as fases do projeto. Observou-se uma boa
interatividade na socializacdo em grupo e um senso de pertencimento quanto ao
grupo. Também, os alunos desenvolveram oralidade e superaram desafios, como:
falar em puablico, expor sua apresentacao, permitir-se ser ouvido por outras pessoas,
0 que é de grande valia para a educacao de jovens e adultos, onde questdes
socioemocionais devem ser trabalhadas e estimuladas, como a perda da timidez e a
autorresponsabilidade. Com a exposicdo dos conteudos, por meio virtual,
conseguimos fazer com que o projeto néo figue apenas dentro da escola.

Conclusao:

Conclui-se que o projeto vem para somar as praticas pedagogicas diferenciadas
realizadas na educacao de jovens e adultos. Segundos alunos, foi uma forma
diferente de estudar e aprender. A cada edicao, com os feedbacks dos alunos, o
projeto segue melhorando e inovando.
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