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Introdugao: A disciplina de llustracdo e Processos Digitais para a Moda é oferecida para a
72 fase do curso Superior de Tecnologia em Design de Moda SENAI/UNESC de
Criciuma/SC. A disciplina propde o0 uso de técnicas e softwares para processos graficos
digitais na criagdo de ilustragbes para a moda e na edicdo de imagens. Objetivo:
Possibilitar ao discente desenvolver habilidades técnicas e artisticas para criar ilustragbes
digitais para a moda, e outros processos como a pintura digital, a edigdo de imagens e os
principios de diagramacio, através de ferramentas como os softwares lllustrator e
Photoshop da Adobe, entre outros. Método: As aulas aconteceram no laboratério de
informatica do SENAI de Criciuma/SC, de forma expositiva e pratica, com a utilizagao de
softwares especificos para processos graficos, e com a disponibilizagdo de apostilas como
material de apoio. As ferramentas do lllustrator e do Photoshop serviram como suporte para
a criagao de desenhos e ilustragdes, para técnicas de pintura digital, e para a edicéo de
imagens e acabamentos. Os alunos treinaram a percepgado através de pesquisas de
imagens e estudos de fundamentos de desenho. Uma palestra com uma profissional da
area elucidou o trabalho de um ilustrador. Ao final do semestre, os alunos entregaram um
portfolio digital contendo todos os seus trabalhos. Resultados: Os exercicios desenvolvidos
desmitificaram o uso de ferramentas e softwares que ha muito tempo sao utilizados como
suporte indispensavel para trabalhos da grande area do design, agora aplicados a ilustracéo
digital para a moda. Os alunos ampliaram o seu repertorio cultural, artistico e criativo, e
aprenderam que existem muitas possibilidades de uso para o desenho digital, como
ilustracdes digitais e impressas para revistas e catalogos, pecas graficas para divulgacao de
produtos, marcas e colegdes, aprimoramento de técnicas para croquis de moda, estamparia
digital e outras. E possivel também mesclar técnicas manuais e digitais para aperfeicoar
habilidades e alcangar o efeito desejado. Através do portfélio produzido na disciplina, os
alunos puderam exercitar algumas dessas aplicabilidades. Conclusdo: O uso de
tecnologias aplicadas a industria do vestuario e da moda no processo de
ensino-aprendizagem do curso de design de moda, vai além do aprendizado em sala de
aula. E essencial que os alunos estejam preparados para as inovacdes tecnoldgicas de um
mercado de trabalho cada vez mais exigente.
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