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A prefeitura de Blumenau propds para os estudantes, através do Desafio dos Projetos
Integradores, desenvolver um dispositivo com o objetivo de ajudar a comunidade.
Neste ano, foi proposto inovar e auxiliar os atletas do paradesporto desenvolvendo
um produto ou ideia. Para participar do desafio, o objetivo deste projeto é desenvolver
um tabuleiro de xadrez automatizado com sistema de movimentacdo de pecas
eletromagnetizado para pessoas com deficiéncias motoras. Também participar do
desafio dos projetos integradores e com o dispositivo projetado incentivar o esporte
em toda a cidade de Blumenau. Com o conhecimento obtido até o presente momento
na engenharia, foi desenvolvida uma solugdo para as dificuldades de incluséo de
jogadores de xadrez projetando um tabuleiro automatizado. O método utilizado para
o desenvolvimento de todo o projeto foi a prototipagem rapida feita por meio de dois
softwares SolidWorks e Cura. Utilizou-se o SolidWorks para realizar as modelagens
3D e realizar os detalhamentos em 2D de cada componente. Por sua vez o Software
Cura serviu para realizar as impressdes 3D e realizar os detalhamentos de cada
componente. Unindo os conhecimentos estudados, foram obtidos resultados
extremamente empolgantes para o futuro do projeto. Por fim, como resultado, foram
realizadas as modelagens em 3D dos componentes da montagem do dispositivo,
desenhos 2D de cada parte e da montagem completa, com cotas e dimensdes. Foram
feitas algumas impressées em 3D, como engrenagens e cremalheiras, para fins de
testes, que nao foram utilizadas para uma efetivagdo do projeto. Infelizmente, ndo foi
possivel a impressio de todas as pegas e nem a construgcao do protétipo fisico pelo
prazo de entrega e imprevistos com as impressoras 3D, porém foram estudadas
habilidades de modelagem e detalhamento no software SolidWorks. Portanto,
concluimos que dado o tempo de toda realizagdo do projeto, foi obtido muito
conhecimento técnico com os softwares e sobre o desenvolvimento de um projeto de
engenharia.
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