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Resumo

O ensino-aprendizagem da matematica esta sendo desafiador para os educadores e estudantes em todo
0 mundo. A abordagem tradicional do ensino da matematica torna-se monétona e pouco estimulante
para os estudantes. No entanto, as Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDICs)
oferecem opgdes para tornar o ensino mais atraente e interativo. Este trabalho foi aplicado na EREM
Bezerros, com estudantes do 2° ano do ensino medio. O objetivo deste trabalho foi investigar de que
forma a utilizacdo do aplicativo educativo Photomath pode impactar positivamente no processo de
ensino e aprendizagem da matematica.
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INTRODUCAO

No ambito educacional, o ensino de matematica apresenta um enorme desafio tanto para
educadores, quanto para educandos. A complexidade inerente a muitos conceitos matematicos,
somada a uma abordagem tradicional que frequentemente se baseia em livros didaticos e aulas
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expositivas, pode resultar em um aprendizado que é percebido como monétono e desprovido
de significado. Segundo, SANTOS:

Uma das “certezas” ¢ que metodologias tradicionais ndo mais atendem as
necessidades atuais de ensino, sendo preciso repensar a agao educativa, de
modo que se busquem praticas novas, que estejam de acordo com as
necessidades de ensino que se estd vivendo hoje no Brasil e no Mundo.
(Santos, 2015, p. 2)

A falta de conexdo entre a matematica e o cotidiano dos alunos é um desafio constante,
deixando tanto educadores como estudantes em busca de alternativas que tornem a

aprendizagem mais eficiente e envolvente.

Se a matematica é tdo importante, por que as pessoas ndo gostam? Um dos
pontos serd porque ela tem sido pensada e tratada por profissionais que
trabalham fora da realidade do aluno? Além dos professores encontrarem em
sala diversos obstaculos, sera um dos principais a falta de motivagdo dos
alunos? Ou seré a falta de estimulo do préprio professor? (Silva; Cunha, 2020,

p.-2)

As Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacdo (TDICs) abrangem todo meio
técnico usado para tratar a informacéo e auxiliar na comunicacéo recorrendo a hardwares como
computadores, rede, smartphone e, também, dos softwares, denominados aplicativos que
elaboram, interferem e medeiam as relagdes humanas. Essas ferramentas tém evoluido de
maneira notavel, e essa evolucdo ndo deve ser ignorada, pois, oferece uma oportunidade valiosa
para aprimorar o0 processo de aprendizado da matematica e de outras disciplinas. Nos dltimos
anos, o campo educacional tem se esforcado para se adaptar as mudancgas constantes na
sociedade. Reconhecendo a importancia de aproveitar a tecnologia como uma aliada no
processo de ensino, educadores buscam integrar aplicativos educacionais acessiveis e de facil

uso como uma ferramenta promissora para auxiliar esse processo de evolucao na educacao.

A pesquisa surgiu da observacdo de um problema inerente aos estudantes das turmas do
2° ano do ensino médio durante as aulas de matematica e fisica. Essa dificuldade consiste na
falta de habilidade em desenvolver de forma correta as sequéncias de calculos necessarias para
a resolucéo de problemas que envolvam expressdes algébricas e equacgdes polinomiais de grau
1 e 2. Aqueles que possuem uma certa afinidade com a disciplina, em boa parte, apresentam

dificuldades de realizar célculos de forma organizada, que sigam as normas matematicas.
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A partir disso, a utilizacdo de aplicativos educacionais representa uma abordagem
promissora para melhorar a compreensdo dos conceitos matematicos e, como recomenda a
BNCC:

. no Ensino Médio o foco é a constru¢cdo de uma visdo integrada da
matematica aplicada & realidade, em diferentes contextos. Consequentemente,
quando a realidade é a referéncia é preciso levar em conta as vivéncias
cotidianas dos estudantes do Ensino Médio — impactados de diferentes
maneiras pelos avangos tecnoldgicos, pelas exigéncias do mercado de
trabalho, pelos projetos de bem viver dos seus povos, pelas potencialidades
das midias sociais, entre outros. Nesse contexto destaca-se ainda a
importancia do recurso a tecnologias digitais e aplicativos tanto para a
investigacdo matematica como para dar continuidade ao desenvolvimento do
pensamento computacional, iniciado na etapa anterior. (Brasil, 2018, p. 528)

Esses aplicativos proporcionam uma plataforma na qual os estudantes podem estudar,
tirar duvidas e desenvolver habilidades matematicas de maneira independente. Além disso,
permitem que os alunos visualizem e interajam com conceitos matematicos de forma mais
pratica e significativa, estabelecendo uma ligacao mais forte entre a matematica e sua aplicacéo

no mundo real.

A medida que continuamos a avancar em um mundo cada vez mais digital e orientado
pela tecnologia, a integracdo de aplicativos no ensino de matemaética se revela uma estratégia
inovadora e necessaria. Dentre os aplicativos educacionais que tém conquistado destaque na
formacéo do ensino de matematica, o Photomath destaca-se como uma ferramenta inovadora e

altamente eficaz.

Este aplicativo, desenvolvido para dispositivos moveis, oferece uma abordagem
revolucionaria ao auxiliar estudantes na compreensdo e resolucdo de problemas matematicos.
Conforme (Borba; Silva; Gadanidis, 2018, p. 82): "nos dias de hoje, a no¢do de ensino e
aprendizagem baseada na utilizagdo de telefones celulares assume diferentes tendéncias nas
perspectivas nacionais e internacionais [...]". O software, em sua esséncia, proporciona uma
forma de interacdo Unica entre a matematica e a tecnologia, que pode ser considerada um divisor
de aguas no processo de aprendizado. Seu principal recurso permite que os estudantes capturem
a imagem de um problema matematico, seja uma expressao algébrica, uma equagdo, uma
expressdo polinomial ou até mesmo uma simples operacdo aritmetica. Instantaneamente, o

aplicativo analisa e fornece o passo a passo da resolucgdo do problema.

Anais do VII EMAP — Encontro de Matemética do Agreste Pernambucano. Caruaru - Pernambuco, Brasil, 2023.

' N



Esse recurso inovador ndo apenas oferece uma solugéo rapida, mas também desempenha
um papel fundamental no desenvolvimento da compreensdo matematica. A medida que os
estudantes acompanham a solucédo detalhada, tém a oportunidade de observar os procedimentos

e as estratégias usadas para chegar a resposta.

Além disso, este aplicativo oferece recursos adicionais, como explicacdes escritas € a
capacidade de explorar exemplos variados. Os estudantes podem personalizar sua experiéncia
de aprendizado, aprofundando conceitos especificos que requerem mais atencdo. A
interatividade e a capacidade de aprender no proprio ritmo sdo caracteristicas que fazem deste

software uma ferramenta valiosa para o ensino da matematica.

No decorrer deste trabalho, exploraremos mais a fundo como esta ferramenta tem sido
adotada na sala de aula do 2° ano do ensino médio e como ele se encaixa na busca continua por
abordagens inovadoras e eficazes para 0 ensino de matematica, aproximando os educandos

desta disciplina essencial para o desenvolvimento da humanidade.
Relato de experiéncia

Este projeto foi concebido como uma colaboragdo conjunta com alunos da UFPE-CAA
e um professor da EREM Bezerros, com foco no aprimoramento do ensino de matematica no
nivel do ensino médio. O objetivo central deste trabalho foi investigar de que forma a integracéo
do aplicativo educativo Photomath pode impactar positivamente no processo de ensino-
aprendizagem da matemaética. Nossa investigacdo buscou compreender como 0 uso dessa
ferramenta poderia aprimorar a compreensdo dos conceitos matematicos, promover a
autonomia dos estudantes e tornar o aprendizado matematico mais envolvente e pratico. Além
disso, procuramos avaliar o impacto dessa abordagem inovadora na motivagao dos alunos em
relacdo a matematica e na sua capacidade de aplicar esses conceitos em situacdes do mundo

real.

O projeto foi dividido em vérias etapas distintas para garantir uma implementacéo bem-
sucedida. Inicialmente, nas primeiras aulas, introduzimos o contetdo de forma simples,
concentrando-nos em conceitos relacionados a expressdes algebricas, logo em seguida

comegamos 0 assunto de equagOes polinomiais de grau 1 e 2 com uso de slides. Essa fase inicial
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permitiu que os alunos desenvolvessem uma base sélida antes de avancar para topicos mais

complexos.

Na segunda parte do projeto, designamos uma lista de exercicios matematicos
relacionados aos topicos previamente ensinados. Os alunos foram organizados em grupos de
trés pessoas, com o objetivo de colaborarem na resolucéo dos problemas. Apesar de serem do
ensino médio, apresentaram dificuldades em expressdes que envolviam fragdes e na resolucéo
de problemas, além disso, alguns estudantes apesar de apresentarem um excelente desempenho
na resolucdo das expressdes numéricas e dos problemas matematicos, fazem os calculos de

forma desorganizada, sem seguir as normas matematicas.

Na terceira etapa, introduzimos o aplicativo educativo aos alunos. Um problema que
surgiu foi a auséncia de internet em sala, fato que foi solucionado com o deslocamento dos
estudantes para uma area da escola que possui sinal de wi-fi. Explicamos a forma de instalacédo
e demonstramos como utilizar o aplicativo de maneira eficaz. Esse passo foi fundamental para
garantir que os alunos estivessem confortaveis e sem dificuldades no uso da ferramenta. A partir
disso cada grupo utilizou o aplicativo para comparar a sua resolu¢cdo com a mostrada no
aplicativo observando as etapas de resolucdo e o resultado. Apds a conclusdo da atividade,
programamos uma discussdo em sala de aula, onde cada grupo compartilhou sua experiéncia
no uso do aplicativo e pontuou as dificuldades e davidas quanto a resolucdo apresentada no
aplicativo. Isso permitiu que os alunos compartilhassem seus desafios e sucessos, alem de

oferecer uma oportunidade de aprendizado colaborativo.

No decorrer dessas etapas, observamos de perto o impacto do aplicativo no aprendizado
dos alunos. Avaliamos se o0 aplicativo tornou os conceitos matematicos mais acessiveis, se 0s
estudantes se sentiram mais autbnomos em seus estudos e se houve um aumento na motivagéo
em relacdo a matematica. Também procuramos entender como os alunos perceberam a
aplicabilidade préatica dos conceitos matematicos. As maiores dificuldades apresentadas foram
nas operacdes envolvendo fragdes e decimais e as confusdes que fazem com as operacdes entre
parénteses, colchetes e chaves. Problemas semelhantes aparecem na resolucdo de equacdes,
onde existe uma confusdo causada por regras de sinais confusas que evidenciam um ensino de
matematica ineficiente e defasado. Boa parte dos estudantes que apresentavam dificuldades,
perceberam o0s equivocos cometidos e, com a ajuda do software, puderam observar de forma

interativa a resolucdo passo a passo, fazendo ele proprio as corre¢es necessarias. Aos que
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tinham dificuldade de organizacdo, a ferramenta proporcionou uma visdo clara de como deve
ser o formalismo matematico, para que ndo apenas ele entenda o que escreveu, mas que
qualquer pessoa com competéncia numeérica possa ler e entender o calculo realizado. Em alguns
pouco grupos percebi resisténcia na realizacdo da atividade o que foi um ponto positivo e
significa um engajamento maior do estudante na resolucdo das questdes propostas, e entre 0s
estudantes que j& tinham um desempenho muito satisfatorio o que se destacou foi a melhora na
organizacdo da sequéncia de desenvolvimento do célculo. A atividade proposta aos estudantes
continha também alguns problemas, onde cerca de 70% dos alunos apresentaram dificuldade
em formular a equagdo, evidenciando assim uma deficiéncia na leitura e interpretacdo
matematica do problema, tendo em vista que o aplicativo ndo consegue traduzir para a

linguagem numeérica.
Considerac0es finais

A complexidade inerente aos conceitos matematicos, aliada a predominéancia de uma
abordagem tradicional no ensino, frequentemente conduz a uma lacuna notavel entre o
conteddo abordado em sala de aula e a realidade vivida pelos estudantes, que estdo imersos em
um mundo digital em constante evolucao. Esta desconexdo tornou-se uma questdo premente na
educacdo. Nesse contexto, torna-se fundamental repensar a pratica educativa, buscando
abordagens inovadoras e mais alinhadas com as necessidades do ensino no cenario brasileiro e
global. A integracdo de tecnologias, em particular, de aplicativos educacionais, desempenha

um papel crucial nesse processo.

Os estudantes modernos estdo intrinsecamente ligados ao mundo digital, utilizando
aplicativos para uma ampla gama de atividades, desde verificar notas escolares até pesquisas
em diversas areas do conhecimento e intera¢cBes com colegas de classe. As Tecnologias Digitais
de Informacdo e Comunicacédo (TDICs) se tornaram parte integrante de suas vidas, oferecendo
ferramentas valiosas para melhorar o ensino da matematica e promover um aprendizado mais

alinhado com as expectativas dos estudantes.

Uma observacdo atenta da resolucdo das atividades e das duvidas levantadas pelos
educandos revela uma compreens&o valiosa da visao que o aluno tem da resolucéo do problema.
Boa parte deles, preocupa-se apenas com o resultado, ndo levando em conta todo o processo de

resolucdo para se chegar no resultado. Embora os aplicativos, como o Photomath, fornecam
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respostas imediatas, os alunos também perceberam a importancia do raciocinio matematico e
da organizacdo dos célculos. Eles reconhecem que podem aprimorar significativamente essas
habilidades, tornando a aprendizagem matematica mais concreta, envolvente e aplicavel ao
mundo real. Nas discussdes realizadas foi enfatizado que o uso de ferramentas digitais é valido
ndo apenas para se obter um resultado correto, mas que o mais importante é ele ver em tempo
real se o desenvolvimento daquela resolucdo esta de acordo com a linguagem matemaética, ao

mesmo tempo que possa corrigir possiveis erros.

Em sintese, este projeto foi minuciosamente planejado para inovar o ensino da
matematica no ensino médio, com a finalidade de torna-lo mais envolvente e pratico para o0s
estudantes. A integragdo do aplicativo desempenhou um papel vital nesse processo,
proporcionando uma ferramenta que ndo apenas aprimora a compreensdao dos conceitos
matematicos, mas também promove a autonomia dos alunos em seu processo de aprendizado.
Além disso, esse projeto se destaca como um exemplo inspirador de como z tecnologia pode
ser incorporada de maneira eficaz na sala de aula, resultando em um aprendizado mais
significativo e motivador para os alunos. Ao fazé-lo, esta preparando esses alunos para enfrentar
os desafios de um mundo cada vez mais digital e orientado pela tecnologia, onde as habilidades

matematicas sao cruciais.
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