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Resumo

Este artigo tem como objetivo apresentar o relato de uma experiéncia da utilizagdo de um bingo em sala
de aula, como recurso didatico no ensino-aprendizagem da Fungdo Afim. O bingo foi realizado em duas
turmas de 1 ano do Ensino Médio, na ETE Nelson Barbalho, em Caruaru — PE. Esse jogo foi utilizado
com o objetivo de reforcar o aprendizado dos alunos no estudo das raizes de uma funcdo de 1 grau. A
utilizagdo do jogo mostrou como os estudantes sdo mais motivados a resolverem questfes matematicas
quando sdo apresentadas de maneira ludica e estimulados através da competicdo, para estarem entre 0s
primeiros a terminar o0 jogo. Os jogos matematicos sdo uma excelente opcdo educacional, pois quando
planejados e compartilhados adequadamente, sdo Uteis para o aprendizado, ajudando a desenvolver
habilidades cognitivas, melhorando a concentra¢do, o raciocinio légico e emocional, entre outras
habilidades.
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INTRODUCAO

E muito comum encontrarmos em nossas salas de aula, estudantes que consideram a a
Matematica dificil e até mesmo apresentem alguma aversdo a mesma. Normalmente a
dificuldade de aprendizagem nessa disciplina comeca nos anos iniciais do ensino basico e por
vezes persiste nas etapas escolares subsequentes. Com intuito de reverter essa situacdo, a
educacao por meio dos jogos vem se tornando uma aliada no ensino da matematica de forma
simples e ludica, envolvendo o aluno para que ele tenha prazer em aprender a disciplina diante
das situacdes-problema. Por isso, 0s jogos podem ser uma ferramenta importante no ensino da
Matematica, permitindo que os alunos interajam mais com os conteldos e vivenciem momentos

que estimulam a motivacéo para aprender a disciplina, pois

Em se tratando de aulas de matematica, o uso de jogos implica uma mudanca
significativa nos processos de ensino e aprendizagem, que permite alterar o
modelo tradicional de ensino, o qual muitas vezes tem o livro e em exercicios
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padronizados seu principal recurso didatico. O trabalho com jogos nas aulas
de matematica, quando bem planejado e orientado, auxilia o desenvolvimento
de habilidades como observacéo, analise, levantamento de hipoteses, busca de
suposicdes, reflexdo, tomada de decisdo, argumentacdo e organizagdo, que
estdo estreitamente relacionadas ao chamado raciocinio 1égico. (Smole, 2007,

p. 11)

Sendo assim, é responsabilidade do professor encontrar recursos pedagogicos que
possam ajudar no ensino e na aprendizagem da disciplina de Matematica. E 0s jogos sdo uma
ferramenta valiosa que pode ser utilizada para tornar o aprendizado mais interativo e motivador
para os alunos. E de fato, muitos pesquisadores defendem o uso de jogos no ensino da
Matematica, além do que essa abordagem é apoiada pelos Pardmetros Curriculares Nacionais
(1998).

Diante desta realidade, percebendo a necessidade de tornar a aprendizagem da
matematica mais prazerosa, o presente relato objetiva descrever a aplicacéo de um jogo, o Bingo
da Funcdo de 1 grau, que foi realizado em duas turmas de 1 ano do Ensino Médio da Escola
Técnica Estadual Nelson Barbalho, com o objetivo de reforcar o contetdo estudado de acordo
com o organizador curricular do terceiro bimestre na formacao geral basica do 1 ano do Ensino
Meédio do estado de Pernambuco. Esta intervencéo evidenciou que utilizar os jogos como
estratégia de ensino é muito eficaz, pois contribuiu na efetiva compreensdo dos estudantes
guanto ao célculo da raiz de uma funcdo afim, o que foi constatado através das atividades e
avaliacOes escritas realizadas posteriormente, onde o indice de acertos desse contetdo

especifico foi maior do que os ndo trabalhados em situacGes de jogos.

A Importancia do conceito de fungdo afim na formacao educacional dos alunos

O conceito de funcdo é um instrumento matematico crucial para entender a natureza e
suas interdependéncias. E essencial para estudar fendmenos naturais e as relacdes entre
grandezas variaveis que ocorrem no cotidiano. Os Parametros Curriculares Nacionais destacam
a importancia do contetdo de funcdo para a matematica e sua aplicacdo pratica na vida
cotidiana.

O estudo das fungdes permite ao aluno adquirir a linguagem algébrica como a
linguagem das ciéncias, necessaria para expressar a relacdo entre grandezas e
modelar situages-problemas, construindo modelos descritivos de fendmenos
e permitindo varias conexdes dentro e fora da prépria matematica. (Brasil,
2006, p.121).
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Atualmente, o ensino de fungdo afim nas escolas é predominantemente mecanico,
utilizando-se da metodologia tradicional na maior parte do processo de ensino e aprendizagem.
Essa metodologia enfatiza a obediéncia, a memorizacao e a repeticdo, valorizando apenas a
informacdo e acumulacédo do conteudo. A abordagem mecanica no ensino de matematica pode
apresentar algumas desvantagens, como a falta de motivacdo dos alunos, a dificuldade em
compreender a aplicacdo préatica dos conceitos, a falta de conex&o entre os temas e a énfase na
memorizacdo e repeticdo em detrimento da compreenséo e aplicacdo dos conceitos.

Essa metodologia pode promover uma educacdo monoldgica, linear, fragmentada e
mecanizada, que ndo acompanha o desenvolvimento tecnolégico da sociedade e ndo prepara 0s
alunos para solucionar problemas do mundo real. E fundamental que os educadores busquem
metodologias inovadoras que proporcionem uma pratica pedagdgica mais dinamica,
significativa e de qualidade, que proporcione condi¢Ges para o educando sentir-se seguro da
propria capacidade de construir conhecimentos matematicos na busca de solucées de problemas
dentro de situacdes do cotidiano.

Assim sendo, faz-se necessario buscar metodologias onde se possa alinhar a teoria a
pratica, pois, “A teoria sem a pratica vira ‘verbalismo’, assim como a pratica sem teoria, vira
ativismo. No entanto, quando se une a pratica com a teoria tem-se a praxis, a acao criadora e
modificadora da realidade” (FREIRE, 1996, p.25). Cabe entdo ao professor buscar alternativas
que diversifiqguem o processo de ensino-aprendizagem, e 0 jogo € uma das melhores alternativas
para tal feito, pois

Os jogos desempenham um importante papel em sala de aula, pois
possibilitam o desenvolvimento de habilidades de organizacdo, atenc&o,
concentracdo, criatividade, interacdo social, formagdo moral e, também, o
desenvolvimento do raciocinio I6gico dedutivo, agilidade, responsabilidade,
linguagem e percepcdo, elementos essenciais para a aprendizagem, pois
envolvem 0s aspectos cognitivos, emocionais e sociais. (GUIRADO, 2010,

p.11).
E foi com essa perspectiva, que foi aplicado o jogo do Bingo da Fungdo Afim deste

presente relato.

Metodologia
Para a realizagdo do bingo, fez-se necessario 0s seguintes recursos:

- Cartelas
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Figuras 1 e 2 — Exemplos das Cartelas do Bingo

Bingo das Fungses || Bingo das Fungoes
-1 15 || 2] 11 -1

W =

3
5 -9 X =2 1lx=1 -3

f(x) = 2x - 1 f(x) = -2x + 3
FUNGCAO : FUNCAO
% COEFICIENTE | COEFICIENTE _ COEFICIENTE | COEFICIENTE
ANGULAR LINEAR 52 ANGULAR LINEAR

Fonte: (Profa Me Rafaela Fabro)

- Fichas de sorteio
Figura 3 — Exemplos das Fichas de sorteio

3| Fx) =7 |f(x) = -1

f(x)
ol Fo=1|rFfx) =2

f(x)
COEF. ANGULAR | COEF. ANGULAR

flx) =-2 1 -1

Fonte: (Profa Me Rafaela Fabro)

- Recipiente para guardar, embaralhar e sortear os numeros
- Lapis e canetas para realizacdo dos calculos e marcagédo do bingo
- Folha de papel para realizacdo dos calculos
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Apos a distribuicdo das cartelas do bingo para todos os alunos participantes, o professor
sorteou as fichas com os valores numéricos a serem resolvidos, ou sobre a funcdo da cartela do
aluno. O aluno que tinha a solucdo do que foi sorteado, marcou em sua cartela utilizando lapis,
caneta ou outro objeto de marcagdo. Os alunos ja tinham aprendido em aulas anteriores sobre
valor numérico da fungéo e a raiz da funcéo, além de ter conhecimento sobre funcéo crescente
ou decrescente, coeficiente angular e coeficiente linear, para que quando fosse sorteada a
questdo através do bingo, os mesmos fizessem a correcdo da mesma, de forma dinamica. O jogo
terminou quando trés alunos, em ordem, preencheram toda a cartela e disseram “bingo”,
permitindo assim mais de um ganhador, sendo premiados os primeiros, segundos e terceiros

lugares de cada sala onde o jogo foi realizado.

Figuras 4, 5, 6 e 7 — Professora sorteando 0s nimeros

Fonte: (Arquivo pessoal)
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Figuras 8, 9, 10 e 11 — Alunos marcando suas cartelas

Fonte: (Arquivo pessoal)
Consideracoes finais

Durante a realizagdo do bingo, foi possivel observar que os alunos participaram
ativamente, o que contribuiu muito para o aprendizado do assunto da Funcdo Afim e para a
socializacdo entre os estudantes. Eles estavam tdo motivados a preencherem primeiro a cartela
do bingo, que faziam os calculos de forma prazerosa, que nem percebiam que era uma atividade
de calculos matematicos, de maneira que apds o termino, muitos sorriam sem acreditar que eles
mesmos tinham feito os calculos. E isso repercutiu durante toda a sequéncia do assunto

estudado no bimestre, com rendimento maior nas atividades e provas.
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Através desse jogo, ficou evidenciado que essas metodologias ativas, quando usadas
com proposito e de forma planejada e organizada, possibilita a constru¢do da aprendizagem,
fazendo com que esses estudantes se desenvolvam afetivamente, racionalmente e

cognitivamente.

Entretanto, para que essa estratégia seja bem-sucedida, é fundamental que o professor
esteja apto a utiliza-la de maneira adequada. Para que a estratégia de utilizar jogos em sala de
aula seja eficaz, é fundamental que o professor esteja apto a utiliza-la de maneira adequada. O
professor deve estabelecer objetivos a serem alcancados, metas a serem cumpridas e regras
gerais que devem ser seguidas. O aluno ndo deve encarar 0 jogo como uma parte da aula em
que ndo precisara prestar atencdo no professor ou nao terd que realizar uma atividade escrita,
pois isso pode promover uma conduta de indisciplina e desordem. Por isso, ele deve ser
conscientizado de que aquele momento € importante para sua formacéo, pois ele usara seus
conhecimentos e experiéncias para participar, argumentar e propor solucées na busca de chegar

aos resultados esperados pelo professor.
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