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Introdugdo: Autbmatos, dispositivos autdbnomos programados para realizar tarefas
especificas, desempenham um papel vital em nossa sociedade tecnolégica. Desde maquinas
simples até IA complexa, eles impulsionam a automacéo e a eficiéncia em diversos setores,
moldando o futuro da inovacao e da produtividade.

Objetivo: O objetivo de usar autdmatos em sala de aula € promover o aprendizado interativo
e pratico. Eles ajudam os alunos a compreender conceitos complexos de forma concreta,
estimulando o raciocinio lo6gico, a resolugéo de problemas e a criatividade, preparando-os
para um mundo cada vez mais tecnoldgico.

Método: O uso de autbmatos em sala de aula é uma estratégia pedagdgica que visa
proporcionar aos alunos uma compreensao pratica e concreta de sistemas automatizados.
Este método envolve vérias etapas essenciais para o aprendizado eficaz. Inicialmente, é
crucial introduzir os conceitos relacionados aos autdmatos, destacando suas aplicagbes e
importancia no mundo contemporaneo. Isso pode ser feito através de exemplos simples e
praticos que despertem o interesse dos alunos. Apoés introdugéo, foi dado aos alunos que
aplicassem e desenvolvessem um autdmato com algo do seu dia a dia, personalizando-o e
decorando-o.

Resultados: A atividade de uso de autbmatos em sala de aula gerou diversos resultados
positivos. Ao promover a compreensdo aprofundada dos autdmatos e suas aplicacdes, 0s
alunos adquiriram um conhecimento sélido e relevante. Além disso, a abordagem prética e
a oportunidade de projetar, construir e operar autdbmatos desenvolveram habilidades
valiosas, como resolucdo de problemas e pensamento critico. Isso contribuiu para uma
aprendizagem mais envolvente e memoravel, aumentando a motivacdo dos alunos. Além
disso, a atividade foi interdisciplinar, relacionando conceitos de diferentes areas do
conhecimento. Em ultima andlise, o uso de autbmatos em sala de aula preparou os alunos
para enfrentar desafios tecnoldgicos no mundo real e promoveu a aplicacdo pratica do que
aprenderam.

Conclusao: Alunos receberam a ideia como algo desconfortavel, mas ao concluir a atividade
apresentaram resultados surpreendentes de superacao quando aplicaram sua criatividade
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para personalizacdo do seu autbmato. A personalizacdo foi elemento chave para o
engajamento nessa atividade.

Palavras-chave: Autdmato; Criatividade; Ideacdo; Administracao; ldéia.



