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Resumo

Este relato de experiéncia do Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo & Docéncia (PIBID),com
acompanhamento remoto e presencial, descreve uma experiéncia educacional na qual as estudantes de
graduacdo em licenciatura em matematica participaram ativamente do ambiente escolar, auxiliando
professores e alunos da Escola Professora Elisete Lopes de Lima Pires em Caruaru-PE. Neste caso, a
principal caracteristica da experiéncia é a combinacdo de acompanhamento remoto e presencial, que se
tornou mais comum devido as circunstancias da pandemia de COVID-19. O acompanhamento remoto
envolveu a utilizacdo de tecnologia, como videoconferéncias e ferramentas de comunicacao online, para
interagir com os alunos e professores das escolas parceiras. E 0 acompanhamento presencial teve a
utilizacdo de materiais manipulaveis. O PIBID ofereceu a oportunidade de vivenciar os desafios de um
professor em sala de aula, incluindo o envolvimento com os alunos.

Palavras-chave: Remoto; presencial; pandemia; experiéncia; PIBID.

INTRODUCAO

Somos alunos do curso de Licenciatura em Matematica da Universidade Federal de
Pernambuco (UFPE) e participamos do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a
Docéncia (PIBID), do campus Caruaru, na edicdo de Outubro de 2020 até Marco de 2022.
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Objetivamos relatar as vivéncias que tivemos, de forma remota e presencial, durante o periodo

que estdvamos inseridos no programa. Para isso iremos resgatar as agdes que desenvolvemos.

Séo objetivos do Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia:

I - incentivar a formac&o de docentes em nivel superior para a educacao basica;
Il - contribuir para a valorizacdo do magistério;

Il - elevar a qualidade da formacéo inicial de professores nos cursos de
licenciatura, promovendo a integracdo entre educacdo superior e educacdo
basica;

IV - inserir os licenciandos no cotidiano de escolas da rede publica de
educagdo, proporcionando-lhes oportunidades de criacdo e participacdo em
experiéncias metodolégicas, tecnolégicas e praticas docentes de caréater
inovador e interdisciplinar que busquem a superagdo de problemas
identificados no processo de ensino-aprendizagem;

V - incentivar escolas publicas de educacdo basica, mobilizando seus
professores como coformadores dos futuros docentes e tornando-as
protagonistas nos processos de formacéo inicial para 0 magistério;

VI - contribuir para a articulacdo entre teoria e pratica necessarias a formacédo
dos docentes, elevando a qualidade das acfes académicas nos cursos de
licenciatura. (CAPES-Brasil, 2017).

Nesse sentido, 0 programa possibilita que os bolsistas tenham contato com a sala de
aula de uma escola ja no inicio da graduacdo, assim enquanto estudam teorias ja vivenciam a
realidade da profissdo docente.

A proposta do nosso grupo foi trabalhar os contetdos do curriculo de Pernambuco por
meio da integracdo da tecnologia com recursos ludicos e manipulaveis. Com isso, queriamos
tornar o ensino da matematica mais significativo e instigante para os educandos, porque se
predomina a ideia de que o conhecimento dessa area esta completo e deve ser transmitido por
meio de técnicas repetitivas. Essa perspectiva é ratificada por Carvalho (1999), segundo o
pesquisador ha uma visdo da Matematica compreendida como uma area do conhecimento
pronta, perfeita, a consequéncia dessa visdo € a imposicdo de seus contetdos de forma
autoritaria moldada a uma “’perfeicdo cientifica’’. Desse modo, o aluno apenas recebe o
conhecimento de forma passiva sem construir significados.

A tilizacdo de materiais manipulaveis é justificAvel porque auxilia muito na
compreensdo da matematica, pois eles envolvem o aluno na aprendizagem, auxiliando na

organizacédo dos conceitos, como pontua Camacho:

A utilizacdo dos materiais manipulaveis, nos diferentes niveis de escolaridade,
possibilita uma maior articulacéo e conex&o entre as aprendizagens, servindo
de base para a estruturagdo do pensamento
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I6gico-matematico. Estes materiais permitem, entre outros aspectos, que 0s
alunos aprendam através da combinacdo e associacdo de conceitos, do
confronto com novas situacfes e por tentativa e erro. Ao manusear o objeto, 0
aluno, em primeiro lugar, comeca por fazer previsdes e coloca questdes,
relacionando o objeto em estudo com as suas vivéncias. Em seguida, passa a
acdo, comparando os resultados com as previsoes e, por fim, tira conclusdes e
aceita sugestBes, formulando estratégias cada vez mais sofisticadas,
recorrendo a varias representagdes. (Camacho, 2012, p.01-02).

Ademais, as agOes do PIBID na escola iniciaram-se em meio a pandemia, assim de
Fevereiro até Outubro de 2021 tudo que desenvolvemos foi de forma remota. Nossas principais
ferramentas nesse periodo foram as plataformas de videoconferéncia e os jogos digitais, que
foi a solucdo encontrada para trazer maior ludicidade as aulas ministradas, e despertar a atengédo
dos estudantes. Sob essa perspectiva, a utilizacdo de jogos tecnolégicos no ensino da
matematica € uma abordagem pedagdgica eficaz e inovadora que oferece diversos beneficios
para os estudantes. Essa abordagem combina os principios da educacéo ludica com a tecnologia,
tornando o aprendizado da matematica mais envolvente, motivador e acessivel. Lima e Negrédo

(2022, p. 13) séo incisivos nesse aspecto:

A interacdo com jogos eletrnicos reforga a constru¢do de aprendizagens
matematicas, sendo necessario que o docente incorpore-os dentro de um
planejamento coerente e condizente com a faixa etaria dos educandos. O jogo
eletrbnico, por si sO, ndo assegura a aprendizagem integral, mas permite a
construgcdo de saberes, mediados por recursos tecnolégicos que atraem a
atencdo da crianca, criando pontes para que o docente apresenta diferentes
conceitos sob diferentes Oticas e projecOes, aliando pincel e quadro com
tecnologias digitais. (Lima; Negréo, 2022, p. 13).

. Em Novembro de 2021 as aulas presenciais retornaram e nesse momento tivemos
nossos primeiros contatos com a sala de aula fisica. De imediato, notamos a diferenca entre o
ensino remoto e o presencial de uma escola estadual publica. Observamos como as turmas
eram grandes e que ndo havia tanta interacdo entre os estudantes devido ao distanciamento
social, sentimos como era liderar e se posicionar enquanto professor nesse ambiente porque até
entdo nao tinhamos vivenciado essa experiéncia.

Este relato justifica-se na medida em que evidencia como esse projeto contribui para a
formacéo docente inicial, alem disso, 0 mesmo traz reflexdes e contribui¢des para a educagéo
matematica. O presente trabalho foi realizado com apoio da Coordenagéo de Aperfeicoamento
de Pessoal de Nivel Superior - Brasil (CAPES) - Cddigo de Financiamento 001.
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DESENVOLVIMENTO METODOLOGICO

O nosso projeto do PIBID foi realizado por meio de intervengdes de matematica em
turmas do primeiro, segundo e terceiro ano do ensino médio de uma escola regular publica.
Essas intervencdes tinham o tempo de uma aula de 50 minutos e trabalhavamos com contetdos
do curriculo de Pernambuco, especificamente os descritores do Sistema de Avaliacdo
Educacional de Pernambuco (SAEPE). Tinhamos uma preceptora para colaborar com o
planejamento de aula que faziamos, no periodo remoto utilizamos as plataformas de
videoconferéncia e softwares de jogos onlines para lecionar os contetdos e avaliar esse
processo de ensino aprendizagem. J& no presencial realizamos essas aulas no laboratério de
matematica da escola, utilizamos os materiais manipulaveis, sélidos geométricos, que havia
nesse ambiente e também levamos alguns objetos como caixas e garrafas. Mostramos aos
alunos as principais propriedades desses solidos e exemplificamos por meio dos objetos como
eles estdo presentes em nossas vidas. Nessas aulas presenciais também utilizamos alguns jogos
ludicos, como o bingo aritmético e direcionamos esses momentos por meio do didlogo com os

educandos.

DESCRICAO DAS VIVENCIAS

Como ja mencionamos, a maior parte do projeto realizou-se de forma remota, assim
comegamos nossas atividades com investigacdes sobre o ensino hibrido no contexto do
isolamento social. Nesse momento, compreendemos a necessidade da integracdo dos recursos
tecnoldgicos com ferramentas ludicas e dindmicas para a promocdo das praticas educativas,
especialmente no ensino da matematica. Estudamos um pouco sobre a Base Nacional Comum
Curricular, os Parametros Educacionais, o curriculo de Pernambuco e os descritores do SAEPE
para assim compreender como se dava a organizagdo dos conteddos que os alunos tinham que
aprender para desenvolver as habilidades e competéncias que os documentos normativos
cobravam. Essas pesquisas nos forneceram fundamentagéo para o planejamento das aulas.

No inicio as intervencgdes eram realizadas por meio de um rodizio de turmas entre 0s
pibidianos, isso era desfavoravel porque ndo conseguimos ter um acompanhamento da
aprendizagem dos alunos, assim, pedimos a preceptora para fazermos um acompanhamento
fixo das turmas. Com esse acontecimento entendemos a importancia do professor acompanhar

o0 desenvolvimento do aprendizado dos estudantes.
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Percebemos que muitos alunos ndo frequentavam nossa aula, entdo, perguntamos aos

professores regentes se esses estudantes compareciam as aulas obrigatorias, e eles nos
informaram que o indice de frequéncia era baixo e mesmo 0s que iam ndo interagiam muito.
Esse fato, aconteceu em muitas escolas, especialmente as da rede publica, porque o sistema
educacional publico ndo estava preparado para vivenciar o ensino remoto. Aconteceram
algumas acOes para que todos pudessem ter acesso a escola, porém, a realidade de desigualdade
social ndo permitiu que todos os estudantes fossem contemplados. Nesse sentido, alguns alunos
gue acompanhamos relataram que tinham que trabalhar e estudar ao mesmo tempo, e outros
ndo possuiam equipamentos.

Além disso, nesse periodo de aulas remotas pudemos compreender como era dificil o
trabalho do professor, ja que faziamos o planejamento das aulas, mas na hora executa-las
muitos alunos ndo participavam. Assim sempre, buscamos inovar nessas intervencfes de

matematica para instigar o aluno a querer estudar.

Trabalhamos com os trés anos do ensino médio, isso foi essencial para aprimorar nossos
conhecimentos basicos, até as questdes que exigem maior esforgco como questdes de vestibular,

e analisar a diferenca entre os alunos de cada série.

Foi positivo poder utilizar amplamente a tecnologia nas aulas com os alunos. Nesse
sentido, utilizamos jogos online, tornando o aprendizado mais dindmico e interativo, podiamos
ter um feedback de alguns alunos que usavam o chat e outros recursos para fazer perguntas e
participar ativamente das discussdes. No entanto, as aulas remotas também apresentaram
desafios, como a falta de interacdo com o0s estudantes. Sob essa perspectiva, na sala de aula
presencial é possivel perceber as dificuldades do aluno apenas pelo olhar, o que ndo acontece
no online porque a maioria ndo liga a cdmera. Ndo conseguimos utilizar materiais manipulaveis;
a auséncia de infraestrutura tecnoldgica adequada, falta de acesso a dispositivos, internet de
qualidade ou familiaridade com as ferramentas tecnolégicas foram um grande obstaculo para

alguns alunos.

Ja na primeira aula presencial com os alunos do segundo ano, objetivando conhecé-los
melhor propomos um bingo aritmetico com assuntos basicos que ja tinham sido abordados
anteriormente. Tivemos uma melhor descontracéo e percebemos que eles sabiam do assunto,

foi um momento proveitoso, porem o tempo passou muito rapido.

A segunda intervengdo pedagogica presencial foi 6tima, fizemos uma aula sobre

Geometria espacial, foi nesse momento que utilizamos os materiais manipulaveis mencionados
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em conjunto com a resolugédo de problemas. Esse momento foi bem recebido pelos alunos, que

interagiram, e o0s materiais manipulaveis ajudaram muito na compreensdo do conteudo.
Dividimos os alunos em duplas para resolver as questdes, foi interessante porque eles se
ajudaram, e nos conseguimos dar mais atencdo aqueles que tinham mais dificuldade. Em
determinado momento uma aluna se dispds a ir para 0 quadro e mostrar sua resposta,de forma
geral essa intervencao pedagogica teve resultados satisfatérios, foi uma 6tima experiéncia que
despertou mais a vontade de estar na sala de aula. Nessa perspectiva, o presencial foi muito

proveitoso, tivemos contato com os educandos e desenvolvemos nossa identidade docente.

Destacamos, ainda, que tivemos encontros formativos do PIBID mensalmente com o
coordenador e com a supervisora do nosso grupo. Nessas formacdes discutimos sobre estudos
que faziamos sobre o processo de ensino e aprendizagem , sobre curriculo, e sobre as vivéncias
que tinhamos nas intervencgdes pedagodgicas. Esse didlogo entre teorias e préatica das vivéncias
escolares foi essencial para o planejamento de acbes que poderiam ser positivas e para a

compreenséo do funcionamento da escola.

RESULTADOS OBTIDOS E CONSIDERACOES FINAIS

Diante do exposto, € evidente que o PIBID nos proporcionou diversas experiéncias
que contribuiram para a nossa formacdo docente inicial. Sob este viés, compreendemos como
o professor desenvolve seu trabalho, a importancia de ser um docente pesquisador e de planejar
suas aulas. Foi perceptivel, também, as dificuldades enfrentadas no exercicio da profissdo
docente,a realidade da escola publica que ainda padece de investimentos, principalmente em
infraestrutura. Conseguimos integrar a teoria, aprendida na faculdade, com as praticas

educativas.

O PIBID nos mostrou como a matematica ainda € tida por muitos estudantes como
dificil, mas que é possivel inovar e desenvolver situacdes de ensino significativas para o
educando. E 0 momento em que vivenciamos o0 projeto proporcionou muitas reflexdes e
construcao de conhecimento acerca da importancia de integrar as tecnologias digitais com as

praticas educacionais.

As intervencg0es presenciais despertaram mais a vontade de estar em uma sala de aula
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como professora, isso foi possivel devido ao contato proximo com o estudante. Salientamos,
ainda, que as dificuldades vivenciadas para conseguir colocar os planos de aula em prética
ndo nos desmotivaram porque nos fizeram compreender a necessidade do professor adequar
suas aulas a realidade do aluno, essa perspectiva € ratificada com a perspectiva do célebre
Paulo Freire, "[...] a formacdo do educador deve instrumentaliza-lo para que ele crie e recrie

a sua prética através da reflexao sobre o seu cotidiano™. (Freire, 1991, p. 80).
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